93ΕΟΙ ΟΙΙΤΟΑΘΤ, κιοκ ΟΕΕ 50085, 
ΞΘΗΟΘΤ ΗΕΟΟΝ, Ν)ΑΗΙ ΟΗΕ ΒΑΤΤΙ ΕΟΗΥ ϐ, Λ/ΙΑΗΗΙΟΗΕ ΚΙΝΟ 


Ι9ἱ 


ΤΕΥΧΟΣ 151 ΜΑΙΟΣ 2005 6,00 
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ἳ να Ψ. 


.. 


Η ΕΓΠΕΛΑΤΞΙΗ 


µ 


οΙττ1105154700 


| 05 
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ΤΕΧΝΙΚΗΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΣΗΣ 


Αποκλειστικά στο πλαισι 


επισκευή- αναβάθμιση της κεντρικής µονάδας των Ρζ µέσα σε 
στα Κέντρα τεχνικής εξυπηρέτησης της ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 21, ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗΣ, 
Γ[ΛΥΦΑΔΑΣ. 


η, ο Τεχνική υποστήριξη µε ραντεβού για τις περιοχές ΑΘΗΝΑ, 
Ἡν ΠΕΙΡΑΙΑ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ µέσα σε από την κλήση. 
Αναβάθµιση και επισκευή κεντρικής µονάδας Η/Υ σε οποιαδήποτε από τα |2 


κέντρα τεχνικής υποστήριξης ΠΛΑΙΣΙΟ µέσα σε από την παραλαβή, 


τηλεφωνική υποστήριξη για τους πελάτες του ΠΛΑΙΣΙΟΥ όλες τις 
ώρες λειτουργίας καταστημάτων στο 


Ηλεκτρονικό µε απάντησηπ- επίλυση προβλημάτων µέσω ε-ππαϊ! 
εντός από την λήψη του. 


µέσα σε κάθε κατάστημα ΠΛΑΙΣΙΟ σε όλη 


την Ελλάδα 


ι. Αναβαθμίσεις Και προσθήκη εξαρτημάτων Η/Υ. 
2. Επισκευές κεντρικής µονάδας Η/Υ και περιφερειακών. 
3. Εγκαταστάσεις ενημερωμένων προγραμμάτων 


Παρεκομενες οδήγησης (ἀτϊνοις). 


ῃ α. Εγκατάσταση αναβαθµίσεων προγραμμάτων. 
Υπηρεσιες «Μεταφορά από και προς τον χώρο του πελάτη. 


5 
6. Εκπαίδευση καί εκμάθηση στον χώρο του πελάτη. 
7. Μελέτη και εγκατάσταση δικτύων. 


Για περισσότερες πληροφορίες καλέστε στο και (Σωτήρης Αντύπας) 


ΑΤΤΙΚΗ 1. ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 24, ΤΗΛ. οιο-2892000, ΕΑΧ: οἱ0-28922ἱμ, 2. ΖΑΙΜΗ ιο ΤΗΛ. οιο-2892ο0ο, ΕΑΧ: 919-383!8Ι6 

ΒΟΥΛΗΣ 3 6 ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ, ΤΗΛ. οιο-3258οσο, ΕΑΧ: οἱι0-322300ἱ ΟΜΗΡΟΥ 5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ. οιο-ό779200-3, ΕΑΧ: οιο-675ό8ος 
ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5, ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ, ΤΗΛ. οιο-28920ο09, ΕΑΧ: οιο-28ο92105ς ς Γ.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 6, ΤΗΛ. οιο-8ο8666ο, 

ΕΑΧ: οιο-θφοιόόοο Δαθάκη 31, ΤΗΛ. οιο-9ς38οοο, ΕΑΧ: οιο-958ἱ20ο ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΕΩΣ 2, ΤΗΛ. οιο” 

51 2222,ΕΑΧ: ΟΙ0-5782192 ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 5ι2-5ιή, ΤΗΛ. οιο-6ο8ή200, ΕΑΧ: οιο-6ο835οο 

ΒΟΡΕΙΑ ΕΛΛΑΔΑ Π.Π.ΓΕΡΜΑΝΟΥ Ι 6 ΤΣΙΜΙΣΚΗ ΤΗΛ. ο3ιο-236οο8, ΕΑΧ: 9319-236797 ν Ἰ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΕΩΣ 3, 

ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ, ΤΗΛ. ο3:0-ἱ9ἱοοο, ΕΑΧ: ο310-ἡ9Ιοίο ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΣ ΑΓ. ΑΝΔΡΕΟΥ 12ο, ΤΗΛ. ο61ο-249709, ΕΑΧ: 9610-22330ο ΚΡΗΤΗ 

ΗΡΑ 7Υ; Λ.ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 33, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΤΗΛ. οδιο-3ο!λοο, ΕΑΧ: 08ΙΟ-349οΟ 


3λ/ 


Μπρες 


νλ Πῦ 
ΛΠΕΤΡΕΨΗΙ 


ΙΛΙΞΕ ΜΕ Τῦ ΜΙΝΛΛΙΚΟ ΕΠΙΤΗΝΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ ΤΟΥ 
2002 ΗΕΛ ΝΟΝΙΗ ΡΗΡ". ΛΙΛΘΕΤΗ 0ΛΕ ΤΙ 
ΝΛΛΕΙ, ΠΛΙΚΤΕ ΚΛΙ ΠΑΛΙΑ. θΑ ΤΑ ΚΕΡΛΙΗΙ 
ΟΛΑ ΠΛ ΤΗΝ ΕΛΛΛΛΛ. ΛΛΛΙΗΙ... 


Ρο ςυπονΝ Γ---] 


2002 
ΕΙΡΑΝΟΒΙΡ ΟΡ 


ω. ο 


“ 


ἡ « 
Σε περιγραφή 
ανώλη Μαυρομμάτη 


40 Ριαγσία[ίοπ.ο ο ο, 


Κοκεα [5 ἱπ ἴπθ ϱ8πιΠθ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ςΡ-ΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΕΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:ΟΙ06233900, ΕΑΧ:0106233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεαάϊα(ὢεαάπιεάία,σΓ 


κ νννν.ἀηπυρίς.6Γ 


Άγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το 5ἰῖο της Ληυρίς 


ης Τα πρώτα ελληνικά 9-Β90Κ8, φυσικά από τις Εκδόσεις 


6 “ο ο ετε ο ν 8 ς Ε. ν 0 
τ - Ἱε(ρ]λί 
Αναλυτική Αναζήτηση λνονεΥ 
οιτο 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


[μα Ἡ ''' 


Ανακαλύψτε ἡ ο. νι ἷς 7 Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
Εκδόσεων Απυρίφ 


(0) Μαθητευόμενος Εκτελεστής 
Το πρώτο βιβλίο της τριλογίας ΤΠθ Εα:9θθ: ΤΠΙοΦΥ της 
Βοδίη Ηοῦῦ. Στο αίμα του νεαρού Φιτζ, που αντιµετωπί- 
ζεται σαν απόβλητος απ’ όλους τους ευγενείς, κυλά η 
μαγική Ικανότητα. Διδάσκεται την τέχνη της δολοφονίας 
απὀ το βασιλιά Σρουντ και σύντομα θα κληθεί να αντιµε- 
τωπίσει την πρώτη του επικίνδυνη αποστολή. Θα είναι 
αυτός το κλειδί για την επιβίωση του βασιλείου; 
”- Δισθάστε περισσότερα... 


) Ἱστορίες µαγείας και φαντασίας 


Μια ανθολογία για τους λάτρεις της λογοτεχνίας 
του μαγικού από τους διασημότερους βραβευμένους 
συγγραφείς έργων φανταστικής λογοτεχνίας. 


”΄ Διαθάστε περισσότερα... 


Ιηθίαηί Μθβ88ηᾳο5 
ο 


Αξιοποιήστε µε οδηγό αυτό το βιβλίο, τα καλύτερα στοι- 
χεία απὀ τις γνωστότερες εφαρμογές του είδους; ΙΟ0, 
Ἠήπάοννς ΜΞΝ Μθ55θηρ6:, ΤήΙῄαη, Οαἱᾳο, Υ8Ποο Μθ558η- 
σο/, φαῦθθγ, ΑΟἱ. Μθς5θησε/, ΡαΙΤ8ἰκ. Ξεπεράστε τους πε- 
ριορισμούς του ϱ-πια!! και βρείτε συνομιλητές απ᾿ όλο τον 
κόσμο! 


 Δισθόστε περισσότερα... 


Το πρώτο ελληνικό βιλλλοπωλείο 


οη-[ἰηθ 
µόνο ένα ο]ἰοίς µακριά σας! 


' Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {8χ: 010-9216847 
ῄ 1 ᾗ 6 Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-2841095 
μυ ΜΗἠκ ΙΝεὺ εἰίθ: νΛνν) απυδίς.ᾳς, θ-πιαί]: απυθἰς(Φοοπηρυρίθςς.ϱΓ 


ΕωιτουαΙ. 


ΗΡΙΒΙ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


)! ΕΑΕΡ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυριοςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


τηλ.;: 010 9238672, (αχ: 010 9216847, 
α-πιαί!: ροπιαςἰει(ῶςοοπιριυργεςς.Φ:Γ 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικε 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Με 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βε 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χα 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑγαΙ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 69-ΒΟΝ: ΒαγΥγ 
Ζωῇ Μαρμας 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όε/ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: / 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ 


9.ΤΡ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ ! 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ  Γεως 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ ν 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: { 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ 

Κώστας Μηϊ 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γι 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστροι 


οἠύ χαίρομαι που σας άρεσε Π νέα µορφή του “Ῥς Μασίει” 

(δεν είδα κανένα αρνητικό σχόῆιο στα πια[[ς, εκτός κι αν βαρε- 

θήκατε να το στείῆετε). Οι κόποι και τα ξενύχτια µας δεν πήγαν 

χαμένα... Ακόμα περισσότερο χαίρομαι που σας άρεσε το παιχνιδά- 

κι που συνόδευε το προηγούμενο τεύχος - για το οποίο είχα µια αγωνία, 

καθώς όᾗοι εδώ στο περιοδικό γνωρίζουμε πόσο απαιτητικοί είστε στα θέ- 

µατα αυτά. Ενα μικροπροβήπμαιάκι είχαµε µε τους κωδικούς και µετο “0” 

αντί για το “0”, αἡὴά αυτό είναι µάὴὴον πιαίσµα (ίσως όχι, βέβαια, για σας 

που προσπαθήσατε να παίξετε το παιχνίδι και πήρατε µια -προσωρινή έσιω- 

ψυχροἡουσία...). Μα να µπν υπάρχει µια γραμματοσειρά στα ἸΝΙπάονις που 
να διαχωρίζει ευκρινώς τα μηδενικά από τα όµικρον... 


Ας αφῄσω, όµως, τους αυτοθαυμασμούς, που δεν είναι και του χαρακτήρος 

µου (εμένα µου ἠες), για να περάσουμε, επιτέἠους, στο τρέχον τεύχος, στο 

οποίο άἠῆωστιε περιἠαμβάνεται και το ΓΘνῖθν/ ενός παιχνιδιού που ίσως 

αφήσει εποχή: του Ώµπάθοῃ 5ίθ8ᾷ6. Όσοι το έπαιξαν, στο ευρύτερο “περι- 

βάῆῆον” του “Ρς ΜαςίεΓ” (εσωτερικοί και εξωτερικοί συντάκτες δπἠαδή), 

δπἠώνουν κατενθουσιασµένοι αἡὴά και εξαντὴημένοι, καθώς το παιχνί- 
δι τούς οδήγησε σε αἡλεπάθὴπῆα ξενύχτια. 


Το τεύχος αυτό ποὴἡοί θα το χαρακιπρίσουν “τεύχος του Ποἠέμου των 
Άστρων”, καθώς περιἠαμβάνει ένα εκτενέστατο αφιέρωμα όχι µόνο στη 
γνωστή θρυῇική κινηματογραφική σειρά, αἡὴά και στα παιχνίδια µε το 
ίδιο θέµα. Ακόμα, υπάρχει ένα Γονίθνν του νέου 5ίαΓ γλαΙ5 - ]εαϊ Κπίσιιί 
2: ]αάϊ Ομ{ςα»ῖ, ενώ στο (9 υπάρχει και π ἠύσῃ του {ίδιου παιχνιδιού! 

Οχι άὴο δίαΓ ἸΛαϊς πια, φτάνει! 


Εξέῇιξη έχουµε Και στο θέµα των ΡΡΕς που υπάρχουν σιο (0. 
Από το τεύχος αυτό, σε µορφή ΡΡΕ θα υπάρχουν οἱ στῄὴες 
“Μος! ἸλΛαπίαά”, “Ργοφιαπιππίπα” και “ΤΙ 4{μ (οπιίπα”. 
(Μπν ανησυχείτε, δεν πρόκειται να βάἠουμε 6ἡο το 

“Ρς ΜαςίοΓ” στο (Ρ, τουὴάχιστον όχι ακόµα...) 


ων ο 


Α Ίοπο ΕΙΠΕ εαο η, 
ΤΕ’ ΒΝΝΕΝ... 


δἱαΙ Ἰλ/αίς 


15 ϱΡ-ΒΟΜ Ρασες 

Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 

14 Νοχί 6οπεγαἴίοη 

Τα ϱαἀρείς του 2100 αιώνα. 

15Ρ6 Μαϊκὶχ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ᾳ.ΠΠΑ5, της πληροφορικής και του ἰπίοπιεί. 
25Ρ65ρυ 

Ῥπενίεν/5 από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 
ὤ5 Λάνοεπίμτο ἃ βΡ6ς ὑμάαίε 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αὐνεπίυτες και των ΒΡᾷ5. 
45 Ρ6 Εἰαςίι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

58 Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “ΡΟ Μαρίοι”, 

55 Ττουβμίο 8οοίοι 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

54 "56 Ρονος 


Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής, 


- ας 


Ώιπβθοη 9ἱΘᾷ6 


ε- 


τι 


55 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

σἩ Νεν ΜΙἰαππίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 
7781ο5 2002 

Ένα ανοιχτό φεστιβάλ, αφιερωμένο στα νῖόθο ᾷαπῃος και την ηλεκτρονική μουσική. 
75 Ηϊπῖς ἃ Τῖρς για Νηάοως ΧΡ 


Οσα πρέπει να προσέχετε και να ξέρετε, για να απολαύσετε το ᾳΑπιίπῃ χωρίς 
προβλήματα. 

53 8ί4ς Ψ/ατς: Το εργαστήρι ἰπῖεαοϊῖνε ονείρων του Τμσας 
Μία ιστορική αναδροµή στις ταιγίες και τα β4πιες που επηρέασαν! 
Ὦ7ΒΏιµπσθοη 9ίεσε 

Το νέο, δυναμικό ΒΡΕ που µας κατέπληξε. 

ὮΠ Ηετους οἱ ΜίσΙί απά Μασίο ΙΝ 

Η τέταρτη συνέχεια της δημοφιλούς σειράς {υπι θᾷ58ά σἰταίθρίε». 

154 }εά! θμΐοαςί 

Είναι το καλύτερο παιχνίδι δράσης, βασισμένο στο πάνθεον των 9ἱα: Ίλίαις. 


115 αποςφί Β6σοῃ 
Το νέο τακτικό αριστούργημα του ΤοΠΠ ΟΙαπογ βρέθηκε, επιτέλους, στα χέρια µας! 


αν 
Κιοκ 0ΡΕ 20023 


Ηε(οθς οἱ ΜΙΕΙΙ 8η8 


2... 


σλψς 


115 Ν)αηογάς Βαίθοτυ 2 
Το δεύτερο σε σειρά παιχνίδι, από τότε που οι Ναήοιάς έγιναν ...πραγματικού 
χρόνου. Και ναι, είναι πολύ καλό! 


122ΚίοκθΗ 2002 
Ύστερα από 12 χρόνια, το ΚίοΚ Οή είναι πλέον αξιοθαύμαστο και σε Ρ05! 


125 Ιποοπιίπς Εοτοες 

Πάλι εξωγήινοι εισβολείς; 

128 Ναιτίος Κίπος 

Μετά το Επηρίτθ Εαπῃ, η φαντασία αναλαμβάνει να εμπλουτίσει τα 90 5ἰταίερίος... 


194 βίσοθππι: 0 Φίδαπιώογ]ς ἃ Μασίοκ 0Η5ουγα 
Ένα πρωτότυπο ΒΡΕ, μ᾿ ένα από τα καλύτερα και πλουσιότερα σενάρια που έχω δει 
σε παιχνίδι του είδους, 


138 Νευ γουκ βαοο 

Ένα ασυνήθιστο παιχνίδι (ασίπᾳ, που μοιάζει να έχει βγει από... το 50 στοιχείο! 
148 ΗΙπὶς ἃ Τίρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα 48165; 
Τδ4 Λάνοπίωτε 505 

Λύσεις και Ππῖς για αάνεπῖυ(ες. 


158 Βα{κ δἱ46 οἱ σαπιΐπς 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπηριΠΕΓ 4.165. 


ΜΑΤΟΣ 2002 


α-πιαίἰ: ροπιαςίει(ῶοοπιρυριθςς.οΓ 


ΒΙ05 2002 


12 


Στο 69 αυτού του τεύχους 9αᾳ 
Βρείτε σε µορφή .ράΐτις 
στήῆες: 


«ΜΟΡΤ ΝΙΑΝΤΕΡ 
Πλήρες νναἰκητοι(ῃ του «εί! Οµἱοαςί 


“ΤΗΕ ὰπ ΕΟΜΙΝΕ 
Η στήλη του δημοφιλούς οη-Ιίπεο ΒΡα 


πΡΒΟΕΒΑΜΜΙΝΕ 


Η στήλη "Ρτορταπηηίπῃ” αυτού του µήνα. 


Μαθίο Ν 


153 Εβηζίπε 
Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη 
οικογένεια των Ρ0 ὑ5εις! 


153 ΜΟΡΙΠαή σαπιίπσ 

Ηγέα στήλη για τα πιοάήϊσαϊἴοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 

158 ὕτορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επαραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 


175 8ο Ἡ γουγςείέ 
Με τα ....άντερα που βγάλατε από το Ρ6 σας, φτιάξτε κοκορέτσι! 


15 Αἠἠηθογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


15η Οἰπεπιαςσίος 
Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΌΝΏ το]θᾶςες και νέα από τον κινηματογράφο 
στο Ιπίεπιεί. 


15Π 6απιο Ιπάοχ 
Ηλίστα του... “Ρ6 Μας!ει” µε τα ενίενς των 12 τελευταίων µηνών. 


1πό Τα κόµιξτου Ρς Μαςῖοι” 
Μία χιουμοριστική µατιά στα φαππίπᾳ γεγονότα. 


ν/νννν.αππεννεῦ.ογ 


Ὀπσιεσ! Τουσηδήπεηί: Τοςῦςαί Ορς 


ΗΑΠΜΕ ΡΟΣΤΕΗ ΤΗΕ µη ο5ΟΡΗΕΗΙς «ΤΟΜΕ 
νε 


νι ννν.ροπιαδῖίεγ.ος 


αΑΜΕΙΝΝΕΒ Ρς ΜΑΡΤΕΗ 951ΙΤΕ 


πσνινν 


ΔΥΣΚΟΌΛΑ ΕΠΑΝΕΡΧΕΣΑΙ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 


Χμ... τώρα νηµίσεις ότι Και καῆά πήρες μαύρη Ζώνη, µε τα που δοκίµασες τα συναρπασιική ΠΏΛΟ. Με 
ακπήπκιική πιυ]ἠ-(ργοά .πιε ϱΙΒΥ, αἠἠπήσπιδραπιικά περιβόήήην και σκηνικά πι μπορείς να Ισ0ΠΕ- 


.. τεσπιο] δώσει, αἲὴό και µε δύα νέες πηύπερ κηυκἠάρςς, την []ηηςίίε και τη Ηήοπιί που Β΄ ανσβόπουν την 


αδρεναΠΐνη που κατακήριφα, τα Π[]ΛΑ βγότει ύῆα τ’ όἠῆα παιχνίδια πόήης νηκ όπυτ. Λἠήό πραποχή: 
πα)  χη-- στη Χῆαχ µπαρείς να διαἠήσεις τους ανιπόήσις που ππἠή πια εὐκπήα απ΄ ότι στην πραγµατικήτητα, 


ἃς ὑννωκαομ Ἐλ ἙΈνω πω ΕΒΕ. σι ΡΕ ΩΩ ο Εν αν 39. 


Ὁ 2002 ΜΙιΟΗΟΡΩςΕτ ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ. Αι πισητς πεπεμνεο. ΜΙΟΜβΟΩΞΩΕΤ, ΧΕΟκ αΝΏ της χΧεηοχκ 0005 αΗΕ ΕΙΤΗΕΗ ΗΕΘΙΞΤΕΜΠΕΟΩ ΤΗΑΟΕΜΑΗΜΚΕΣ ΟΗ ΤΗΑΟΕΜΑΗΚ5 Ως 
Μιοπαβαςτ ΩΟΗΡΩΒΑτιοΝ τν ΤΗΕ 1.5. αΝΟ/ΩΗ ΙΝ ΕΤΗΕΗ ΕΟΗΝΤΗΙΕΣ απο αμξ υ5εο υΝΟΕΗ µσενοες Επομ ΜΙΟΡΩΞΩΕΤ. Όελο ΟΗ Αιινε 3, ΟΟΑΖ, ΗΑΡΟσΟμε  αμο 
Όεαυ ΟΡ Αιινε” τεσµηῶ, ΙΤ, 1996, 1997, 19988, 1939198, 20Π0Ω,2001. Τεςμο” 5 α ΒΕΟΙΞΤΕΗΕΟ τμαθεµαµκ ος ΤεςμµΏΩ ΙΤΟ. 


ΞΤΑΗ ΑΗ 


ΕΡΙΞΟΩΕ τνν ο 


Το ἵγαίμεγτου νέου 


ΡΕΜΛΑΚ 2002 


ΚΑΖΑΑ ΜΕΡΙΑ ΡΙΣΚΙΟΡ 


ολέμου των Αστρων” 


Ρι ΑΥ 


ΜΟΟΙΕΙΟΑΤΙΟΝΞ 


ἘτΗΛΕΕΣΕ ΣΕ 
ΜΟΡΦΗ ΡΟΕ 
π ΜΟΣΤ ΝΑΝΤΕΟ 
4ΕΌΙ Ο0ΤΟΑΣΤ 
3 ΡΑΟΘΒΑΜΜΗΝΑ6 
π ΤΗΕ 49 ΕΟΜΙΝΑ 


του Χάρη Κλάδη 


ΕΓΥ1Ό95 


ΟΙΕ ΗΑΗΟ: ΝΑΚΑΤΟΜΙ Ρι ΑΖΑ 


Εταιρεία: 9θΙΤ4 
Απαιτήσεις: Ρεπίυπι 400, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΝΙπάονις 
95/98/ΜΕ 


-' οΏύ σκήηρός για να πεθάνω”, φώναξε ο άµοιρος 
αναγνώστης! Όμως, όβοι ήξεραν ότι τα ψωμιά 

του ήταν µετρηµένα {όχι περισσότερα από 2 καρβεβάκια 
και αυτά κθεσινά)! Αῆῆά είπαµε να του δώσουμε ακόµα 
µία (μικρή) ελπίδα! Το "νέο” (θα καταβάβετε αµέσως προς 
τι τα εισαγωγικά) Ρἱο ΗαΓά γυρνά σεναριακά στο πρώτο 
µέρος των πασίψνωστων ταινιών δράσης µε τον ΒπιιοθῬ Μ/Ι- 
ἱ, ο οποίος, ως )οΠη Μοθίαπθ, φτάνει στο {05 Αποθἰες 
για να δει τη γυναίκα του. Φτάνοντας στο αχριστουψεννιάτι- 
κο ρεβεγιόν στη ΝαΚαϊοπιί ΡἰαΖα, όπου στεγάζεται η εται- 
ρεία όπου αυτή δουβεύει (Αίψο 
εκτός εποχής σάς βρίσκω, κύριοι 
της οἰθ/Γα), ανακαβύπτει πως... τα 
σχέδιά του για εορταστικό ροµα- 
ντισµό προσπαθούν να καβάσουν 
οι άριστα εκπαιδευμένοι, οπΏι- 
σµένοι σαν αστακοί και αδίστα- 
κτοι κἠέφτες που καταβαμβά- 
νουν τον ουρανοξύστη. Το σχέδιό 
τους είναι άψογο, αν και δεν υπο- 
Πόψισαν έναν καταῆυτικό παρά- 
γοντα, εσάς! Είστε ο )οπη Μο- 
Οιαπο (οξύμωρο;), ξυπόβυτος, 
κουρασμένος, αγανακτισμένος 


και πεινασµένος! Αποδείξτε πόσο ᾽αθάνατοι” είστε στο 
νέο παιχνίδι της σειράς των Ρἱθ Ηαια! 
ννυ.δΙεΓΓ8.οοπι/σαπιας/ἀϊθμαια/ 


9οµΕ «4 


Εταιρεία: |πἰθΓρί8γ 
Απαιτήσεις: Ρεηίυπι 200, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΙΝΙπάονις 
95/98/ΜΕ 


να παιχνίδι το όνοµα του οποίου μαρτυρά περί τίνος 

πρόκειται! Αίμα, βία, βία, αίµα και ούτω καθεξής! Το 
6ο/6 - Τ16 ὑἱήπιαϊ Φοἱαΐετ, όπως είναι ο πῄήρης τίτῆος 
του, είναι ένα οη-ἱπε πιμιρίἰαιθΓ σ8πιθ µε ΟΠ1ίπο ἱαάάθι 
θυς5ἴεπι. Σε αυτό θα μπορέσετε να αναµετρηθείτε είτε µε 
άήΠους παίκτες µέσω Δικτύου είτε µε το αυτοαποκαΠού- 
µενο ".ο[6ς αάναποθά Απίβοίαἰ Ιηϊειιίσθπος (ΑΙ) θυςίθητ”. 
Το παιχνίδι είναι δράσης πρώτου προσώπου και µε εντυ- 
πωσιακά γραφικά, αν αναβογιστεί κανείς τις µικρές απαι- 
τήσεις που έχει. Η ύπαρξη 90 κάρτας γραφικών βεῆτιώνει 
κατά ποῆύ το σαπιερἰαυ. Όπως δηβώνουν ψεµάτοι υπερη- 
Φάνεια οι δημιουργοί του, το 8ογθ έχει βασιστεί στις απαι- 
τήσεις των ΠαΓά οο{θ σαπιθΓ5 και διακρίνεται από την 
απόΒυτη ισορροπία ρεαβισμού, αββηβεπίδρασης, τεχνοΏο- 
γίας, δράσης και διασκέδασης. Ηδη τα πρώτα τεστ του παι- 
Χνιδιού έχουν οδηγήσει σε θετικά σχόβια τις σβππἰηρ κοι- 
νότητες. Φυσικά, έκετε και εσείς την ευκαιρία να το δοκι- 
µάσετε, ενώ αν θέβετε να μάθετε περισσότερα, µπορείτε 
να επισκεφθείτε το επίσηµο κἷίε του παιχνιδιού στη διεύ- 
θυνση Πρ:/ Ανν) ἀάγιίεις.οοπι/σο(θ/Ιπάρα2.ΠΙπΙ. 


τθχ(ῶοοπιρυρτεςς.οτ 


ΦΙΘΠῃ 
Ροπίίμπι, 1ΘΜΒ ΒΑΜ 


να εκπαιδευτικό παιχνίδι για µικρότε- 
τὰ ηΠικίες, µια νέα συναρπαστική πε- 
ριπέτεια του Σεφτέρη στον κόσµο της ϱἠΠη- 
νικής µυθοβογίας. Σε µια εκδροµή στον 
Όβυμπο, ο Ξεφτέρης συναντά τη Δροσάνθη, 
µια νύμφη του δάσους, και τη βοηθά να γρά- 
Ψει το "ΜεψάΠο Βιβῆίο των θεών”. Το παιδί, 
παρέα µε τον Σεφτέρη και τη Δροσάνθη, 
εξερευνά τα παθάτια των 12 θρών του ΟΠύ- 
µπου, ανακαβύπτοντας ενδιαφέρουσες 
πΏηροφορίες και γνωρίζει από κοντά όβους 
τους θεούς, που του αφηψούνται ιστορίες 
από τη ζωή τους. Επιπβέον, εµπεδώνει τις 
γνώσεις που αποκτά µέσα από διασκεδαστι- 
κά και πρωτότυπα παιχνίδια. Με αυτόν τον 
τρόπο το παιδί, παίζοντας και εξερευνώ- 
ντας, έρχεται σε επαφή µε την εἠβηνική µυ- 
θοβοψία και τις φανταστικές περιπέτειες 
των θεών του Οἠύμπου. Δείτε το. 

Πιῖρ:/ ΛΑ. Δἱθπῃ.σι/ 


2 ΑΙΕΧΑΝΡΒΑ ΤΗΕ ΒΑΟΚΟΑΜΜΟΝ: 
5 ΠΡΩΤΛΠΡΙΛΙΑΤΙΚΗ ΦΑΡΣΑ: 


2 ἨΕΒΟ 6 ΡΕΜΟ: 


». ΚΑΖΑΑ ΜΕΡΙΑ ΠΕΞΚΤΟΡ: 


Ώ/θαπη 0αἴσμΠθί 
Ροπίίπι 200, 64ΜΒ ΒΑΜΙ, 
Μήπάονις 95/98/ΜΕ 


να αἀνθηῖμτα σ8πῃθ εμπνευσμένο 
Ειι το µυθιστόρηµα του Ιουβίου 
Βερν "20.000 Δεύψες κάτω από τη θάῆασ- 
σα”. Ενας νεαρός ερευνητής των θαῇασ- 
σών εντοπίζει µια µεψάβη µεταηβική επι- 
Φάνεια στο σόναρ. Χωρίς να το ποῆυπι- 
στεύει, ο νεαρός υποψιάζεται πως το 
αντικείµενο µπορεί να είναι το κουφάρι 
του θρυβικού Ναυτίβου, ενός υποθαθάσ- 
σιου σκάφους, το οποίο ἠέψεται ότι διέ- 
σχιζε τους ὠκεανούς πριν από έναν αιώ- 
να. Οι έρευνές του, όµως, δεν επαβήθευ- 
σαν τις αμφιβοβίες του, καθώς εκτός 
από το σκάφος, ο ερευνητής ανακάθυψε 
ότι ο καπετάν Ναπιο σχεδίασε και εψγκα- 
τέστησε στο σκάφος µια µορφή τεχνητής 
νοημοσύνης {ΑΙ], η οποία νομίζει πως ο 
νεαρός είναι ο Νεπιο και αρχίζει να αἢ- 
ἠηβεπιδρά µε αυτόν. Όμως, η ΑΙ ανακα- 
ἠύπτει πως, τεβικά, δεν πρόκειται για το 
δημιουργό της, γυρνώντας το θερμό κα- 
ἠωσόρισμα σε ..θερμό αμυντικό επεισό- 
διο! 0 νεαρός {εσείς δηβαδή) θα πρέπει 
να ΒάΠειτα δυνατά του, για να ξεγεβάσει 
το ανώτερο σύστημα νοημοσύνης και να 
καταβάβει το σκάφος υπό τον έῆεψχό 
του, κάτι αρκετά δύσκοβο, αφού ένα σω- 
ρό μυστήρια εκτυβίσσονται καθώς η πε- 
ριπέτεια συνεχίζεται. Σίψουρα θα σας µα- 
γέψει. 
Πιρ://ωνν.ἀγεαπιοαϊοΠθίσαπῃθς.οοπι/ο 
απιαος/παιί(ας/πιηςίθτυ ο ηπϊπιἰ 


2 ΡΙΤΙΜΑ 1 ΒΕΜΑΚΕ: 


» ΓΟΜΙΟΣ: 
2 Ρ0 ΜΛΗΚ 2002: 
2 ΕΙΙΤΙΒΕ 50ΕΤΗΙΑΒΕ ΘΛΜΕΣ: 


τΓβίϊθις 


- 


. 


πα 
Ν 


μρααϊες 


- 
. 
.- 


(ο) 


Γποαῄισβίοπ5 


[ο 


» 


ρε Μαη ΕΤΕ 


ΦΩΤΑ ΜΕΤΑ... ΜΟΥΣΙΚΗΣ! 


ΕχΙ, 
ΡΒΠΕΓΑΙΙΟΠ 


δα 


ον 


πι. 


λοι θα ήθελαν να παίζουν μουσική, αλλά λίγοι 

τα καταφέρνουν! Μερικοί δυσκολεύονται ακόµα 

και να βρουν τα αντίστοιχα µετις νότες 
πλήκτρα στο σινθεσάισερ. Ευτυχώς, οἱ Ἰάπωνες πάντα 
ήταν προνοητικοί και επειδή όλοι πρέπει να έχουν 
µια ευκαιρία σε αυτή τη ζωή, προσφέρουν το] κ 80, 
που θᾳ αναλάβει να... βπµατοδοτήσει τη μουσική 


καριέρα σας! Δίνοντας, λοιπόν, ένα κομμάτι ππῖς], το αρµόνιο θα σας καθοδηγεί, 
αν άβον τας το πλήκτρο που αντιστοιχεί σε κάθε νότα του κομματιού. Ἑσείς, πατώνταςτο͵, 


θα μάθετε, αργά ή γρήγορα, να παίσετε μουσική... 


ΣΤΥΛ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑ 


4 ἨΠΥΝΥ.5ΙΘΙΠΕΠΡ.ΟΟΤΙ 


να ξεχωριστό κινητό έκανε την εμφάνισή 
του στην αγορά. Το Μ50 είναι το πρώτο 
τηλέφωνο της 5ΙΕΠΊΕΠ5 µε τεχνολογία ]ανα 
που χρπσιµοπο]είτα! στις εφαρμογές, στη 
φόρτῶσπ αρχείων και, φυσικά, στα 
παιχνίδια. Έχει υππρεσία 
αποστολής μηνυμάτων ΕΜΕ, 
µεγάλη γκάµα προσόψεων και 
λειτουργία (α]]ΐπρ Ίπιασες, µε 
την οποία ο χρήστης 
µπορεί να αποθηκεύει σ᾿ 
αυτό πραγματικές 
εικόνες! 


ΗΙ-ΤΕΟΗ ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΗΣ 


» 
πο 


ικροσκόπΙο; Και ποιος το χρειάζεται; Ούτε γιατρός 
εἴμαι οὔτε επιστήμονας”. Κατανοώ την αγωνία σου, 
αγαπητέ μου αναγνώσιπ, αλλά ένα πλεκτρονικό 
βίντεο µικροσκόπ!ο, που µπορεί να συνδεθεί για να μεταφέρει 
εικόνες σε Ῥς αλλά και απευθείας 
σε ΡγΙΠΙετ, είνα] µία συσκευή που 
σε λίγο καιρό όλοι θα θέλουμε 
στο σπίτι µας! “Μιλάς σοβαρά: 
Μα, φυσικά! Θα μπορείς, ας 
πούμε, να σκανάρεις τα 
δαχτυλικά αποτυπώµατά σου και 
να τα χρπσιµοποιήσεις για 

φόντο στην ιστοσελίδα σου! 
“Καταπληκτικό! Δεν το είχα 
σκεφτεί! Ἐυχαρισιώ, Ῥς 

Μαςίετ, μ᾿ έσωσες από τη σήψη 
και το μαρασμό!” 


ΠΑΤΡΕ, ΤΑ ΒΛΕΠΩ ΜΠΛΕΙ 


4 ΥΓΜΠΝ.ΑΠΙΖΟΠ.σΟπι 


ο 


ο 

να "μοδάτο” φορπτό (0 Ρίαγετ, συμβατό 

µε δισκάκια «Ώ-Κ και (Ρ-ΚΥΝ δεν θα 

χάλαγε κανέναν, εἰδικά όταν πρόκειται για 
κάτι τόσο όμορφο όσο το ραἀρεῖ της 
φωτογραφίας. Βεβαίως, π εποχή τῶν φορπτών {Ρ 
ΡΙαγετ δύει αργά αλλά σταθερά για χάρη του ΜΡ3. 
Το εικονιζόµενο, δυστυχώς, δεν είναι συμβατό µε 
ΜΡ3 και το µόνο εναλλακτικό χρώμα είναι το 
ασημί. Θα ήταν ὠραίο να κυκλοφορούσε σε κπρινο, 
κόκκινο, μοβ - κάτι σαν το ΙΜας δηλαδή! 


ΕΝΑ ΚΙΝΗΤΟ ΓΙΑ ΔΑΜΕΗς 


πό τότε που η 5ΟΠΥ "ψώνισε” την ΕΓίςδδοη, τα κινητά της δεύτερης έχουν 

αποκτήσει κάτι από τη χλιδή της πρώτης. Όντας πρωτοπόρος στα ραἀρεῖς, ῃ 

5ΟΠΥ φαίνεται να έχει αναλάβει τόσο τον καλλωπισμµό όσο και τις πιυ]ιπιεά(θ 
λειτουργίες στα κινητά (τους) τηλέφωνα! Το Ζ700, για παράδειγµα, έχει πάρει κάτι 
από Ρ]αγδιαιῖοπ (ας πούμε..)., καθώς π ανα, π έγχρωµπ οθόνη, αλλά και 
τεχνολογική ισχύς επιτρέπουν στο κινητό να τρέχει ατεαάε παιχνίδια, ποιότητας 
ανάλογης µε αυτήν φορητής κονσόλας προπγούµενης γενιάς! Το ΖΤ00 ήδη διαθέτει 
δύο προεγκατεστηµένα παιχνίδια, το Μεπ ἵπ Β]αε]ς και το (Παγ]ῖεξ Απρεϊς! 


ΑΠΟ ΔΩ ΩΣ ΕΚΕΙ 


5ΗΩΤΡ είναι γνωστή για 

την εξαιρετική ποιότητα 

τῶν συσκευών της, αλλά 
αυτό δεν το περιμέναμε. Ἡ 
πραγματικά πανέμορφπ1«Ὁ 
οθόνη 28 ιντσών, µε την 
εκπληκτική απόδοση και 
χρώμα που θᾳ Ζήλευαν πολλοί 
κατασκευαστές, είναι το όνειρο 
πολλών µελών της Σύνταξης! 
Δεν χρειάζονται περισσότερα 
λόγια. Απλώς, ονειρευτείτε... 


ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΙΟΥ 


ΚΛΕΙΔΩΜΑ ΚΑΙ... ΞΕΚΛΕΙΔΩΜΑ ΣΤΑ ΜΟΥΣΙΚΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 219 ΜΑΙΟΣ 2002 


ΑΦΙΜΟ της ΗΟΝΟΑ 


ΗΒΡ-2Ρ της ΚΑΝΝΑΌΑ 


ςΏβ-4Χ της ΘΟΝΥ 
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τω 
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3 ά 


ΚΗΙΗΗΠΜΗΝ. 


Ὀ 


ΔΩΡΟ Πο 33 


α α 


που σας μεταφέρει στη χώρα των 
Αζτέκων και σ’᾿ έναν εντυπωσιακό αρχαίο 
πολιτισμό. Πρόκειται για µία εκπληκτική 
παραγωγή, µε µεγάλο ιστορικό υπόβα- 
-...6ρο, πλούσια πλοκή και εξαι- 
Μι ρετικούς χαρακτήρες. 
ΕΚΠ ΛΗΚ ' 
ΕΤΙΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ἐς ΧΕΡΑΤΩΝ 
: Ὁ ΜΤΕΚΩΝ 


΄ 


ΒΑΘΗΟΛΟΠΑ 


μή 


ο, ο) 
δολ 


. . σα 
Ρ 6 - 07 --.. 
Στα 0. λα. ον. 
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ΡΕΠΔΣΙΡΕ 


3) ἨΝιηόονις 95/98/ΜΟ/ΧΡ 


ΜΑΙΤΟΙ 700 


Ἱ. υμπιέπε 
Ἱ τε έγη ἡ ἠΕῇα ν 


΄ 


«κα ΕΧΤΗΑ ΕΝΘΕΤΟ µε ότι 
Χρειάζεται να γνωρίζετε γα να 
αντιγράψετε µία ταινία ΡΝΩ σ᾿ ένα 00! 


ΓΩΜΡΙ ΤΕΗ 
Τσ Ξεβελκκο 
) 


ἴ 
1 


ω. Καλύτερο! 


- 
. 
. 


Χάρης Κλάδης 
τθχ(Ωσοπηρυρῖθςς.στ 
Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααγκ]οτά(ῷοοπιραρίθςς.σΥ 
Βαγγέλης Αλευρίτης 
νβσσε]!ἰς(ῶοοπιρυρτθς5,στ 


κ ες νὰ 


Πέρασαν µερικά λεπτά µέχρι να αρχίσουν να ια ωραία µέρα, Οἱ φανατικοί του 512Γ6ΓΦΗ:, κάνοντας βόῆτες 
υποψιάζονται οἱ... πιο ψύχραιμοι πως οι τέσσε. στα παρακβάδια της ΒΙΙΖζαΓ4 σε αναζήτηση πἠπροφοριών 


ρις εικόνες που έκαναν την εμφάνισή τους σε κάθε είδους, έπεσαν µπροστά σε ένα εσωτε- 


ἳ ι Ἄρν ρικό μήνυμα που “κατά Λάθος” έγι- 
μυστικούς 5ε/νους της ΒΙΙΖζ4ΤΥά ήταν μούφες νε ρυδίς, όπου περιβαµβα- 


νόταν μικρό κείµενο και 6δι' 

Φωτογραφίες για το 5{4Γ- 
ΓΗ 2, το οποίο θα ήταν αοἴίοη πρώτου προσώ- 
που! Και εκεί που γινόταν της τρεβής, Οἱ Φωτο- 
γραφίες έφτασαν στα χέρια των πιο ψύχραιμων, οἱ 
οποίοι κατάβαβαν πως µέσα στο μούφα ἱπίθίας 
δεν υπήρχαν γραφικά, αΏᾗά κοµµάτια από τα βί- 
ντεο των 9ἵΙ4Γ0ΓΑΗ, καταββήδως µεταμφιεσμένα για 
να ξεγεβάσουν τους αδαείς! Φυσικά, η ΒΙἰΖζαΓ έκα- 
νε καβή δουβειά στο πρωταπριβιάτικο αστείο 
της, αφού εκ πρώτης όψεως οι εικόνες είναι 
πειστικές (οι αθεόφοβοι έφτιαξαν µέχρι και {Κε 
30 πποβεἱ ενός ΙΙΓκ6Γγ!), όπως µπορείτε να δείτε 
και µόνοι σας! 


Συλλογές στα µέτρα της τσέπης σας! 


τα γνωστών παιχνιδιών της ΕΙΟΟς. Το Οοἱά ΡαοΚ Ί περιβαμβάνει τα 


Οι συ λλογές παιχνιδιών αποτελούν εξαίρετη αγο- παιχνίδια ΤοπιΌ καΐάεγ: 6Πγοπίοίες, 5ἴαγίορία και Ργο]θοί Εάθη, ενώ 
το 004 Ραςκ 2 τα παι- 


ῥρά, καθώς επιτρέπουν την απόκτηση περισσότε- χνίδια ΟβΠᾳςίειο 2, Ββνο... ος 


ρων του ενός τίτλων, σε αρκετά χαμηλότερη από ΟΠίσεκθη βῃ και ο-----ᾱ- 
την αρχική τιµή τους! ΑΠΑΟΠΓΟΠΟΧ. Η ποιό- 

τητα των παιχνιδιών 

είναι αναμφισβήτητη, 

όπως θᾳ έχετε διαβά- 

σε! στις σεβίδες του 

ρς ΜαςίεΓγ”. 0σον 

αφορά στην τιµή, κά- 

θε Οοἱά Ραςκ στοιχίζει 
σι µόβδις 495 ευρώ. Εἰ- 
- { ' δικά για εσάς που 
ΤΟΜΕ κ Ι [| Λείπουν από τη συΏΒογή σας τα προαναφερθέντα παιχνίδια, πρόκειται για 
ΚΑΙΡΕ ; ααδι χρυσή” αγορά! 

. ΐ Για περισσότερες πβηροφορίες, το τηβέφωνο της Ώθερες Μιπιθαία είναι 
010 9480000. 


μα, Ώθδρες Μιπιεαία προτείνει για τις πασχαβινές αγορές σας 2 πακέ- 
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ΠΚΙΧ ε Μανίον 


ΡΙιαγ5»ϊἱαἴϊοη 


Όι αναγνώστες µας, 
τα Κινητά, οι κονσόλες 


«Κοιτα αποτελόσµατατης κλήρωσης! 


Πέρασαν κιόλας δύο µή- 
νες απ’ τη στιγµή που 
σας αναθέσαµε µια µικρή 
δημογραφική αποστολή, 
από την οποία συλλέξαμε 
χρήσιμες πληροφορίες 
που αφορούν εσάς και, 
Φυσικά, κατ’ επέκταση το 
περιοδικό. 


ατ’ αρχάς, θα θέβαµε να 

σας ευχαριστήσουμε 6ερ- 

µά, καθώς οἱ συμμετοχές 

σας ξεπέρασαν κατά ποβύ τις 
προσδοκίες µας, δίνοντάς µας τη 
δυνατότητα να σχηµατίσουµε µια 
οΠοκἠηρωμένη εικόνα πάνω στα 
ενδιαφέροντα σας και τις απόψεις 
σας για τα θέµα- 


τα τεχνοβο- 
γίας που αφορούν 

στην κινητή τηβεφωνία. Συνοψ/- 
ζοντας, µεγάΒο ποσοστό από εσάς 
ενδιαφέρεστε για τα θέµατα Κινη- 
τής τηβεφωνίας κι ένα ποσοστό εἷ- 
στε θετικοί στη δημοσίευση σχετι- 
κών άρθρων στο περιοδικό. 0σον 
αφορά στις κονσόβες, η Πβειονό- 
τητα βΔέπει θετικά μεν, αναγνωρι- 
στικά δε, τη συνύπαρξή τους µε τα 
ΡΟ5 ως οικιακές νἰάθο σαπιες 
πβατφόρμες, χωρίς να τις αποκβεί- 
ει από τα ενδιαφέροντά της. 

Να είστε σίγουροι ότι οι ποβύ- 
τιµες πΏηροφορίες που αντλήσα- 
με, οδήγησαν στην καβύτερη Κα- 
τανόηση των απόψεων Και προτι- 
µήσεών σας και σε συνδυασµό µε 


τα ερωτηµατοβόγια που θᾳ ακο- 
Πουθήσουν, θα µας επιτρέψουν 
να βεβτιωνόμαστε συνεχώς, Κα- 
Λύπτοντας µε την ύδη µας ενδια- 
Φέρουσες πτυχές της σύγχρονης 
τεχνοβογίας, των υποβογιστών 
και της ηβεκτρονικής διασκέδα- 
σης, 

Α, και για να µην ξεχνιόμαστε, 
υπάρχουν δύο τυχεροί που κερδί- 
ζουν τα µεγάβα δώρα µας: 


1 ΜΙΟΓοςοΏί ΧΡΟΧ 
ΜΕΛΕΤΙΔΗΣ ΡΩΜΑΝ 
ΠΕΡΑΜΑ 


1 κινητό τηβέφωνο. 

με σύνδεση Β-{Γε8 
ΠΑΠΑΘΑΝΑΣΙΟΥ ΜΑΡΙΟΣ 
ΛΑΜΙΑ 


Οσον αφορά στους υπόβοι- 
πους 50 Λιγότερο τυχερούς, που 
κερδίσουν από ένα ἵ-εηπίπι “ρς 
Μαςῖςγ’, τα ονόματά τους δηµοσι- 
εύονται στο σἰζθ του περιοδικού 
ΝΑΝΝΝ.ΡΟΠΊαΣΙ8Γ.αΓ. 

ΟΙ νικητές του διαγωνισμού 
μπορούν να προσέρχονται στα 
γραφεία του περιοδικού στη διεύ- 
θυνση Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθή- 
να, για να παραβάβουν τα δώρα 
τους µέχρι τις 26 Ιουβίου 2002 και 
κατά τις ώρες 11:00 έως 17:00. 


9 Υπηρεσία 0Λαἱ 

9 ΔΩΡΕΑΝ αναγνώριση κλήσεων 
9 Γραπτό μήνυμα: εὐ,07 (25ὅρχ.) 
9 Χωρίς πάγιο τέλος κλήσης 


Τρίο... Και φαρμακερό! 


Ναι, πείτε µας τώρα 
ότι δεν ξέρετε τι είναι 
το ΡΙαγΦδίαἴῖοη της 
ΦΟΠΥ. Τολμήστε να 
ισχυριστείτε πως δεν 
ζηλέψατε ποτέ κά. 
ποιο από τα παιχνίδια 
του ή πως δεν θα θέ- 
λατε το Μείαἱ 46αΓ 
9ο[ίά 2του 
ΡΙαγθία[ῖοη 2 να βγει 
και για τα πισάκια 


μας... 


αἢθά καβά δεν προβάβαμε 
να χαρούμε που ξεκίνησε, 
επιτέβους, και Π εξοµοίω- 


ση του ΡΙαγςίαἴϊοη 2 να κάνει δειβά 
τα πρώτα βήματά της και ήδη ακού- 
γονται όΛο και περισσότερα για το 
επερχόμενο ΡΙαγςίαϊίοη 3! ΕξοπῇΏι- 
σµένο µε νέας γενιάς συστήµατα 
γραφικών και ήχου, καθώς και έναν 
νέο, ταχύτατο επεξεργαστή {(Π εται- 
ρεία θα συνεργαστεί µε την ΙΒΜ και 
την Τοςβίθα σε αυτόν τον τοµέα), 
το ΡΙαγςίαἴίοη 3 Θα πρέπει να κατα- 
Φέρει να σηκώσει στους ώμους του 
το βάρος των... προγόνων του (αχ, 
νιώθω ήδη παππούς!). Πάντως, ο 


τεχνικός διευθυντής της 5οΗΥ ϱοπιριίεΓ Επίεγίαἰππιεηϊ 
έχει ήδη ὅπβώσει πως επειδή το ΡΙαγςία(ίοη 3 δεν θα 
μπορούσε "από Φυσικής άποψης” να έχει τη δύναμη 
που η 5ΟΗΥ επιθυμεί (περί τις... 10.000 Φορές γρηγορό- 
τερο από το Ρ52Η!), π νέα σχεδίαση µάῆβον θα βασι- 
στεί στο ἀἰςιΠουμίθα εοπιρυτίπα, που σηµαίνει πως ποῆ- 
Λά Ρ52 συνδεδεμένα θα απεικονίζουν το αποτέβεσμα 
ενός και µόνο παιχνιδιού σε ποββούς παίκτες! Δήβωσε, 
µάβιστα, πως το ΡΙαγςίαίἴίοη 6 ή 7 πιθανότατα θα βασί- 
ζεται σε βιοτεχνοβογία. ΝΕ αΓε ἴπθ Ρ5, ΡΓΕΡάΓΕ ἴο Ὀ6 


ἀ5ςΙμπΙ]αἴεα! 


συνταγή των ΝΝΙηάονις 98 5ΘοοΠά ΕαἴοΠ Φαίνεται πως άρεσε στη 
Ἡ ΜΙΟΓΟ5ΟΠ. Μια βεβτιωμένη έκδοση των ΙΝΙπάον/ς ΧΡ βρίσκεται ήδη 
στα σκαριά, αν Και η εταιρεία Φροντίζει να ρίχνει αρκετή στάχτη για 


Ὠ 9 να καλύπτει τα ίχνη της. ΑΏβωστε, τα προββήματα Και οι εΏβείψεις που είχε 
2 η [ τ [ ο η το... ὑπερπβήρες και αΠάθητο Λειτουργικό, δεν πέρασαν απαρατήρητες από 


τα εκατομμύρια των χρηστών που αποφάσισαν να χρησιμοποιήσουν τα ΧΡ. 
Οπότε, για να µην αµαυρωθεί το όνοµα της εταιρείας αΏβά και του Πειτουρ- 
Για όσους βαρέθηκαν να 
µπαλώνουν’ τρύπες! 


γικού µε την κυκβοφορία 
και διάθεση άπειρων διορ- 
θωτικών ραΐσηες και συ- 
μπβηρωματικών 5θ/Γνίοθ 
ΡαςΚς, ο Μπιῆ "Πύβες" 
αποφάσισε να Κυκβο- 
Φορήσει µια ανανεωµέ- 
νη οποκῆπρωμένη δεύ- 
τερη έκδοση των ΧΡ. 
Φημοβογεῄίται, µάΒιστα, πως οἱ περισσότεροι συντεβεστές της ΜἰεγοςοΗ υπεραμύνονται αυτής της 
Λύσης και, µάβιστα, σκέφτονται να εµπβουτίσουν τα ΝΝΙπάονις ΧΡ 5Θοοπά Εαϊοη µε το απαιτούµε- ΥΗΙη 
ΝΟ «ΟΠΊΠΊΙΟη Ι4ησµαφε ΚιηΤΊΠΕ (Οἱ) για τις εφαρμογές .Πεῖ, την 7.0 έκδοση του Ιηϊθγπεῖ ΕΧΡΙΟΓΘΓ Ηοπης 
και το ΡἱΓΘΟΙΧ 9.0. Φυσικά, για να µην ξεχνάμε καὶ τις βΛέψεις της εταιρείας στις "άββες" αγορές, 
θα υποστηρίζονται ειτουργίες ασύρματης τεχνοβογίας Βἰμείοοίη. Και όβα αυτά γίνονται εν ανα- 
µονή του νέου Πειτουργικού συστήματος της εταιρείας, το οποίο προς στιγμήν Φέρει την κωδική 
ονομασία “Ιοπα/Ποππ” Και απασχοβεί Κατά µεγάβο βαθµό τα τµήµατα ἀενθιορηπεπί της εταιρείας 
του Μπιβ. 


Είδε και απόειδε η ΜΙογοδοΗ µε τα προβλήματα που 
(δεν θα) είχε το νέο λειτουργικό σύστημά της και µελετά 
την πιθανότητα κυκλοφορίας µιας δεύτερης έκδοσης 
των ἸΙπάοννς ΧΡ µε σημαντικές βελτιώσεις. 


νι, 
ἄοννς 


ΕαΠΙοῃ 


Στα ύψη οι τιµέςτων Ρος! 


Οποιος αγόρασε, αγό ρασε! τρέχον έτος οἱ τιµές πώπησης των Ρ05 θα αυξηθούν έως και 100, ενώ 
των Φορητών υποβογιστών έως και 157. Οἱ τιµές πώβησης µνήµης 
Οσοι είχαν συνηθίσει τις συνεχείς πτώσεις των τιµών ΡΚΑΜ γνώρισαν κατακόρυφη άνοδο και συµπαρέσυραν µαζίτους, όπως 


. έ κας ήταν αναμενόμενο, Και τα οβοκἠηρωμένα υποβογιστικά συστήµατα. 
των Ρ09, φέτος αναμένεται να απογοητευτούν ασ Ηδη η Αρρἰθ πρόσθεσε Ί00 δολάρια στην τιµή των ἱΜας για να ακοβου- 


τέ, Βλέπετε, οἱ τιµές όχι απλώς δεν θα πέσουν, αλλάθα  Κβήσει ῃ δοηΥ, Π οποία αύξησε κατά 150 δοβάρια την τιµή των φορητών 
αυξηθούν, ακολουθώντας το γενικό Χαμό που έχει προ: της. Φυσικά, η αύξηση στις τιµές σηµαίνει τη συρρί- 
Κνωση της αγοράς, άρα και την αύξηση κόστους 
πα α πόσα η σηναοµέαπης μηνες | παραγωγής. Ετσι, κατασκευαστές µνηµών, όπως 
Π 54/ΠΠ5ΙΙΠΟ Και η ΜΙΟΓΟΠ, μείωσαν την Ππαρα- 
γὠγή τους µετά την κρίση της ΊΊης Σε- 
πτεµβρίου, οδηγώντας τις τιµές των µνη- 
µών να “ϕτάσουν στο Φεγγάρι” µε ταχύ- 
τητες... από 15006 έως 30000! Ακόμα, πα- 
ρατηρήθηκε άνοδος Και στο Κόστος των 
επίπεδων οθονών. Πάντως, αν και τα 
πράγματα δείχνουν μαύρα, ποῇβοί κατα- 
σκευαστές αἢβά και ερευνητές αγοράς 
είναι αισιόδοξοι για την επόµενη χρονιά, 
καθώς πιστεύουν πως οἱ γραµµές παρα- 
γωγής Και η αγορά θα σταθεροποιηθούν 
Και Οἱ τιµές θα αρχίσουν να πέφτουν. 
Οσον αφορά στους καταναβωτές, µάῇ- 
Δον θα πρέπει να Κάνουν Βίγη υπομονή 
και να “τρενάρουν΄” μερικούς µήνες την 
αναβάθμιση των συστηµάτων τους. 


αυξομειώσεις σε μεμονωμένα συστατικά 
των σύγχρονων υποβογιστών. Σίγουρα, 
θα θυμάστε το σεισµό στην Ταϊβάν που οδήγησε 
στην αύξηση των μνημών, αἢβά και άβλων 
οοπιροπεπίς, καθώς και τις εξοντωτικές Κατα- 
κόρυφες αυξήσεις των τιµών των ΡΝΕΡ-ΡΟΜς 
εξαιτίας της τεράστιας έββειψης, Η φετινή κρί- 
ση, όµως, δεν είναι χαρακτηριστικό µιας χώ- 
ρας ή µιας αγοράς που επηρεάζει Λίγο έως 
ποΏύ την παγκόσµια αγορά. Η κρίση είναι πα- 
γκόσµια, οικονομική Και χτύπησε κυρίως το χώ- 
ρο των προϊόντων υψηβής τεχνοβογίας, µε αποτέ- 
Λεσμα να παρατηρεῄα! µια ραγδαία αύξηση των τι- 
µών ποῆββών συστατικών ενός υποβογιστικού συ- 
στήµατος. Το Ινστιτούτο ερευνών αγοράς ΟαΓίη6Γ 
(ΝΝΝΝΝΝ.ΦαΓίΠΘΓ.ΟΟΠΊ) αποφάνθηκε πως µέσα στο 


[πΙ ρε Μον 


Σ. κοντινό παρεβθόν, γνωρίσαμε τραγικές 


ΠΩΣ 8ΒΛ ΞΕΙΠΥΓΕΕ ΑΠΩ τον στο τηΣ ΔΥΝΑΜΗΣ τοὗ. 


Το 5ουπα!ταςΚ κυκλοφορεί από τη 9οπυ Μιθδίο 


16, Π .- 


ος απὀ 5 ΛΙΑΙΟΥ. 


ο ΤΟΥΣ ΚΙΜΗΛΙΛΑΤΩΓΕΡΑΟΡΟΥΣ 


|, 


ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


Πχ 


ννινιν εριάεγ-πιαπ αγ 
κεροίστε δώρα! 
Ἕ κονσὀῇες σποα Έτ 


- νεα φορητά συστήµατα ήχου ΞΟΝΥ 


--λ--] Νἰάεοσβπιεςξ ΑέπγΊσΙον Βρἰάει-πιβπ ΤΠε Μονίε΄” απὀ τη 48 


δίσκο, ε; Ναι, καλά... 


Τι Χώρο έχει ο σκληρός δίσκος σας, καλέ; 1008, 20, 
80, 120; Μάλιστα. 0σο και να έχει, λίγο είναι! 


(0Γ3Υ, η εταιρεία που Πίγο ποβύ είναι σε όβους µας 

γνωστή ως η δημιουργός των ταχύτερων και µεγα- 

Λύτερων υπερυποβογιστών σε όβο τον κόσµο, 
έφτιαξε πρόσφατα ένα νέο µέσο αποθήκευσης, το οποίο 
εκτοπίζει ό,τι γνωρίζαμε µέχρι σήµερα! Η συσκευή, η τε- 
χνοβογία της οποίας προς το παρόν ακούει στο όνοµα 
"αποθήκευση σε συμπαγές στάδιο” (5οἱἱά 5ἑαΐθ 5{ΟΓ- 
4σθ) έχει μέγεθος 22408... Μιβάμε για περισσότερα 
από 250 Ιηςίαιιαϊϊοης του Μαχ ΡαγΠΕΙ Το συγκβονιστι- 
κό, όµως, δεν είναι αυτό. Αυτό που είναι τρεῇό είναι ο 


Κάμερα και Ψι Ρ 


στο πορτοφόλι σας: 


ο όνοµά της; ΕΧΙΙΙπι ΕΧ-5Ί. Η ιδιότητά της; Ψηφιακή Φωτογραφική µη- 

χανή, κάµερα και ΜΡ2 ΡΙγεΓ µαζή Το μέγεθός της; Κουτσά στραβά, 

όσο το μέγεθος ενός µπρεβόκ! Με διαστάσεις 12,4Χ88Χ55 χιβιοστά 

και 86 γρ. βάρος, η ΕΧΙΗπΙ της (α5ἱο είναι άρτια εξοπΏισμένη, µε δυνατότητα 
βιντεοσκόπησης σύντομων βίντεο, µε ήχο και δυνατότητες αναπαραγωγής 
ακοβουθιών ήχου ΜΡΣ! “Φοράει” οθόνη μεγέθους 1,6’, ΤΕΤ εοἰοι 100 
(354χ240 Ρἰχείς), όπου απεικονίζονται οι Λήψεις των σἰς ή των ακοβουθιών 
βίντεο που αποθηκεύονται σε ΠΊΘΠΊΟΠΥ οΓ8, ενώ η ίδια η μικροσκοπική συ- 
σκευή διαθέτει ενσωµατωµένη Πα5Ώ ΠΊΘΠΊΟΠΥ των 14ΜΒ. 


παβ 


Απίστευτη Χωρητικότητα 


Νομµίζατε πως είχατε µεγάλο 


ρυθµός μετάδοσης των 
δεδοµένων! Κρατηθεῄε: 
ΤΟ 5οἱἱ4 δίαίθ 5ἴ0Γ4Φ8 
µπορεί να μεταφέρει 
80608Β δεδοµένων ανά 
δευτερόβεπτο! Δεν ξέρω 
πως είναι δυνατόν αυτό, 
αΏβά αυτό που µπορώ να 
σας πω είναι ότι οι υπερ- 
σύγχρονες πιοίμθΓγροαΓάς 
µας φτάνουν το ανήκουστο 
ποσό των περίπου 4,50Β ανά 
δευτερόβεπτο! Φανταστείτε, 
τώρα, να είχατε τέτοιες ταχύτη- 
τες στο ΡΟ σας! Τι Ηαίο και κου- 
ραφίαβ)έξαβα µου Λέτε... 


ΡΙαγθι 


Μα και βέβαια, αφού έχουν το 
μέγεθος... πιστωτικής κάρτας! 


Πόσο µικρή νομίζετε ότι µπορεί να είναι µια 
πλήρης ψηφιακή φωτογραφική μηχανή; Τόσο 
µικρή ώστε να µπορεί να ξεφεύγει από τα... 


ανύποπτα µάτια! 


Όσον αφορά στην κάρτα µνήµης, η µηχανή µπορεί να δεχτεί 50 ΠΊΘΠΙΟΠΥ οᾶγά 
και ΜιΙΠ Μεαία «αΓά. Το σηµείο που προκαβεί θαυμασμό είναι Π ποιότητα 
των Φωτογραφιών. Οι δυνατές αναβύσεις που τραβά η μηχανή είναι τρεις: 
640χ880, 1.280χ960 και 1.600χ1.200 ρἰχθίς. Η ανάβυση Νήψης βίντεο εἷ- 
ναι χαµηβότερη, 320χ240 ρἰχθί5. Η ΕΧΙΙπΙ συνδέεται µε τον υποβογιστή 
µε την υ5Β θύρα, µε τη χρήση του καβωδίου που συμπεριβαμβάνεται 
στη συσκευασία. Φυσικά, η µηχανή διαθέτει 
και θύρα για σύνδεση µε ακουστικά για 
την ακρόαση των ΜΡΞ. Φαίνεται πως 
οι Βιβιπούτειες ψηφιακές συσκευές 
οΏοένα αυξάνονται και ίσως είναι 
καιρός πια να πούμε “αντίο” σε 
ποΏβές ογκώδεις συσκευές, χω- 
ρίς να χάσουμε σε Λειτουργικό- 
τητα και αξιοπιστία. 


΄ 


΄ 4, 
ον. ' 
ον 


λα. 
μ.« 


Πιςιτίοιό ρατ 


προ ΒγΧΘΙ 
δη υ. τά νναπαάοο 


σιγα Εἰγ5ῖ 


Ὠιςείρίςς 2 ο 2001-2002 Βιταῖοργ Εἰτςί ἵπς / Της Αγχοί Ομ]ά » ΑΙ τἱρῃῖς τεςοτνοά 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 
ΡΕΞΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 5ΥΞΤΕΝΙΣΕΣ.Α. ο) 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 010 9480 000 ο Εαχ:ΟΊ0Ο 9427 710 ο Νννννν αεςρθεπιι!τ].αΓ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ ”/ ν 
ΠΑΠΑΦΗ 51 ἃ ΕΓΝΑΤΙΑ ΓΩΝΙΑ, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τη.: 03/0 888110 ο Εαχ: 03/0 847467 «ΗΟΤΙΙΝΕ: 0801-11-1680Ί 


Η νέα έκδοση του 
ΝΝΝ.4ΠΙεΠΕΙ.ᾳΙ βρίσκεται 
ϱΠ-Ιἱπθ από τις 19 Μαρτίου 


σεχ 


[5 τν] - τ] 900 μι. πα 


Γ--'πορι τς Έρι 


Το απιεΝαῖ είναι από τα αγαπημένα 5ἷΐες του ελληνικού κυ- 
βερνοχώρου Χάρη στη θεματολογία του, που δεν είναι άλλη 
από τα νὶάθο 64.πιθ5! 


ιαθέτοντας τεχνοΒογίες-κΏειδΙά για την επιτάχυνση και την απβοποίη- 

ση της ὅπμιουργίας εφαρμογών και υππρεσιών, π πβατφόρμα «ΝΕΤ 

εξασφαβίζει στο ανανεωμένο σἰῖο ένα ενιαίο περιβάῆπον εργασίας και 
ανάπτυξης. Επιτρέπεται, έτσι, Π 1005 δυναμική ανανέωση/ενηµέρωσή του από 
το διαχειριστή ή και από χρήστες σε καθημερινή βάση. Αυτό που παραμένει 
σταθερό είναι Π αξιοπιστία του σἴτθ Και το µεγάβο Φάσμα που καβύπτει στην 
Ψηφιακή διασκέδαση. Αύξηση, µάβιστα, παρουσιάζει π προσέβευση στο 
ζαπιεΝοαῖ, γεγονός που οφείῃεται τόσο στη συγκέντρωση του πβούσιου υβικού 
όσο και στη βάση ἀοννπἰοαᾶς Και στην επικοινωνία µέσω των ἔογα. Η οβοκβηρω- 
µένη δικτυακή υποδομή υποστηρίζει τη διεξαγωγή οη-ΙίΠ6 σαπἹίπα Και ααπἹίπα 
τομΓηαπιθῃῖς σε ἀθαίςαῖθα «ΘΓνθΓς ανάµεσα σε οµάδες ή μεμονωμένους παί- 
κτες. Το σἴίθ είναι εσωτερικό ργοἱθεῖ της (οπιριΠίπκ. Η πρόσφατη τεχνοβογική 
αναβάθµισή του είναι αποτέβεσμα συνεργασίας µεταξύ των Φανατισµένων 
σαπηεΓς-δημιουργών του και του ΚΟ τµήµατος της 6οπιριίπΚ, ενώ το Λ6ῦ 
τµήµα της εταιρείας συνέβαΒε στην αισθητική (και αισθητή!) βεβτίωσή του. Η 
(οπιριΠηκ έχει χρησιμοποιήσει την πβατφόρμα «ΝΕΤ για την υβοποίηση και ἀῆ- 
ων προηγμένων Ν/6Ό υππρεσιών υψηβού επιπέδου και ποιότητας, οι οποίες 
παρουσιάστηκαν ως σἃςθ 5ἴωαῖθς από την εταιρεία στην πρόσφατη ημερίδα της 


ΜΙςΓγοςοί Ηθίίᾶς για την εββηνική "επίσημη πρώτπ’ του Νίςμαί 5ἴμαίο «ΝΕΤ (22/02). 
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Το πιο 


Πάνω που νοµίζαµε πως τα είδαµε όλα...Ι 


π’ ότι Φαίνεται, η εταιρεία Ριἱεεῃί κατάφερε να Πρωτο- 
τυπήσει όσον αφορά στη συμπίεση βίντεο! Πρόσφατα 
ανακοίνωσε τη δηµιουργία ενός τρόπου κωδικοποίπσης 


ε6υτν 


ο) βίντεο] 


Ακόμη δεν βγήκαν τα ΕἱνΧ 5 και ΧνΙιΏ, πετάγεται 
ξαφνικά σαν... Γιαπωνέζος νίντζα µια εταιρεία από 
τη µέση του πουθενά και δηλώνει περήφανα πως 

“θα ανατρέψει ό,τι ξέραμε µέχρι σήμερα”] 


[ΣΤΗ ες Μο, 


βίντεο που δεν βασίζεται στην εικόνα ως εικόνα, όπως όβοι Οἱ 
γνωστοί τρόποι συμπίεσης, αΏβά αντίθετα εφαρμόζει ένα είδος 
οπτικής αναγνώρισης σε κάθε σκηνή του. Αναβύοντας τα καρέ κα- 
ταβαβαίνει πως η ταινία δεν είναι ένα σύνοβο από επίπεδες εικό- 
νες, αβΒά οµάδες αντικειμένων που βρίσκονται σε έναν "χώρο” 
και, αφού τα ξεχωρίσει, υποβογ/ζει την κίνησή τους µέσα στην ται- 
νία. Κατόπιν αυτών, η ταινία κὠδικοποιείαι µε εκπβηκτική ποιότη- 
τα σε χαρακτηριστικά µικρά μεγέθη! Λόγω του ότι προς το παρόν 
µόνο ακούμε και δεν έχουµε δει πώς ακριβώς θα Δεπουργεί η τε- 
χνοβογία (αφού αναμένεται... του χρόνου!), μπορούμε µόνο να αι- 
σιοδοξούµε για ακόµη καβύτερη ποιότητα µε μικρότερες αποθη- 
κευτικές απαπήσεις. 


9ίΘ6/ῃ ΤΘΘΙΗ οἱ 5οΐθηίισίς Εθνο/υήοπίζθ5 
ΨΙόβο ΕποοθΕςΙΠΟ ᾱ Ὀθινθην 


ΤθεβποΙοογ {ο 096 Ρηναίθ!γ ΕΙΘνΙΘΨΘά οἱ 
) ΝΦίΙοΠ6/ Αςφοοἰθίίοη οί ΒποβόσΒξίθιςΙπ {85 νθρφ8ς 


ΘΙΟΟΝ ΝΑΙ ΕΥ, ζοἥ --Μοιςὴ 25, 210 -- βατ [ου γθαΓ5 οἱ 5ἰθα] ἀενείορπιοη | 
Μαπάρίςκθά ἵθδπῃ οί φεἱθηεῖς, ηιαπεπιαἰκίφης 3ηό επφίπθοις, Ρυΐςεηῖ 0ουροικίίοη Ἡ 
πενθἈἰθύ 3 Γ9όιςαἱ Πενν αρριοαςἩ ἵο Μάθο «οππριςφσίοη {ναί Πο Ότθακς ἵνα ἱθελπίς4 
ριφεἰἰςαἱ Ὀλπίοης ἰ0 όοίνοήπᾳ ἴπυο Ὀτοδόςασί ουφίάγ νόθο σνοι ἱποδόδαπό ηοϊννοήις 


Ρυἱ9θη!)ς ἱοςμηοίσΦγ ριονίάος 4 400 ροισοπί Κππρισνθπιοηί ἵπ Ὀαπδνήσϊη 3η φἴοτθθ 
αδείθηςγ σνει θχἰφίίπᾳ δἱοςκ-θαςθό νόθο «οπηριθαδίοη 9ςμεηνας ἴκο ΜΡΕΟ-2 Το 
Ὀνθακίουφὴ οηαδἰος Ιοἱσρβσης «οπιραπίς από οἴμος 5θπήςθ ρισηόθις {οι νο [ες ἰ 
Φείνοι {υἤ-ςεισοη, Ὀτοπός ας1-φυαἴάγ πιάφο (πο Ηνθ Ἀοπιο αἱ 1 Ί Μδρς -- νι 1ης 5 ΓΗ 
84 τοφοἱύοη [ναί ἰεἰσνισίοῃ θνηθης νο «0ΠΠ8 10 θχρθοί 


Τώρα η δύναμη και η ενέργεια για να ξεκινήσει αλλά και να 
συνεχίσει σωστά μέρα. λέγεται ΡΟΝΝΕΕ 10! Ο νέος μοναδικός 
σε συστατικά και γεύση χυμός της ΕΒΓΑ συμπληρώνει την 
ομάδα των απολαυστικών χυµών μακράς διάρκειας 5ὐΝΝΥ 
ΕΕΕΕΕΣΗ. 


σε ένα ποτήρι ὄουμό 
Κοκτέιὴ φρούτων: 


Ο Βιταμινούχος ΡΟΝΝΕΕ 10 συνδυάζει σε ένα υπέροχο ὄροσε- 
ρό κοκτέιλ χυμούς από 8 φρούτα: Ροδάκινο, Μήλο ή Σταφύλι, 
Πορτοκάλι, Ανανά, Γκρέιπφρουτ, Πάσιον Φρούτ, Μάνγκο και 
Ακτινίδιο, αλλά και Ί0 Βιταμίνες: Α, 6, Ὀ, Β, Β2, Βς, Β6, Ε, 
Νιασίνη και Φολικό Οξύ. 


Είναι δροσιστικός, απολαυστικός, δυναμικός. Λόγω της μεγάλης 
διάρκειάς του - 9 µήνες - είναι και πρακτικός. Επιπλέον, χάρη 
στην παστερίωσή του µε τα υψηλότερα ςἰαπάᾶιγᾶς ποιότητας, 
διατηρεί το µεγαλύτερο µέρος των Βιταµινών και των πολύτι- 
µων στοιχείων του µαζί µε τη δροσιά του χυμού. 


Ο εμπλουτισμός του χυμού µε πρόσθετες Βιταμίνες έχει ὡς απο- 
Ὃάμὼ ένα προϊόν µε ξεχωριστό και σύγχρονο χαρακτήρα. 


{ος Φ οργανισμός Βρίσκει ό,τι χρειάζεται για να αντεπεξέλθει στις 
ει κ ερινές ανάγκες σε ένα ποτήρι µε δροσερό ΡΟΝΕΚ 10 χω- 
ἳ αρη και συντηρητικά. Εγγύηση ποιότητας αλλά και από- 
για το σύγχρονο άνθρωπο από το ΚΕΕΒΕΣΗ και την ΕΒΓΑ. 


ΧΥΜΟΣ ΜΕ 
10 ΒΙΤΑΜΙΝΕΣ 


Ωλ. 


7277 


ΑΠΟ ΣΥΜΠΥΚΝΩΝΕΝΟ χυγμΟο 
ΧΩΡΙΣ ΛΡΟΣΘΗΚΗ ΖΑΧΑΡΗΣ : 
ο Του" 

1ληρος | ας 
| η υπνοένο χο 
ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΖΑΧΑΡΗΣ 


πο 


ΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


-.ἶ 


Τα στατιστικά του 
ελληνικού κυβερνοχώρου 


ΤΗΝ ΠΑΤΗΣΕΣ, ΜΕΓΑΛΕΙ 


Μ ια δυσάρεστη έκπληξη πε- 
ρίµενε τον ΒΙΙ ααἰας την Ίη 
Απριλίου. Ο πρωθυπουργός του 
Καναδά τού τηλεφώνησε και 
έπειτα από µια ολιγόλεπτη συζή- 
τηση για οικονομικά ζητήματα 
τον προσκάλεσε στη χώρα του. 
Μόλις, όµως, ο πρωθυπουργός 
προσπάθησε να βρει στον υπο- 
λογιση! του µια διαθέσιµη ηµερο- 
µηνία, τα ΝΝΙπάονις 
κόλλησαν και αυ- 
τός άρχισε να βρί- 
ζει αυτά, την τεχνο- 
λογία, τους υπΟλο- 
γιστές και τους... 
δημιουργούς τους! 
Φυσικά, ο ΒΙΙ 
Εαίες συνήλθε από 
την αμηχανία του 
και άρχισε να υπο- 
Ψιάζεται πως πέ- 
φτει θύμα φάρσας, 
όταν ύστερα από λίγο ήρθε η επι- 
βεβαίωση πως ο “πρωθυπουρ- 
γός” του Καναδά ήταν ένας... 
γνωστός φαρσέρ ραδιοφωνικής 
εκπομπής! Ακούστε το σχετικό 
ΜΡ3 στο 60 µας, 


Ὦν ἔπιτου Πιεπηριου Επι ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 


Λῄόνε µας ήρθε µια ανακο(- 

Μ..., από τη ΜΙοΓοςδοῇ/ Ηε[- 
Ιᾳ5, σύµφωνα µε την οποία το 
ΧΡοχ γνωρίζει πανευρωπαϊκή 
µείωση της τιµής του, Συγκεκρι- 
μένα, η κονσόλα της ΜΙοιοδοβ 
θα πωλείται πλέον 299 ευρώ από 
479 που κόστιζε έως τώρα! Τώ- 
ρα, όσον αφορά σε αυτούς που 
απέκτησαν ήδη το ΧΡοχ, η ΜΙ- 
οΓοδοῇ σκοπεύει να τους κάνει 
δώρο 2 παιχνίδια και ένα χειρι- 
στήριο! Για περισσότερες πληρο- 
φορίες, µπορείτε να επισκεφτεί- 
τε τη διεύθυνση 
ΨΝΝΜ/ΧΡΟΧ.οοπΊ/ᾳ{. 


Π, αλλιώς, τι έκανες, Ἐλληνα, στο Ιπίθτηθί: 


Προτού βιαστείτε να πείτε πως 
είστε σίγουροι για το τι “κάνει” 
το σύνολο των Ελλήνων φω//οις 
κατά την καθημερινή περιπλά 
νησή του στα δικτυακά κύματα, 
διαβάστε τι αποκαλύπτει η 
έρευνα Ιηίϊος! 


α αποτεβέσµατα της δικτυακής 
Ττ δημοσκόπησης βγήκαν από τη 

συμμετοχή 29.051 επισκεπτών 
του κυβερνοχώρου. Σύµφωνα µε αυτά, το 
5930 των χρηστών του Ιηίθγηθί στη χώρα 
μας είναι κύριοι υψηβού εισοδήματος και 
μορφωτικού επιπέδου. ΟΙ περισσότερες 
δικτυακές επισκέψεις γίνονται από τα µε- 
γάΒα αστικά κέντρα της χώρας µας, ενώ η 
κύρια πρόσβαση στο Διαδίκτυο γίνεται 
από το σπῄτι. Βεβαίως, σηµαντικό παράγο- 
ντα στην έρευνα έπαιξαν οι Εὔβηνες του 
εξωτερικού, Οἱ οποίοι έρχονται σε επαφή 
µε την πατρίδα µέσω των εἢβηνικών ιστο- 
σεβίδων. Το σημαντικότερο στατιστικό 


στοιχείο που προέκυψε από την έρευνα 
ήταν η αύξηση του ενδιαφέροντος για οη- 
ΙΙπθ αγορές, καθώς Π δυσπιστία απέναντί 
τους έχε! µειωθεί κατά 1296! Στις προτιµή- 
σεις των οη-ΙΙΠθ καταναβωτών όσον αφο- 
ρά στα προϊόντα, τις πρώτες θέσεις κατέ- 
χουν τα βιβΒία, τα μουσικά Ο0ς, τα εισιτή- 
ρια αΏΠά Και τα ταξίδια. Επίσης, κάθε ε- 
δους προσφερόµενες υπηρεσίες χρησιµο- 
ποιούνται εκτενώς. Την ίδια στιγµή, στα 
καινούρια και ανερχόµενα οη-Ιίπθ κατανα- 
Λωτικά αγαθά συγκαταβέγονται τα χρηµα- 
τοοικονοµικά προϊόντα και οι συσκευές οἱ- 
κιακής χρήσης. Ακόμα, οι Εὔβηνες χρή- 
στες του Διαδικτύου Φαίνεται πως αγκα- 
Διάζουν τις δικτυακές διαφημίσεις (παρά- 
ξενο, εµείς νοµίζαµε πως τις µισείτε!), 
αφού το 6166 τις θεωρούν έξυπνες και δη- 
µιουργικές! Τέβος, αύξηση παρουσιάζουν 
οι υπηρεσίες ΙΝΑΡ µέσω κινητού τηβεφώ- 
νου είτε αυτές αφορούν το Ιπίεγπεί και 
την επικοινωνία µέσω ϱ-ππαῖ! είτε τις υπη- 
ρεσίες Ιοᾳ05, γραφικών και γἱησίοῃθς. 
Φαίνεται πως η νέα οικονομία κάνει τοῆ- 
µηρά βήματα Και στη χώρα µας... 


Γοηἱφη! Μθηδαθηνθηή, 0 Ανθηϊφίηᾳ οπά πηΦήκθίίπρ φο]υίοη {παί Πορ θυφίηθοφο5 δυϊά 


Εεοηπηφιο 


Ὀκφηάς, ςφυίτθ ουφ!οπηφ:ς, Φήνο Ι(8ΐς 806 ἰωειθᾶφθ (ΌνθηυΦ». 


Ριοόυείο {6η εοηίφη! πιηφρθπηθη!, ρο/φοηφΗσα!ίοη, οφἰκἰοᾷ 
πιαηφρθπιφη!, Ὀυφίηφο ΦΥΦίθιης ἰηθργα!ίοη͵ 4ηό Πόση ροήοπη σης 


ὀγπαπής οοπίθη! ἀθίνθηγ. 


Ἠγοῦ φοπήςο ναί Ἠφὶρ φἱίθο (ποτθαςθ Ιναδς, Κορ νφίους, θηά 
επθα!θ Φό61/οη Γ8νθηυθ φἱγθαΠης. 


Φα οοπιπιπνφηά {ο ον! Υ/λ ρε: 
9120002001 Εωήο, 8.Α. ΑΝ ἠφλάς νωρηνοά 


"Πλούσια γραφικά µε 
ματαπληντική λεπτομέρεια. [...] 
Τεράστια επίπεδα {[...] Ένα τεράστιο 
βήμα μπροστά γιατα ΕΚΤ [..ι] 
Πολύ φιλιχό για το χρήστη [...[ 
4.515 111, ννννν ραΠΙΟΣάοΠΙΑΙΠ.ΕΟΠΙ 


ΜΙεκοῖΏς 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6595650-5, ΕΛΧ: (010) 65956606, 
υΒΙ.: ΝΝΝ.π8ασοπ.ϱ{, Ε-πια[!: Ώ8ασοπ(ῶ/βεαςοΠ.(Ι 


(οππεςίηρ... 
8526 
Στο καλύτερο 


ελληνικό σΊίε 


ἴων σαπ]ες 


ΦΠ8ΤΕΥΝΑΤΕ σαπιος 
Ώεπιος 


ὑράαίες 
παιχνιριών 


5άγεὰ σαΠηος 
6(ΤΘΕΠ «Ἰοίς 
ἢΤγαΙ]ο[ς 


Ν/ν/νν.σαπΠεννεῥ.σἵ 


Δεν 
παίζεται!!! 


ου 10 


ΕΡΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ ΙΙ ΑΝΩ 


μυσα»βής 


ΒΛΙΡΙΒ᾽5 ϱΛΤΕ ΙΙ: ΣΗΛΡΟΙ5 ΟΕ ΑΜΝ 

Βἰοννα!θ κας. ο Εβα 
ΛΑΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΟ 2: ΤΗΕ ΕΟΝΩυΕΒΟΒ5 ΕΧΡΑΝΡΙΘΟΝ 
ΜΙοοςοι 9ΙΓαΒηΥ 
ΡΙΛΡΒΙ02 

ΒΙΙΖζα(ά ΕΠΙΘΠαΙΠΠΙΕΠΙ 
ϐΗΛΜΡΙΟΝΕΣΗΙΡ ΜΛΑΝΛάΕΒ 00/04 
ΕΙΡΟ5 ΙπίθΓας(ίνε Ξ 

ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΡΟΤ Ο0ΒΝΕΥ 

πο 

ΕΒΑΝΗ ΡΗΙΧ 8 

ΜΙοΌρΙο6 
ΗΛΙ Γ-ΙΙΕΕ 
ΡΙ6ΙΠὰ οἰμθίος 
ΕΙΕΑ 2001 
Εβρος 
ΤΗΕ εἰς 

Μαχίς ΡΙΓΔΙΘΥ 


Επισημαίνεται πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές των 44ΠΙΕΙ5 που επισκέπτονται το 5ἴἴθ ΜΗΝ. απιονιεῦ.ᾳ:. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο ΔαπιθμΙΘΡ! 


Χωοχ 2 


Η ΜΙοτοςοΒ έβγα- 
λε, ως γνωστόν, το 
ΧΡΟΧ και ο κόσμος 


ΑἀνεῃίυΓθ 


 Βρα 


ΘΙΠῃΙΙΙαΙΙΟΠ 


ΑἀνεπίιΒ 


οΙΠηυαίίοη 


οἱπ]μ]αίοη 


ην επόµενη µέρα, όµως, ο Βασι- 
Λάκης είπε "Λετ δερ µπη εξ-μπόξ 
2’... ΟΙ εταιρείες αναστατώθηκαν 
Και Οἱ Κάτοχο! του 1 ανησύχησαν, διότι ως νφσε -.ν- 
για πρώτη φορά έγινε εμφανές πως και λύ χάρηκε. 
οι Κονσόβες δέχονται αναβαθμίσεις, µόνο που δεν ονομάζονται 
έτσι... αΏβά “αντικαταστάσεις”! Σύντομα, Λοιπόν, µπορεί να χρειαστεί 
να ξεφορτωθούμε το νέο γυαβιστερό εξ-μποξ µας, όχι γιατί δεν θα 
είναι καβό, αΏδά γιατί θα θέβουµε να χαϊδεύουμε τα χειριστήρια του 
ΧΡΟΧ 2. Σύµφωνα µε τις πρώτες ενδείξεις, η γραµµή αρχπεκτονικής 
αλλάζει ριζικά, µε την ΑΤΙ να παίρνει τη θέση της ηΝΙΡΙΑ (Λέτε να εἷ- 
ναι ένας από τους Λόγους που η καναδική εταιρεία άρχισε να Πειρα- 
µατίζεται µε τα οβοκἠηρωμένα οΠρεείς;) Και Π ΑΜΟΌ τη θέση της ΙΠ- 
Τ6ἱ. Ιδιαίτερη βαρύτητα έχει δοθεί Και αυτή τη φορά στις δικτυα- 
Κές ικανότητες του συστήµατος, Οἱ οποίες είναι κατά πο- 
Δύ ενισχυμένες. Φαίνεται πως το ΧΟΟΧ 2 θα έχει 
όλες τις προὐποθέσεις για να µας ανα- 
γκάσει να προβούμε στη µισητή αῆ- 
Δά συνάµα ποβυπόθητη αναβάθµι- 
ση µια ώρα αρχύτερα! Ας το καθυ- 
στερήσουν Πίγο, βρε Παιδιά, ακόµη 
μαζεύω για να πάρω το πρώτο! 


(οππες(1ηρ... 


902ο 


ας | 


λεξικό 
Γράψε κι εσύ, μπορείς! Ωὠ ος η ς Ι ϐ ρου0] ϐ σε ς 


νήσει την ανά- 


Μα μονή, απίστευτα πρωτότυπη [πανω αρούρον ἴῶν πιο πρόσφατων 


ιδέα κατέβηκε στο κεφάλι του κ. Βί8η 


χρησιµοποιηθεί από άββες 

ΜοθοηποΙ!, έτσι, για να κάνει εμάς εφαρμογές για την εύρεση “ 

τους υπόλοιπους να ζηλεύουμε...! Φράσεων και Λέξεων. θα δᾶ Πὴ 6ς 5 4 ή 0 10 

είναι, δηβαδή, ένα απΠό 

Λεξικό. Πού είναι το ωραίο; Μα, το γεγονός πὠς θα βασίζεται στο Ιπίβππεί! 
Οπως Και µε το γνωστό ργοίθοῖ 56{ΙΦΗΟΠΠΘ, το πρωτόκοΏβο του κ. Μο- 

ΟοπΠΘΙΙ θα ζητά πβηροφορίες από τους χρήστες ποὺ θα το υποστηρίζουν 

και µε βάση αυτές θα δοµεί τα περιεχόμενά του! Πρόκεπαι, δηβαδή, για 

ένα τεράστιο, παγκόσμιο Λεξικό που δεν θα έχει δημιουργηθεί από έναν 

άνθρωπο ή µία εταιρεία, αΏβά στο οποίο κάθε απΏός χρήστης θα µπορεί να 

συνεισφέρει προσθέτοντας µια Δέξη, µια Φράση ή µια ακοβουθία συγκεκρΙ- 

µένων “περίεργων” φράσεων. Τα βασικά χαρακτηριστι- 

κά του θα είναι Π δυνατότητα να μεταφράζει σε όλες 

τις γβώσσες του κόσμου (αυτό, βέβαια, θα εξαρτηθεί 

και από το αν θα συνεισφέρουν σε αυτό οικειοθεβώς 

άτοµα από κάθε άκρο της Υπ), καθώς και το Υεγο- ΣΕΞ -4 

νός πως Π "Πογική” που θα κρύβεται πίσω του θα 

είναι αντίστοιχη µε αυτήν του δικτύου Οπιίριία. 


Μάθετε ΕΙ85Η 5 Ἱ 


..«µΕε εἰκόνες και κείµενο! 


Καν]οαννς 
Ῥτεγ]θννς 
Τελευταία νέα 
ο ο ρα Αφιερώματα 


Ολοκληρωμένο βοήθηµα εκμάθησης 


| ΜΕ ΕΙΚΟΝΕΣ 
ση σαφών οδηγιών και οδηγώ- 5 3 ΜΕ ΠΠΕΕΝ ΡΕΞΙΟΝ 
ντας σας σχεδόν “απ’ το χέρι”. 


α κείµενα του βιββίου είναι σύ- 
τ ντοµα και Πειτουργικά, απο- 

Φεύγοντας τ’ ατέβειωτα κου- 
ραστικά κατεβατά, γραμμένα από 
εξειδικευμένους επιστήµονες. Σηµα- 
ντικό ατού του είναι ο συνδυασμός 
εικόνων µε το κείµενο, οι οποίες παραδειγµατίζουν άριστα κάθε Λει- 
: τουργία του Εἰα5Η 5. ΤΟ βιβΔίο είναι άνετο στην ανάγνωσή του, ενώ εἷ- 
ναι πολύ εύκοβη η ανακάλυψη συγκεκριμένων πβηροφοριών και η µε- 
ταπήδηση σ᾿ αυτές µε ή χωρίς τη µεσοβάβηση των ενδιάµεσων κεφα- 
Λαΐων. Συνοβικά, πρόκειται για ένα βιβΒίο “πιωςῖ” για Κάθε αρχάριο που 
θᾳ ήθελε να ασχοβηθεί µε τη δηµιουργία «ἰγθαπηίπα γραφικών για χρή- 
ση ή µη στο Δίκτυο. Για περισσότερες. πᾖηροφορίες, µπορείτε να επι- 
κοϊνωνήσετε µε τον ΔίαυῇΠο, στο τηβέφωνο 010 3631/69. 


σέ. 


ο -- 


Αποκλειστικές 
συνεντεύξεις 


ΝΑ ΝΝν.σαπιεννεῥ.σἵ 


Δεν 
παίζεῖαι!!! 


των ΒεΓθΚ 48 | Εμεπῖθ, Χάρη Κλάδη 


Εταιρεία 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


ο... 


ανα ὉΤΟΠ- 0 Ανγεήος του 
Σκύτους. Ἱετίτῃος είναι 
ππηΓαυτος Τι έψινε, ρε 
παιοῖα, (απίστηκε η Γαία 
απότοποπύ ΓΠαβίο 2 και 
μπερυεΕτῃ Βούρτσα µε 
το ποἰζι μή οΠοςί, Τι 
μας Περιμένεί στο νέο 
παιχνίθΏτης σειράς; 


άρτε το ΤοπιΏ Βαἰάει, προσθέστε 

κατσαρίδες, αράχνες και πιθή- 

κους {συνηθισμένοι εχθροί της 

Ι8Γα), θάῆτε και Πίψο Φρόιντ 

και ιδού το αποτέβεσµα: Η 

Ι8Γ8 επιστρέφει κυριευµέ- 
νη από τους εσωτερικούς δαίµονές 
της! Στο ΤοπιΏ βαἶάει: Τ16 Απσαἰ οΓ 
Ώ8ικπθςς η Εἰάος προσπαθεί να ξε- 
Φύψει από το κἠασικό μοτίβο και να 
προσφέρει εξεβιγμένο σαπθρἰαι, 
το οποίο θα βασίζεται στην αντιµε- ε 
τώπιση έξυπνων χαρακτήρων, στην | 
αηβηΠεπίδραση µε αυτούς (εκτός | 
από τις μάχες) και σε αποφάσεις μ 
που Θα πρέπει να παίρνει ο παίκτης, 
Βάσειτων οποίων θα προχωρεί ανάΠο- 
γα και η εξέβιξη του παιχνιδιού. Ακόμα, η 

ηρωίδα έχει κρατήσει το παβιό ἰοοκ της, 
αν και κατά τη γνώµη µου ήταν καιρός 


για µία Πίγο πιο στυάτη από το ξεπερα- 


Αοϊιοη/βΑάνοπῖωγο 


των δύο τεβευταίων ΤοπιΏ βαἰάει δεν ήταν στην 
ηρωίδα, αθβά σε... όβα τα υπόΠοιπα! Επίζουµε πως 
στο νέο παιχνίδι οι ψραφίστες και σχεδιαστές δεν 
θα έχουν δώσει όῆο τους το είναι σε ένα µόβις 
σύνοΒο ποβυγώνων και θα έχουν προσέξει Πίψο 
τα ΡαοκοΓουπά γραφικά. Σύµφωνα µετις ανα- 
κοινώσεις, η µηχανή του παιχνιδιού θα κάνει 
πθΏήρη χρήση των δυνατοτήτων των σύψχρο- 
νων καρτών γραφικών. Πα την ιστορία, η περι- 
πέτεια ξεκινά στο Παρίσι, όπου η ηρωίδα Βρί- 
σκεται για να Βάβει χέρι σε ένα κειµήβιο του 
14ου αιώνα, κάτι που της ζήτησε ο µέντοράς της 
Ψοη Ότου. Επιστρέφοντας, η Ι.8{8 Βρίσκει το νοη 
Όπου δοβοφονημένο και την ίδια να τρέχει για να 
ξεφύψει από την αστυνομία, που τη θεωρεί υπεύ- 
Ώυνη για το θάνατό του. Ρα5 πιαἰ, ρᾶ5 πιαἰ... 


σµένο οαππἰ ἵτορμυ σορτσάκι, το σακίδιο και την 
αβογοουρά εμφάνιση. Αυτό που σίγουρα δεν θα 
άηβαζε ποτέ, φυσικά, θα ήταν το εφαρµοστό 
μπούστο - για ευνόητους ἠόψους! Το μοτίβο του 
παιχνιδιού είναι πιο σκοτεινό από τα προηγού- 
μενα, µε αρκετά σηµεία στα οποία διακρίνο- 
νται επιρροές από ανάλογα "σκοταδιστικές” 
ταινίες. Και αν κάποιος δεχτεί πως τα σύψχρο- 
να παιχνίδια είναι υβρίδια ποβῆών ειδών, το 
Τη9 Αησεἰ οί Ώαίκποςς μοιάζει να είναι ποθύ 
περισσότερο αἀνεηῖμΓθ απ΄’ ότι όῆα τα προη: 
γούµενα µαζί. 

Σύµφωνα µε την εταιρεία, έχουν ψίνει, οπι- 
τόβους, βεῆτιώσεις στη μηχανή του παιχνιδιού. 
Η | αἴα αποτεβείται από 5.000 ποβύγωνα σε 
σχέση µε τα µόῆβις 500 του προηγούμενου παι- 
Χνιδιού. Βεβαίως, οι απαιτητικοί σ8π]6:ς5 θα πρέ- 
πει να θυμούνται πως το πρόβήηµα στα γραφικά 


Ρὲ Μαιν ΕΕ! 


Ν 


5“ 


. δν αγ 
πο κος όν 

ος ολ 4 
ον 


πα ο ομί [κ υκῆοιρό- 
που ἐμεβῆε υι σα πφήσει 
ο νυᾶ Λυτό 


ο» Αη 
ο, ορία η. 
ήταν τι [ ον ιν το υποίο καὶ 
7 νά η ῤ «ἂ ΕΙ 
Γι 


ν καιτο Ασε οἵ Μυ(ποίοσυ δεν αποτεβεί σεναρια- 
κά συνέχεια του ΑΟΕ 2, κινείται στο ίδιο μοτίβο 
της επικής δράσης, µε αυτούσια τα στοιχεία της 
εξερεύνησης, της δράσης, της δημιουργίας και 
καταστροφής στρατών, πόῆεων και ποβιτισµών. 
Αυτό που κάνειτο παιχνίδι να ξεχωρίζει από τα 
ΑΌΕ αηἢά και από παιχνίδια όπως το Επιρίτε ΕαΙ, είναι η 
έντονη επιρροή από τη µυθοΒογία. Με αυτό τον τρόπο η εται- 
ρεία προσδοκά να επεκτείνει το χώρο και να δώσει άῆβον 
αόρα στα Ὑερασμένα” σενάρια των μαχών της ιστορίας. 
Απῆώς προσπαθήστε να φανταστείτε την επίθεση ενός Κύ- 
κῆωπα στις εχθρικές πόβεις ή µια βροχή µετεωριτών ήνα 
έχετε τη Μέδουσα στο πΏευρό σας, η οποία θα αναΏάβει να... 
μετατρέπει σε πέτρινα αγάῆματα τους αντίπαβους ποῆεμι- 
στές. Το παιχνίδι παρουσιάζειτρεις φυΠές, οι οποίες έμειναν 
στην ιστορία για τη µυθοΏογική αΏῆά και την ηρωική υπόστα- 
σή τους και ιστορία: τους Αιγυπτίους, τους Εββηνες και τους 
Βίκινγκ. Κάθε φυῆή έχειτους δικούς της 
θεούς και ήρωες (Ηρακβής, Αίαντας, 
ΠΕέρ:/ /υωυ.πίογοδο/{.οοΠ/Φαπες5/αφεο/πυἰΠο]οςυ/αγθοΚ. Ἀοπθ.αδρ Οδυσσέας, Ερικ ο Κόκκινος, Κεοπάτρα - 


αι) παν [ . σα. 


η, 
κι κά 
κ] .”. 


τμ) 
ο ο η 
νε 
16 οςοπ 
ἓσ..Ἡ 


Το παιχνίδι παρουσιάζει τρεις 
φυλές, οι οποίες έµειναν στην 
ιστορία για τη μυθολογική αλλά 
και την ηρωική υπόστασήτους 
καιιστορία: τους Αιγυπτίους, 
τους Ελληνες και τους Βίκινγκ. 


όβοι θα είναι εκεί], αββά µε τεβείως διαφορετική αντιμετώπιση τόµατα πως ένα µέρος του σαπιθρἰαυ μεταφράζεται σε Ροριίἱοει- 
από το κἢισέ των ΒΡά χαρακτηριστικών που βἠέπουμε σε άἠῆους δέο! 0 παίκτης θα πρέπει να κερδίσει την εύνοιά τους, µε τρόπο 
ττβους. Το παιχνίδι έχει χτιστεί βάσει µιας νέας 90 μηχανής, µε που διαφέρει κατά περίπτωση. Οι Εἠβηνες προσεύχονται, οι Αιγύ- 
την οποία θᾳ απεικονίζονται τεράστι- πτιοι χτίζουν ναούς και μνημεία, οι θεοί 

οι στρατοί αΏΏά και ρεαΏιστικές το- 3 πα των Βίκινγκ αρέσκονται να παρακοΠου- 
ποθεσίες. Σύµφωνα µε την κατα- 8ούν αιματηρές μάχες! Φυσικά, διαφορε- 
σκευάστρια Εηδοπιδἰ θἴμαίο5, το τική αντιμετώπιση έχει κάθε φυθή σε όῆα 
παιχνίδι θα ξεφεύγει κατά ποθύ από τα επίπεδα του σαππερἰαυ. Όι ΕἠΠηνες εί- 
τα παραδοσιακά παιχνίδια στρατηγι- ναι οι πιο ποβιτισµένοι απ’ όβους και δί- 
κής, δίνοντας έµφαση στη Πειτουργι- νουν έµφαση στην επιστήµη και την τακτι- 
κότητα του ἰπῖειίασθ ώστε να είναι κή στρατηγική, οι Αιγύπτιοι είναι µυστικι- 
εΏκυστικό και σε παίκτες που δεν στές και ισχυροί μάγοι, ενώ οι Βίκινγκ εἶ- 
παίζουν «ἰταῖθσυ σ8ππθς, χωρίς αυτό ναι άτακτοι βάρβαροι που δεν σκαµπά- 


να σηµαίνει ότι δεν έχει δοθεί το ζουν ποθῆά από παρατάξεις. Με όῆα αυτά 
απαραίτητο Βάρος στο Βάθος καιτην τα στοιχεία το παιχνίδι θα είναι, σίγουρα, 
ποιότητα του σαπιθρἰαυ. Η ύπαρξη ένα από τα πιο επιτυχημένα της πενταε- 


των θεών κάθε φυβής σηµαίνει αυ- τίας! Τρέµε Μ/αΓοΓαΏ: ΙΙ 


νο Μαι ΕΕ 


Φημ[αἴϊοη/Αοϊῖοηυ 


Μαά Μαχ στον σα η 


ταν οι κυβερνήσεις δεν θα έχουν πια καμία δύναμη, 
όταν οι στρατοί και η αστυνομία θα εβέψχεται από 


με ρρο ομηνία παντοδύναµους ἰδιώτες, όταν τα καθεστώτα θα 
κυκλοφορία ἵ. τέλοςοο υποκύπτουν στους κανόνες των Πίψων, θα υπάρ- 
χουν ᾿παράνομοιί τυχοδιώκτες και πειρατές που θα 
δουβεύουν για το µεράκιτους ή για όποιον πηηρώ- 
νειτα πιο ποῆΠά. Σε αυτό το ρόΠο θα µπει ο παίκτης, στο ρόΏο του 
µισθοφόρου που προσήαμθάνει η εταιρεία Ριοΐθις, κηρύσσοντας 
τον πόῆεμο στους ανταγωνιστές της. Όχι, ο παίκτης δεν προσπα- 
θεί να απεβευθερώσει τον κόσµο ούτε να ανατρέψει κυβερνή- 
σεις. Είναι ένας πβηρωμένος τραμπούκος που ανααμβάνει να 
κάνει γης µαδιάµ, χρησιμοποιώντας µόνο αθέµιτα µέσα, ότι 
εκνευρίζειτο αφεντικό του! Στο σενάριο αυτό µπΏέκονται δοΒο- 
πΏοκίες και συνωμοσίες, που θα τον οδηγήσουν ποῆΠές φορές σε 
αδιέξοδο που θα πρέπει να ξεπεράσει για να φέρει εις πέρας την 
αποστοΒή του και να πΏηρωθεί. Ενα βαρύ μαχητικό σκάφος, 25 
επίπεδα, ποῆθά όπᾷβα, ιπτάµενοι πειρατές και στόβοι µισθοφορι- 
κών σκαφών, σε συνδυασμό µε τα εντυπωσιακά εφέ καιτα εκ- 
πβηκτικά γραφικά, υπόσχονται ποθΏές ώρες διασκέ- 


”” 
. ὅασης! Η περίοδος αναμονής, σύµφωνα µε την εται- 
ἱ ( ὰ) παρ://ωωυ,φαφεγ.ἀε/ργοίθοῖ.Πίπ] | ρεία, θα κρατήσει µέχρι τον Δεκέμβριο του 2002. 


Εταιρεία 


| ΗΛ ασ 


ΗΛ ΛΣ 
ΠΓ)ΤΩΡΕΣ 


ε 13.9, 


Ἱ πο τιιοἳ 


᾿βυμάσις | 
3 -στορ σπ η! ἔτειει πρίας ἱατρι».. 


- 
. 


ν κής. Ιονάδᾶὁ στὸ Βιετνάμ, ομίζετε 
ἐν) κ ύι τσ να είναί μᾶψείς« υπῃί ει ον 


᾿ -ὴ 


λ.ὴ ς λβύνόλ 


ΙΤ μεση βοήθεια, σταμάτημα αιμορραγίας, 
μεταφο ρά τραυματία, κλήση για παραλα- 
βή από ελικόπτερο, και όλα αυτά σε συν- 
θήκες πραγματικού πολέμου! 


ο σοπιθαϊ Μαάϊο προσφέρει κάποια χαρακτηρι- 
στικά που θα έβρισκε κανείς στο Τηθπιοθ Ηος- 
ρίϊαἰ, συν ποηθά άηηἠα! Πρόκειται για ένα 90 δἰπι- 
μἰαϊίοη που... εξοµοιώνει την ίδια τη ζωή! Σε αυ- 
τό θα αναηάβετε τη δράση στρατιωτικών για- 
νι τρών, σκοπός των οποίων είναι να βοηθούν τους 
«τραυματίες στα πεδία της µάχης ακόµα και όταν αυτές εξε- 
.. Πίσσονται! Δεν ξέρω αν θυμάστε το νοσοκόµο στη "Διάσωση 
του στρατιώτη ΒυαΠ’, αβθά το παιχνίδι θα σας Βάβει σε τέτοια 
σενάρια, στα οποία οι ψιατροί και οι νοσοκόµοι όχι απβώς θα 
πρέπει να σώζουν ζωές, αθθά και να προφυθάσσουν τις δι- 
κέσ τους - µη νομίζετε, τον άτυπο κανόνα "μην πυροβοβείτε 
τους νοσοκόµους” δεν τον τηρούν όβοι οι "κακοί βµεση βοή- 
θεια, σταµάτηµα αιμορραγίας, µεταφορά τραυματία, κβήση 
για παραβαβή από εβικόπτερο και όβα αυτά σε συνθήκες 
πραγματικού ποβέμου! Πἠαισιωμένο από γραφικά που θυμί- 
ζουν έντονα απεικονίσεις σε στυῇ αοςί Β6οοῃ και Ορειαἴίοη 
Εἰαξ5Προϊπῖ, το παιχνίδι ήδη έχει κεντρίσει το ενδιαφέρον των 
παικτών! Ειδικά, δε, γι αυτούς που σπουδάζουν ιατρική, θα 
μπορούσε να μετρήσει ως και για προὔπηρε- 
σία! θα έχει και νοσοκόμες µέσα (σῆουρπ 
Πΐρ://ωωυ,]θσας/5ο/{,οοπ/οοπθαϊπθάἰο σουρπ!); 


ἱθσαογ Ιπιογασῖτῖνο 
ο ΣΤ ΤΤΙΚ., 


Μάιος 2002 


πιο δηµοβ]ῆῇς ΠΙΙΠΕΙ οἰκογένεα 
Θσοεςε 


το «ευέῆικτο» 5µμ/ 


«από το περίπτερο στον 
υποβογιστή σας! 


Ππῖθγει 


15ου 
το «γρήγορο» 


σύνδεση. ΙΘΌΝ στα περίπτερα µε ε 1399! 


το «πήρες» 
: 26 - ΙΘΟΝ 64Κκ - ΙΡΟΝ 128 
: για 1/3/6/12/.. µήνες! 


πρόσβθση στο Ιπὶθιπεϊ με την πριώτηι 
0800:11-93999 


{Γαπιριίπκ ΛΕίννογκ Α.Ε. Λ. Συγγρού 4-4 
στο Ιπεργπβ µε τν πράππή! ΑΠπήνα 7 45 
Ε-ππα: ΓπΓαίβκεσγπριη κ. 


" ΤεΙ.: 610 32827Π0 
νννννν. εοππρι Γ.Γ Εκ: 010 3241ΕΒΠΙ 


ὃς πρ Ὁρααίε 


Μγσί 4: Σύνιοµα 
Μωκωπωωα ΟΙ Ο0ΟγΕς ας] 


αυτού του µήνα, ειδικά γιατους 
φίῆους του Μυςί, αφού 
ετοιμάζεται νέος τίτῆος αθθά 


ο κών, ΒΡΕΘΗΚΕ ΔΙΑΝΟΜΕΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΦΙΜΟΝ 


Μία πραγματικά ευχάριστη είδηση: Ανακοινώθηκε επίσηµα από την 


το δημοφιῆέστατο αἀνεηίμτε! Λάναπίμγθ 9οβ - Ηααάβαί Ργοᾶιοίῖοης ότι το 9ἴπιοη Τ16 9ο(οστοι 30 9ᾳ κυ- 
Φυσικά, δεν 9α μείνουν κἠοφορήσει κανονικά στις 19 Απριβίου! Το 9ίπιοη 38, αν και είναι έτοιμο εδώ 
παραπονεμµένοι και οι φίῆοι και έναν χρόνο, έµενε στα ράφια, µια και η Ηδαάβτοί Ροάμοϊῖοης δεν έβρι- 


σκε κανέναν διανοµέα για να το κυκἠοφορήσει στην αγορά. Τεβικά, τα ευχά- 


των ΒΡᾷ5, µια και ὃα : : : ᾿ 
”µ ριστα νέα ανακοινώθηκαν µόῆις η Ηοααβιςί ήρθε σε συμφωνία µετις εται- 


αναφερθούμε στο περιβόητο ρείες Οπιοίαἰ Επίογιαἰηπιοηί και Ψἰνοιαϊ. 
Μοιτον]πά. σοι ενδιαφέρονται και έχουν πρόσβαση στο Ιπίοιπεῖ, μπορούν να αγορά- 
σουν το παιχνίδι από τη διεύθυνση Πρ://ν ών) αἀνοπίιγεδοβ.οοπι/Θίο{θ.ΠΙπι. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΜΥΡΙ ΝΕΝΣ ΡΛΡΤ1 

η ακόβουθη είδηση κυκβοφορούσε εδώ και ποθύ καιρό, αββά παρ’ όῆα αυ- 
τά, µόῆις επιβεβαιώθηκε, έκανο ποηύ µεγάΠη αίσθηση. Το τηβεοπτικό κανάΏι 
5οἱ-Εἱ οαΡἱο ανακοίνωσε ότι έχει ήδη συμπεριθάβει στο πρόγραμμά του µία 
μίνι σειρά τεσσάρων επεισοδίων µε οόμα, τι άθῆο, το μοναδικό ΜΥ5Τ. 

Η σειρά δεν θα είναι µία πιστή” τηεοπτική αναπαραγωγή του παιχνιδιού, αῆ- 
ἠά θα εμπνέεται σεναριακά από αυτό. Στα τέσσερα αυτά επεισόδια θα παρακο- 
ἠουθήσουμε µία περιπέτεια στην οποία θα αποκαβυφθεί τι έγινε πάνω στο νησί 
Μυςί, ὑηήαδή ὃα μεταφερθούµε στον κόσµο του Μιηςί ακριβώς πριν από το πρώ- 
το παιχνίδι της γνωστής σειράς. Τα ἀ αυτά επεισόδια θα ετοιμάσει για το δοἵ-Εἱ η 
Μαπάαίαυ Τεἰενίςίοη Ρἰοίμτος ριοάμοίίοη, ενώ παραγωγοί του θα είναι η 
Ειἰσαρεῖῃ Φἴερμεη, αἠθά και ο Βαπά ΜΙϊἰαι (ο ένας από τους δύο αδεβφούς που 
δημιούργησαν το παιχνίδι), καθώς και η θµδαΠ Βοπᾶς από την Όυαηπ σε συνερψα- 
σία µε την Οοἰμπηρία Τή θίαι Ώοπιθφίίο Τεἰονίσίοη. Σύµφωνα, ἠοιπόν, µε τις πΠη- 
ροφορίες που κυκἠοφόρησαν σχετικά µε το σενάριο, κάτω από την επιφάνεια 
της [ης υπήρχε εδώ και Χιβιάδες χρόνια ένας πανάρχαιος ποῆιτισµός, ο οποίος 
είχε κατορθώσει να αναπτύξει ένα ιδιόμορφο σύστηµα μεταφοράς στο χωρο: 
Χρόνο µε µία σειρά μαγικών Βιββίων. Ετσι, ίσως προσπαθούν να εξηγήσουν πώς 
στο κανονικό παικνίδι ένας γήινος μεταφέρεται στο νησί Μιςί. 

Όπως κατααβαίνετε, θα παρακοήουθώ στενά το όβο θέµα και αν έχω κάτι 
νεότερο, θα σας ενημερώσω αµέσως. Επειδή δεν όχω δορυφορική τηβεόρα- 
ση, εἠπίζω η σειρά να κυκἠοφορήσει σε βιντεοκασέτες ή, ακόµη καηύτερα, σε 
Ὀνῆ. Να είστε σίγουροι ότι θα τ' αγοράσω αµέσως και για µία τουβάχιστον 
εβδομάδα 8α βἠέπω και θα ξαναβηέπω.. και θα ξαναββέπω.. και θα ξαναβηέ- 
πω... 


ΜΥΡΤ ΝΕΝ5 ΡΛΗΤ2 


Ζ}Ας συνεχίσουμε, όµως, µε το ΜΥΡΤ. Από την Όυ απ καιτη υΒί 5οΠ έγινε 
γνωστό ότι εδώ και κάµποσο καιρό ετοιμάζεται το ΜΥΘΤ 41 Η είδηση αυτή 


κυκἠοφόρησε µέσα στον Μάρτιο και ξάΦ- 
νιασε, γιατί μέχρι τότε δεν είχε ακουστεί 
τίποτα σχετικά. Η υβί 5οΗ ανακοίνωσε 
ότι είχε πάρει την άδεια για δύο παιχνί- 
δια βασισμένα στον κόσµο του Μιςί, το 
ἑνα από τα οποία είναι ψεγονός, µια και - 
ως γνωστόν: ήδη κυκἠοφόρησε το Μυςί 
3. Επομένως, έμενε η συνέχειά του, το 
Μυςί 4. Ηδη το ἀοπιαίη Παπ] 


(πρ://ννω.δυυενία Πίο], του νέου 
αἀνοπίμτο που ετοιμάζει ο ᾿ποηύς” Βοποῖϊ 


Ῥοκαί, ο οποίος µας έχει ήδη δώσει το ανε- 


πανάἠηπτο ΑΠΙΕΓΖΟΠΕ. Το παιχνίδι έχει 
ὃρομοβοψηθεί να κυκἠοφαρήσει τον Μάιο, 
αηῆά δώστε του µία µικρή παράταση. Απ΄ 
όσες πβηροφορίες έχω συγκεντρώσει, εί- 
μαι σίψουρος ότι το θυµοιία θα είναι το 
αἀνοεπίμτα της Χρονιάς και όχι µόνο. 


᾽πιηςίίν.οοπι” έχει κἠειστεί από τη Εί 
ΦΟΠ και µάθῆον αυτή θα είναι η διεύθυν- 
ση του επίσηµου Μ/οῦ θ{ίο του παιχνιδιού, 
όταν αυτό κυκἠοφορήσει. Αυτό, όµως, 
που δεν ήταν γνωστό και δηµοσιοποιήθη: 
κε τώρα είναι το ψεγονός ότι πριν από 
δύο χρόνια η Μαϊῖοί Ιηϊογαοῖίνο, που τότε 
είχε τα δικαιώµατα του παιχνιδιού, είχε 
κηείσει συμφωνία µε την περιβόητη 
ΏιοαπηΓοίοο Ιπιογταἱηπιεηί για την κυκΏο- 
Φορία του επόμενου τίτήου της σειράς 
(δηἠαδή του Μυςί 4), αηἠά παρ΄ ότι η 
ΏιοαιηΓοίσο είχε ήδη οἠοκήηρώσει ένα 
µέρος του, όταν η 0Ρί θοΠ απέκτησε τα 
δικαιώµατα του Μυςοί 3, το 2001, αποφά- 
σισε να πάρει και το Μιδί 4 από την 
Ώνδαπ]ξοίρθ. 0 ἠόγος για την προββηµα- 
τική αυτή κίνηση έχει να κάνει µε την 
εκτίµηση της ὈΡί ΘοΠ ότι είναι προτιµό- 
τερο ένα αἀνοπίιτο που θα Χρησιµοποι- 
ούσε ένα ροἱϊπί-απά-οἰίοκ 18ο: {πίογίαοθ 
παρά το 98 Ιπίοιίασο που οίκε ήδη σχε- 
διάσει η ΏγοαπηίοΓσο. Το παιχνίδι ετοιµά- 
ζειαι τώρα από στεβέχη της ίδιας της Εί 
Ρ0Π στον Καναδά. Υπάρχουν πήηροφο- 
ρίες που ἠένε ότι το παιχνίδι θα αναγψεῆ- 
εί επίσηµα στην Ε9 ἄαπιο Εχρο που οα 
γίνει αυτό τον Μάιο. θα δούμε... 


ΚΟΝΤΕΥΕΙ Τ0 5ΥΒΕΡΙΛ. 


ΣΗ Μιοτοίάς ανακοίνωσε το επίσημο Μ/6ῦ 
θίία του ΘΥΒΕΒΙΑ 


Απότην ΟγαΠ καιτη ὈΡἱ 9οῇ έγινε γνωστό 
ότι εδώ και κάµποσο καιρό ετοιμάζεται το 
ΜΥΘΤ 4! Η είδηση αυτή κυκλοφόρησε µέ- 
σα στον Μάρτιο και ξάφνιασε, γιατί µέχρι 
τότε δεν είχε ακουστείτίποτα σχετικά. 


01 ΠΛΠΥΡΟΙ ΤΩΝ ΛΡΧΛΙΩΝ... 
Είδα µερικέο ακόµη εικόνες από το ΤΗΕ 
ΕΙΡΕΗ 90ΒΟΙ! 5 ΙΙ: ΜΟΒΒΟΝ/ΝΗ της 
Βοἰποφδάα και ειβικρινά δεν κρατιόµαι µε τί- 
ποτα. Πρόκειται για ένα καθαρόαιµο ΒΡΕ, 
που ξαναφέρνει στο προσκήνιο τη χρυσή 
εποχή των ΟΒΡΕΡ, τότε που η έννοια ΟΒΡα 
σήμαινε πάνω απ’ όῆα εξαιρετικό σενάριο, 
ατεβείωώτη εξερεύνηση και πάρα ποἠἠά 
οἱάο ημθςίς. Αρχίόεις παίρνοντας το ρόῆο 
ενός οκἠάβου πάνω σ΄ ένα πβοίο, ενώ κά- 
ποιος σου ἠέει ότι θα εἠευθερωθείς µόβις 
το πἠοίο φθάσει στην πόΠη δυάα Νεεη, 
την πόῆη όπου ουσιαστικά ξεκινά το παικνί- 
δι. 

Η δηµιουργία του βασικού χαρακτήρα εἴ- 
ναι εξαιρετική, ενδεικτική της ποιότητας 
που µόνο η Βεϊποδάα ξόρει να δημιουργεί 
στον τοµέα αυτό. 

Ενα από τα βασικότερα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού είναι η επικοινωνία που επι- 
τρέπει µε τον περιβάἠήοντα χώρο καιπου 
παρόµοιά της δεν έχετε ξαναδεί σε κανέ- 
ναν άῆῆο τίτῆο µέχρι τώρα. Μπορείς να 
πειράξεις” σχεδόν οτιδήποτε βήόπεις στα 


γραφικά, αηθά πρόσεξε γιατί αρκετές πρά- 


ξεις σου θα έχουν δυσάρεστο αποτόβεσµα, 
αν πέσουν στην αντίηιµη ΝΡΟ χαρακτή: - 
ρων που µπορεί να είναι κοντά σου {π.κ. αν 
θεωρήσουν ότι, παίρνοντας κάτιπου δεν 
σου ανήκει, στην πραγματικότητα το κἠέ- 
βεις). 


ΤΗΕ ΕΙΡΕΗ 56ΒΟΙ.Ι.5 ΠΙΗ: ΜΟΒΒΟΝΙΝΟ 
ΤΗΣ ΒΕΤΗΕΞΡΑ 


Ισως το πιο σηµαντικό απ΄ όῆα είναι η 
ύπαρξη του μοναδικού ΤΕς θοπβίτιοἴίοῃ 
Φ6ί. Με αυτό καιτις απαραίτητες, φυσικά, 
γνώσεις, μπορείς να κάνεις τα πάντα. Μπο- 
ρείο να δηµιουργήσεις δικές σου περιοχές, 
δικές σου αποστοβές, δικούς σου καρακτή: 
ρες, ακόµη και να πάρεις το ρόῆο του 
Ώμπσεοπ Μαρίοι! Περισσότερα, όµως, στα 
επόμενα τεύχη. 


νε ΤΗΛΙΙΕΗ ΠΙΑ Τῦ 
ΝΕΝΕΒΨΙΝΤΕΗ ΝΙσηΤ5 

-Ὢ Λφήνω τεήευταία µία ιδιαίτερα σηµα: 
ντική είδηση. Η ΒίοΝ/αίο έδωσε στην κυ- 
κἠοφορία ένα νέο Ιταῖΐοι ψια το ποήυανα- 
µενόμενο ΡΕΠ ΒΡΩ Νονοινήπίοι ΝίσΗΙ5. Το 
µέγεῦος του ΜΡΕΕ αρχείου είναι 51,7ΜΒ 
και πρόκειται για το εισαγωγικό Βίντεο του 
παιχνιδιού. Αν το κατόβαζᾳ το περιοδικό 
καιτο όβαζε στο επόμενο 00... 


Περισσότερα, όµως, γιατί υπάρχουν 
ποηθά και ενδιαφέροντα νέα, στο επόμενο 
τεύχος. 


στ] 


Οι εκδόσεις ΑΏΙΙΌΙς διοργανώνουν 


4 | . Φ 
Ἡ ΠΕΡΠΙΛΑΝΩΜΕΝΗ 
| ο. 


μις Πρώη -λ 


)κ Εί οὐυΥ σΑΥΕΙΕΙ. καὶ Ῥρρ 


Πρ τν ΕΝΑΤΡΑΤΟΥ/: 


ο οΠεΠ με ΓΙΑ ΤΗΝ 


άν σσ ας τν 


[, Ί τν. 8 
ΑΙ! 
ΦΑΝλΛΙ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {αχ: 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.:010-3801487, {αχ: 010-3841095 
ΜΝεῦ 5ἰίθ; ΜΑΝ απυίς.ᾳ:, 6-πιαί!, απυὐἰς(ῶοοπιρυρίθ55.Ω: 


Σε συνεργασία 
-- Ἰµετα βιβλιοπωλεέα 


Μπύταση 6, Αθήνα Ανδρέα Παπανδρέου 11, Χαλάνδρι 
Τηλ.: 010 9841065 Τηλ.: 010 6800644-6 


η Άγνωσίη [ζαν]ά9 


Δημ. Γούναρη ἃ Αιμιλιανού Γρεβενών 6, Αριστοτέλους 7, θεσσαλονίκη ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ 


θεσσαλονίκη Ἡ Μο ηφε Ταγµ. Τζουλάκη 8, Ηράκλειο Κρήτης 


: Μεταμορφώσεως 24, Καλαμαριά 
Τηλ.: 031 0227018, 0229060 τηλ: 091 θ426780 μαρ Τηλ.: 0810 288544 


Φιλιππουπόλεως 57, Αμπελόκηποι 
Ττηλ.: 031 0721015 

25ης Μαρτίου 45 θεσσαλονίκη 
Τηλ.: 031 0886090 


Κερδίστε το βιβλίο του Εἶπαι] Εαπίαςγ 
µε αγορές βιβλίων αξίας 95 


του Χάρη Κλάδη 
χθχ(ᾷσοππρµρτθςς.στ 


Η[-αγααάς 


υηήιποῖο ΜΘά00Ο 


Ία οέήω όήα σε μέγεθος βιβήίου 


ΗΙΓΟΒΛΟΕ ΙΤΙΝΟΤΕ 
Μθἀθθ 
Χαρακτηριστικά 
Ροαηίίιπι ἆ 2060Η5, 
512ΜΒ ΘΌΒΑΜ, ήχος 
Α0 97, 400Β σκβηρός 
δίσκος, ΡΝΡ/ΟΡ-ΒΝ/ 
Διάθεση 
Πῆαίσιο Οοπιριίοις, 
Ερμού ἃ Χλόης 90, 
144 52 Μεταμόρφωση, 
τηῆ.: 080011:12945 


Τιμή 


5 ο ορ παππκή 
«2.970 «ον ἛὙἛΏ.---- 


[ΠΧ ρε Μιείον 


υτό που Χρειαζόµουν ήταν ένας Φορητός υποβογιστής! Ίσως ήταν η καβύτερη ιδέα που είχα αυτή την 
εβδομάδα: να σφετεριστώ τον Ρεηίµπι ἆ φορητό που έφεραν για τεστ στο γραφείοΙ Με εΏαφρά πηδηµα- 
τάκια τον έφερα στο κρεβάτι και κουκουβώθηκα ευθύς αµέσως. Επιασα στα πεταχτά και ένα πάκο ταινίες 
σε ΒἰνΧ και ΡΝΏ µορφή - Βηέπετε ο Φορητός είναι ταχύτατος, ώστε να µπορεί να παίξει άνετα ΠἰνΧ Βί- 
ντεο, ακόµα και στις μεγαβύτερες αναθύσεις! Όσον αφορά στα ΝΒΑ, εκτός από τα 20Η2Ζ υποβογιστικής 
ισχύος, ο ΗΙ-ΟΓαάς ὑἱποῖε ΜΘά00 είναι εξοπΏισµένος µε σύστηµα γραφικών Μοβίμέυ Βαάθοη, το οποίο εξα- 
σφαβίζει άιµογη εικόνα αβῆά και επιτάχυνση ΡΝΡΏ µε τα πρωτόκοῆ- 
) ῆα ΙΡΟΤ και ΜΟ. Ετσι, χωρίς να ανοίξω καν τα παντζούρια, ξάπῆωσα 
Ἱ. ΄ αναπαυτικά µε το µαξιβάρι Λίψο ανυψωμµένο, έθαβα το Φορητό πά- 
νω στο στήθος µου και αφέθηκα στην τηβεθόαση. Λίγο αργότερα 
:. και ενώ παρακοθουθούσα την ταινία "Χ-Μεπ”, αισθάνθηκα µια πα- 
ράξενη θαἠπωρή. [ρήγορα κατάβαβα ότι οφειβόταν στη ...ζέστη 
που πήγαζε από τα σπΏάχνα του ΜΘάΟθΙ Μάβιστα, αγαπητοί µου 
Φίῆαθβοι {1Η}, το φορητό αυτό ανέβαβε να µε ζεστάνει, κάτι που 
εκείνη τη στιγµή ήταν θεόσταῆτο δώρο - ῆες και είχα σταθεί κο- 
ντά στο καΠοριφέρ! 

Βεβαίως, υπό άθῆες συνθήκες αυτή η θερµοκρασία δεν θα 
ήταν καβοδεχούµενη. Το καΠοκαίρι, ας πούμε, δεν θα μπορώ να 
ΒάΠω το φορητό επάνω µου, αΏβά αυτό είναι µια άλΠη ιστορία. 

Πάντως, την ώρα της µεταμόρφωσής του... σε θερµοφόρα, 
έβγαθα τα ακουστικά και μου προκάβεσε έκπΒηξη ο θόρυβος 
που έκανε ο ανεμιστήρας προσπαθώντας να αποβάβει τη 
θερµοκρασία! Το σύστηµα ψύξης του Μδ6ά00Ώ ενεργοποιείται 
όταν η θερµοκρασία των συστηµάτων {του επεξεργαστή, του 
δίσκου ή του ΡΝΠ-ΒΟΜ] φτάσει σε υιμηβότερα των κανο- 
νικών επίπεδα. Η υιμηβή θερµοκρασία οφείῃεται τις 
περισσότερες Φορές στον επεξεργαστή, ο οποί- 
ος δεν είναι πιοθίϊο Ραπίίιπι ἆ -ειδικά σχε- 
διασµένος, δηβαδή, για χρήση σε Φορη- 
τό:, αηθά ο Φφυσιοβογικός Ρεπ[ίιπι 
4 στα 20Η7 (Νοπίηψοος), ο οποί- 
ος είναι μεν φθηνότερος, αββά 


Επεκτάσεων πανδαισία 


- 
5 αν». 


ζεσταίνεται περισσότερο και καταναβώνει περισσότερο ρεύμα. Πά- 
ντως, το σύστημα δεν κόῆβησε ποτέ ούτε συνάντησα κάποια προ- 
Ββήματα εξαιτίας της υπερθόρµανσης. Απῆώς, ο θόρυβος των ανε- 
µιστήρων είναι ενοχβητικός, αν δεν φοράτε ακουστικά. Επίσης, η 
διάρκεια της μπαταρίας δεν είναι η µεγαβύτερη που έχω συναντή- 
σει, αηβά θα "έβγαζε" άνετα το ταξίδι Αθήνα-Βόβος σε πἠήρη Πει- 
τουργία και ίσως άλβο ένα μισό, αν έπαιζρ µόνο ΜΡΟ. 

0 φορητός δεν διαθέτει Πορρυ ἀῑδο ἀπνε, ο οδηγός ΠΝΏ, όµως, 
έχει και Λειτουργίες 00-Β/ΒΝ/, γράφοντας δεδοµένα σε εγγράιµι- 
μα δισκάκια µε ονομαστική ταχύτητα 8Χ. Η οθόνη του είναι 14,1” 
Ι 00. Το συνοβικό εμβαδόν ίσα που ξεπερνά αυτό ενός περιοδικού 
όπως το Ρ0 Μαςῖε:”, ενώ το Βάρος του δεν ξεπερνά τα ὃ κιΏά. 

Στον τοµέα των επεκτάσεων, ο Η|-αι8ά6 ἰποῖαο Μδ6ά00 θα ικα- 
νοποιούσε και τον πιο απαιτητικό Χρήστη. Όπως Ββέπετε στο 6χθ- 
διάγραμμα, µπορεί να συνδεθεί µε πβηθώρα εξωτερικών σύσκευ- 
ών (παράἠβηβων, 098 αθΠά και ΕΙΓΘΝ/ΙΓ], ενώ διαθέτει Τν-Οιῖ 
ποθύ καῆής ποιότητας (κἠηρονοµιά από την Αἴ), αΏβά και ενσω- 
µατωμένο πιοᾶθπι και κάρτα δικτύου. Φυσικά, υπάρχει ν6β-Οιί 
για τη σύνδεση µε εξωτερική οθόνη, ενώ το σύστηµα γραφικών 
έχει δυνατότητα απεικόνισης ἀμαἰ-πεαᾶ, οπότε µπορείτε να κρησι- 
µοποιήσετε ταυτόχρονα δύο οθόνες. 


Η έξοδος ΝΕΑ, εκτός 
απότην 

απεικόνιση σε 
εξωτερική οθόνη, 
µπορεί να Χρησιµο- 
ποιηθεί για ἴνίη 
νίεν ἀἱερίαυ. 


ζώο Ξ μα 


Όσον αφορά στις επιδόσεις, µε τη σύνδεση ενός ποντικιού (κα: 
νείς δεν µπορεί να παίξει παιχνίδια µε το ἴομοπραά) ή ενός Ιουραά, 
ο ΗΙ-αι8άΘ [ἱεποῖς Μδάθ00 μεταμορφώνεται στην απόΏυτη φορητή 
παιχνιδοµηχανή. Το σύστηµα γραφικών µπορεί άνετα να σηκώσει 
σύγχρονα και απαιτητικά παιχνίδια, όπως τα Ααµαποα και Ἰ/αΓΙΟΥ 
Κίπσς, σε αναβύσεις µέχρι 800χ60Ώ τόσο στην οθόνη όσο και στην 
τηβεόραση. Στις εφαρμογές, το μέγεθος της µνήµης αῆθά και η τα- 
χύτητα του επεξεργαστή είναι αρκετά για να εξασφαΠίσουν απί- 
στευτες επιδόσεις τόσο σε σουίτες γραφείου όσο και στη δηµιουρ- 
γία γραφικών, 90 αββά και περιεχομένων Ιπῖθιπαῖ, Ακόμα, ταχύτατη 
είναι η μετατροπή ταινιών ΏΝΡ σε ΡἰνΧ και μουσικής από 00 σε ΜΡΟ. 


Αξιοθόγηση 


5 Ὀιοιίια! υογςσῖϊοικ 
αμα Τητοῖ 


Χά5 Πἱοϊταί }ους1{ίοκ 
απά Ἠιοίο 


να παιχνίδι που θα γράψει τη δική του 


Απαιτήσεις ζ : ν . 
Ῥοπίίιπῃ 166, 32ΜΒ ιστορία στο χώρο του Ποπ]θ σαπτἰπᾳ, είναι 
ΒΑΜ, Ψ/Ιπάοινς αναμφισβήτητα το ΑαιΙΑΠΟΧ. Τό- 


98/Με/2000/ΧΡ, 088 


Διάθεση 
Όθθρθο Μιιπιθάία, 


σο η τεχνική αρτιότητά του όσο 
και το δυνατό σαπιθρἰαυ του, 


Μακρυγιάννη 20, 198 Φέρνουν στο µυαῇό στιγμές 

ἀὰ Μοσχάτο, από τα ιστορικά Μπο Όοππιαη- 
τη]: 040 9490000 ἀθι] Αν και δεν είναι ακριβώς 
τιµή . ς ΄ 
ΕΙΔΙ 88 µε ΦΠΑ εξοµοιωτής, απαιτεί µια τεράστια 


σειρά από ρυθμίσεις και πήκτρα για το 
Χειρισµό του. Σαφώς, οι ποῆῆές επιῆογές δίνουν ιδιαίτερη αίσθηση στο ρεα- 
Πισμό, κάνοντας τον παίκτη να νομίζει πως όντως πιβοτάρει ένα μεΏβοντικό μαχητικό βαθυ- 
σκάφος - ή µήπως όχι; Αν κάποιος σκοπεύει να παί- 
ξει µε πἠηκτροΏόγιο, µάῆβον δεν θα τα καταφέρει 
τόσο εύκοῆα, ενώ και το παιχνίδι µε ουραά µάῆ- 
Δον δεν ικανοποιεί. Το παιχνίδι έχει ρυθμίσεις για 
5 άξονες κατεύθυνσης, οπότε µόνο ένα καθό 

Ἰουφῖίοκ µπορεί να αποδώσει στο µόψιστο το ύφος 
του παιχνιδιού. Αῆῆά και πάβι, πέραν των ρυθμίσεων 
της κατεύθυνσης, το παιχνίδι διαθέτει ρυθμίσεις κίνη- 
σης και προσανατοβισμού, κουμπιά όπῆων και διακό- 
πτες. Ποιο Ιουφίίοκ µπορεί να καἠύψει όῆες αυτές τις 
απαιτήσεις; 

Το εντυπωσιακό Χά5δ της 9αἶἴεκ είναι ακριβώς το Ιουφίίοκ 
που θα έψαχνε κάθε απαιτητικός παίκτης παιχνιδιών δἰπτ- 
μἰαϊίοη, 0 συνδυασμός του εργονομικού και εµπΏουτι- 
σµένου μοχΠού και του οπίσης οπῆισμένου µέχρι 
τα δόντια΄ μοκβού ώθησης, δίνει στο χρήστη 

τον απόῆυτο έΠεγχο. Δύο πβήρεις μοχβοί 
κατευθύνσεων, πἠαισιωμένοι από (κρατάτε 
σηµειώσεις;) πέντε ἤτα Ριμίῖοῃς, ένα πβή- 
κτρο εκτόξευσης πυραύβων, τρία Παΐ, δύο 
πιοᾷες, ένα ρἰηκίθ θΜ/ἴοΙ, δύο διακόπτες πε- 
ριστροφής, µία σκανδάβΒη, έναν εξοµοιωτή ῆει- 
τουργιών του ποντικιού και έναν έξτρα εἠεγκτή 
ώθησης, σίψουρα υπερκαβύπτουν κάθε πιθανή απαίτη- 
ση! Η συμπεριφορά του μοχβού κατά τη διάρκεια του παι- 
Χνιδιού είναι µοναδική, µε δυνατό κράτηµα ακόµα και στις πιο 
απότοµες μανούβρες. Με την κατάβῆηβη προπόνηση, θα κατορθώ- 


[ΕΤΗ Ρις Μεείε) 


Το εντυπωσιακό Χά5 της θα[ϊοις είναι νοβο των Βειτουργιών του Χά5, αβῆά αυτό πάντα πρέπει να γίνε: 
ται εν γνώσει των Πειτουργικών απαιτήσεων κάθε παιχνιδιού. Μια 


α ιθώ το ο οἶ]οις που θᾳ έ αχνε γενική ρύθμιση δεν καβύπτει όῆες τις περιπτώσεις. Για παράδειγ- 
. στο ]ου ψ μα, προσπαθώντας να παίξω το ΑαιµαΠΟΣ, έκανα ποῆΠές Φορές 


κάθε απαιτητικός παίκτης παιχνιδιών οί και άηῆαξα τις ρυθμίσεις εἠέγχου µέσα από το παιχνίδι. Μου 

πήρε παραπάνω από µισή ώρα για να καταβήξω στον απόῆυτο 

οἰπιμίαϊίοη. συνδυασμό Λειτουργιών, προκειµένου να µπορώ να παίξω το παι- 

Ξ- Χνίδι µε τα πβήρη χαρακτηριστικά του και µε από- 

| ἤυτο έΠεψχο στο χειρισμό, αβῆά το αποτέβεσμα 

άξιζε τον κόπο Ούτε οι συμποῆεμιστές µου, που 

τους οδηγεί η ΟΡΙΟ), δεν µανουβράρουν τόσο κα- 
θά] 

Πάντως, το ζήτημα της ρύθμισης των ἠει- 
τουργιών θα δυσκοβέψει τους αρχάριους 
παίκτες, αββά όσοι παίζουν παιχνίδια εξο: 

µοίωσης και έχουν περάσει στο παρεῆθόν 

κάποιο χρόνο προγραμμµατίζοντας μοκβούς 
χειρισμού, δεν θα συναντήσουν µεγάΠες 
δυσκοβίες. Απῆώς χρειάζονται δοκιµές και 
καβή ανάγνωση του πιαηιαἰ. Για να κάνω 
µερικέςο ακόµη δοκιµές, εγκατέστησα ξανά 
µία από τις µεγάῇες, παΠιότερες αγάπες 
µου, το Ώεφορπῖ 9. 0 μοκῆός συνεργάστηκε 
άοψα µε το παιχνίδι και οι ρυθμίσεις ήταν 
σαφέστατα ευκοβότερες απ΄ ότι στην περί- 
πτωση του ΑαµΑΠΟΧ - όντως το τεβευταίο 
έχει δύσκοβο και απαιτητικό χειρισμό. 
ΑΛῆά και µε αμιγώς Πἰσῃί «ἱπιμιαῖοι5 
το Χά5 ανταποκρίνεται άψοψα - άῆ- 
Ώωστε γι΄ αυτά τα παικνίδια οίκε 
σκεδιαστεί εξαρχής. Ακόμα 
και αν δεν τρεβαίνεστε 
για παιχνίδια όπως το 
Μ5 Εἰἰσπί οἱπιμίαῖοι 
2002 ή το ΌοπιβηποΠο 4, 
το Χά5ρ 9α σας ΒάΠει 
στον πειρασμό να δοκι- 
µάσετο. Όπως προανέφε- 
ρα, στη σεβίδα της δαἶϊθικ 
(ων) 5αἶἴοκ.οοπι) υπάρχουν 
έτοιµες ρυθμίσεις για παιχνίδια 
όπως τα ανωτέρω, τις οποίες µπορείτε 
να κρησιµοποιήσετο αυτούσιες ή τροποποιώ- 
ντας τες. Ακόμα στη σεβίδα υπάρχει επιπρόσθετη 
Βοήθεια για τον προγραμματισμό του Χά9. 


σετο να κάνετε τόσο µικρές, 
κβειστές κινήσεις αποφυγής 
εχθρικών πυρών που θατις ζήβευ- 
αν επαγγεῆµατίες πιβότοι µαχητι- 
κών! Φυσικά, όΛες οι Δειτουργίες του 
Χάρ όχουν τη δυνατότητα προγραµµατι- 
σμού, έτσι ώστε να μπορέσετε να τις ρυθµί- 
σετε ανάΠοψα µε τις απαιτήσεις κάθε παιχνι- 
διού ή µετις προσωπικές προτιµήσεις σας. 
Όσον αφορά στην κατασκευή του, αυτή ακοου- 
θεί τη γραµµή στην οποία µας έχει συνηθίσει η 
Φαἶϊ6κ. Οῆα τα κινητά µέρη είναι πβαστικά, ώστε η 
τιµή να μείνει σε χαµηΏά επίπεδα, αθθά το αποτέ- 
Άεσμα δεν παύει να είναι συμπαγές. Το ἀθθίση εί- 
ναι υψηβής ποιότητας, αν και δεν αγγίζει τα "εξω- 
πραγματικά” πῆαίσια των περισσότερων µοχθών 
της εταιρείας. Αυτό οφείβεται στις ογκώδεις 
και βαριές βάσεις, οι οποίες στοχεύουν πε- 
ρισσότερο στη σταθερότητα του συ- 
στήµατος παρά στα ᾿σοοά ἰοοκς”. 
Όσον αφορά στα σηµεία το- 
ποθέτησης όβων αυτών 
των Λειτουργιών και 
πηήκτρων, είναι τόσο τα- 
κτοποιηµένα, ώστε να µπο- 
ρεί ο παίκτης να διαχειριστεί 
τα πάντα κάνοντας εβάκιστες κι- 
νήσεις µε τα δάκτυβά του. Αν και 
τοποθετημένα κοντά το ένα στο άΠβο, 
τα πἠήκτρα επιτρέπουν την εύκοβη αῆ- 
Βαγή των θέσεων των δακτύῆων (συνή- 
θως του αντίχειρα), χωρίς να απαιτείται πο- 
ραιτέρω μετακίνηση της παθάμης και, φυσικά, 
της θέσης αφής. Οι δύο µοκῆοί κρατιούνται ιδανι- 
κά από τα δύο χέρια, αβῆά η χρήση περιορίζεται µό- 
νο για δεξιόχειρες, καθώς ἠόψω της τοποθέτησής του 
και Φυσικά, του πβήθους των πἠήκτρων, δεν είναι δυνα- 
τή η χρήση του αριστερού χεριού. Αξιοθόγηση 
Όσον αφορά στην εγκατάσταση των ἀῑΐνθις, η οποία είναι απα: 4 παρεα εν απ σηη 
ραίτητη για την ενεργοποίηση όῆων των Πειτουργιών, είναι εύκο- ἁρτη ποτ καπαανς κα ινα κα ισα συμπερι- 
η και ψίνεται αρκετά γρήψορα. Από τη στιγµή που η εγκατάσταση θώκο, 
θα έχει οβοκήηρωθεί, έχει σειρά το πρόγραµµα ρυθμίσεων, το δν τς µπορεί οπίου ὄυκοβᾶς ανα 
94Ε. Μέσα από αυτό µπορείτε να ρυθμίσετε τις Λειτουργίες ή και αρειάζονται αρκετές δοιιµός, 
να κατεβάσετε έτοιµους συνδυασμούς από τη σεῇβίδα της δαἶϊθι - 
εύχρηστο χαρακτηριστικό για τους τεµπέῆηδες. Το πιαηιαἰ, πά- 
ντως, έχει πῆήρεις οδηγίες ψια το πώς θα προγραμµατίσετε το σύ- 


μυ Μι ΕΕ 


ατ 


Χαρακτηριστικά 
Οθόνη ΤΕΤ 240κθ2θ 
Ρρἰκοίς, 65.596 χρώμα 
τα, επικοινωνία µέσω 
ΙΙΟΑ (υπέρυθρες), 
098, σειριακή β59:292, 
δίκτυο Όιιαὶ Βαπά 
900/1.ΒΟΟΜΗΣ 
Διάθεση 

ίθπΊθης Α.Ε. Αρτέμι- 
δος 8, 151 10 Μαρούσι, 
τηῆ» 040 6864111, 
010 6864140 


Ὁ Ε]) ούΚοῖ Ρίαο 


ΤΠΠΠΗη 


Ταρ οϱ Ό]ς ΚεγΌοσιά ἴο ρἱ8γ. 


Αξιοθόγηση 


4 
Φ 


[ρε Μας) 


Φίθπιθης ΦΧά5 


Ποήῆές συσκευές σε µια χούφτα 


Παίζει ΜΡ8, η µνήµη επεκτείνεται µε τη χρήση ππεπποτυ ομγάς, 
ισχυρός επεξεργαστής, πῇήθος περιφερειακών και ών. 


Είναι σχετικά ογκώδες, ειδικά όταν χρησιµοποιείται ως κινητό, Η 
αντιαισθητική... 


11 


κεραία του είναι κομματάκι 


Αυτή την κεραία, τι να την κάνω; 


ο µάθηµά µας σήµερα περιβαμβά- 

νει διασταυρώσεις. Εχουμε δύο δια- 
Φορετικές ράτσες και θέβουμε να 
τις συνδυάσουµθε. Πρώτα απ’ όᾷβα, σκε- 
πτόµαστε τη ἠειτουργικότητα που α 5 
έχει το αποτέῄεσµα, γιατί, όσο και αν αδιάκοπη πρόσβαση στο Ιπίοιποῖ. 
Φαίνεται ενδιαφέρον, µια διασταύ- 

ρωση Ψαριού µε αγεβάδα δεν 


ολ νμ 


Διαθέτει δόνηση, επιΏογή τἱησῖοπο και 
είναι συμβατό µε 69Ν και 6Ρβ5 για 


έχει καμία απολύτως εφαρµογή - ποιος θα ήθεῆρ ένα τέτοιο ζώο 
σπίτι του; Βεβαίως, η Βιοβογία δεν συμπεριβαμθάνεται στα θέµα- 
τα που απασκοΒούν το περιοδικό, οπότε οι δικές µας διασταυρώ- 
σεις αφορούν σε συσκευές και μηχανήματα. Παίρνουμε, ἠοιπόν, 
ένα κινητό 9Ι6ΠΊΘΗ5 και ένα ΡΡΑ, τα ρίχνουμε στο τσουκάῇι και 
αφού προσθέσουμε το Βειτουργικό Ροοκεί Ρ6, σιψοβράζουµε 
για 15 Βεπτά. Το αποτέῆεσμα; Το Φίθπιθης 9Χά5. Πέραν από 
τις Πειτουργίες του ως ΡΡΑ, το 9Χά5 έχει θιδικό Βογισμικό 
επικοινωνίας που το μεταμορφώσει σε πῆήρες κινητό τηΏέ- 
Φωνο, το οποίο δέχεται κάρτες 9ΙΜ σε ειδική εσοχή που 
υπάρχει κάτω από την μπαταρία στο πίσω µέρος του. Η το- 
ποθέτηση είναι απΏή. Φυσικά, το 9Χάρ ως κινητό δεν εί- 
ναι κομψό, Δόψω του µεψέθους του, δεν µπορείτε δηῆα- 
δή να το ακουµπήσετε στο αυτάκι σας για να μιλήσετε, 
αηῆά η επικοινωνία γίνεται µόνο µέσω του Παπάς-θε 
9αΐ που το συνοδεύει. Το κουμπί Ομίοκ βοοθθς στο 
μπροστινό µέρος του 9Χά0 παρέχει πρόσβαση στο 
πρόγραµµα Ροοκαῖ Πἰαίθτ, που μετατρέπει την οθόνη 
ἳ σε... πρόσοιµη κινητού τηβεφώνου µε αριθμητικό 
πἠηκτροβόγιο για εύκοβη κβήση τηβεφωνικών 
αριθμών και µία "εικονική΄ οθόνη παρουσίασης 
κΠήσεων και μηνυμάτων. Ακόμα, υπάρχει µπάρα 
ρύθμισης της έντασης του ήχου, ενώ στο κάτω 
µέρος είναι διαθέσιµες ρυθμίσεις και Δειτουρ- 
γίες τηβεφωνικού καταβόψου, αποστοῆής 9Μ59 
και ηχογράφησης φωνής. Η οθόνη του ΡΡΑ είναι, φυσικά, 
αφής, που σε συνδυασμό µε το κἠασικό πῆέον στυβό αποδίδουν 
Πειτουργικότητα στο 9Χά5 τόσο στο ΡΏΑ όσο και στο "κινητό” πρό- 
σωπό του. Όσο για τα Χαρακτηριστικά του, διαθέτει δόνηση, επιΏο- 
γή ἠποῖοπε και είναι συμβατό µε 9Μ και ΡΒΡ για αδιάκοπη πρό- 
σβαση στο Ιπϊειποῖ, Βεβαίως, δεν είναι όῆα ρόδινα, καθώς το αρ- 
νητικό σηµείο του ὡς κινητό είναι ο µικρός χρόνος αυτονομίας - 
µόβις 2 ώρες! Πάντως, το ΡΏΑ είναι από τα τακύτερα της αγοράς 
αυτή τη στιγµή, µε επεξεργαστή ΜΙΡ9 Βά00θ στα 150ΜΗΣΖ και ψρα- 
Φικό επιταχυντή. Η µνήµη του είναι 32ΜΒ ΒΑΜ, ενώ δέχεται ΠἹΘΠΊ- 
οἵυ οαἵᾷ5 για µεταφορά και αναπαραγωγή δεδοµένων. 


Ὀκή 


εφαρμογών. 


Μπορώ να κρατήσω αυτήν τη στιγµή για πάντα; 


» Μέχρι σήµερα για να κρατήσετε τις μοναδικές στιγµές 
της Ζωής σας είχατε µόνο τη μνήμη σας. 

Τώρα έχετε και τη νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (8Ποη που 
συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία 
και σας δίνουν τη δυνατότητα να κρατήσετε τις πιο συναρπαστικές 
στιγμές σας Ζωντανές για πάντα: 

Με νέα µεβάνια για Ζωντανά χρώματα που διατηρούνται 

ανεξίτηῆα για πάνω από 25 χρόνια και αποκβειστικό σύστηµα 

4 και 6 ανεξάρτητων µεβανιών για τουβάχιστον 5056 

μεγαθύτερη οικονομία. 

Με πραγματικές αναθύσεις 2400Χ1200άΡὶ, 7096 ταχύτερο σύστηµα 
διαχείρησης χαρτιού ΓΑ5Ε και πάνω από 73 εκατομμύρια 
σταγονίδια µεβάνης ανά δευτερόῄεπτο από 3.072 ακροφύσια, 
εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις. 

Με Αάναπεθαά ΜΙεγοβῄπε Ὀνορ[είῖ ΤεςΠποἰοογ"Ψ, µετη μικρότερη 
σταγόνα 0,67ΡΙ και το απόῆυτα κυκβικό μέγεθος, µε πυκνότητα 
µεβανιών Ί/6 των συμβατικών, τις νέες τεχνοΏογ/ίες Ψἱνὶά ΡΠοῖο για 
πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων και ΡΠοῖο ΟρΙἰπιίζαι ΡΙοΟ, 
αποἠαμβάνετε την τεβειότερη διαβάθµιση χρωµατικών αποχρώσεων, 
ακόµα και σε απΏό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ έγχρωμος 
εκτυπωτής. Και φυσικά όῆα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης που 
αγγίζουν τις 24.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόῄεπτο. 


Τώρα σκεφτείτε µία πραγματικά αξέχαστη στιγµή 
που θέῃετε να κρατήσετε για πάντα. 


Ότι µπορείτε να φανταστείτε, µετην (8ποη µπορείτε να το 
πραγμµατοποιήσετε. 


γοι «8η 
(άποημ 
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/ 


ὢὣὼ. 


ΜΙοιοῖθικ 9οδημΊαΚκοι 5600 


ταν ένας 8ο8ΠΠΕΙ εµφανίζεται στην αγορά σε τέτοια τιµή, αµέσως το µάτι του αγοραστή πέφτει στον πί- 
νακα τῶν χαρακτηριστικών µε καχυποψία. Πραγματικά, η Χαµηθή τιµή σε σχέση µε τις εντυπωσιακές δυ- 
γ ο. νατότητες του 5ο8ΠΜΕΚΕΙ 5600 θα ξάφνιαζε οποιονδήποτε. Αυτά δεν είναι, όµως, τα μοναδικά προσόντα 
Ἅγ. 9 60Ώχο 600ΜΡΙ, οπτική του. ΤΟ μοντέρνο νεανικό ἀθείοῃ, µε τις ήρεµες καμπύΒες και το ουδέτερο χρώμα, κάνουν την κατασκευή 
ανάυση ξεκούραστη για το µάτι αΏῆά και για το χώρο, αν και ο όγκος και το Βάρος είναι Λίγο αυξημένα. Από άπο- 
γ μα ἲ : η τακύτητας, το ΦοβηΜαΚεΓ 5600 σκανάρει εικόνα μεγέθους 8,9Χ14 στα περίπου 30θαρί σε 4θ δευτερό- 
Σύνδεση µε 98 Πεπτα, Χρόνος ικανοποιητικός, ακόµα και σε σχέση µε ακριβότερους 968ΗΠΘΙς. Το συνοδευτικό Δειτουργι- 
Διάθεση κό φοΠψ/αἴθ εγκαθίσταται γρήγορα και συνεργάζεται άψογα 
λε νησι µε όῆα τα προγράµµατα που το 
’ κάλο. χρησιμοποιούν. Αίσθηση προ- : . 
Ὃ ο. τας» Το δεβηΜαΚε: 9600 αποτεῇεί µια ιδανική 
Ε26ό µε ΦΠΑ νας, η οποία αφήνει πίσω αρ- 


κετά ακριβότερα μµοντέῆα. ἠύση γιατο μέσο Χρήστη που επιζητεί 
Κατά τη χρήση του, το ἴν/αίη 


ἱηῖθιίαος επι- τόσο την ποιότητα, την ταχύτητα καιτην 
. αξιοπιστία όσο καιτη συμφέρουσα τιµή. 


ως πει ποῆῆές αἠῆαγές και παραθΏαγές της ποιότη- 
τας της εικόνας που σκανάρεται. Οι ευκοβίες 
στο ἱπῖειίασοθ του 9οβΠΜαΚΕΓ 5600 είναι 

σὲ ποῆβές και Δειτουργικές, αρκεί να ξοδέιψε- 
τε Πίψο Χρόνο για να τις μάθετε. Υπάρχει δυ- 
νατότητα ποῆβῆαπῆών σκαναρισµάτων ίδιου µεγέ- 
8ους, αβῆαγής στην ανάῆυση {το 5οβηΜᾶΚΘΙ 
5600 σκανάρει σε υψηβές αναβύσεις), το 
οοηἴγβθῖ, το σ8ΠΊΠΊ8, το χρώμα, την τονικό- 

τητα, ενώ τα 5 πἠήκτρα συντόµευσης Πει- 

τουργιών περιβαμβάνουν 9οαΠ, Όορυ, 6- 

πιαῖ!, Ο0Β και 9ο8η-ἴο-Μ/60. Αν κάνετε, Ποι- 

πόν, µια σούµα µε τα θετικά χαρακτηριστικά 

του, θα δείτε ότι το Φο8ηΜαΚει 5600 αποτεῇεί 

µια ιδανική ἠύση για το µέσο χρήστη που επιζητεί 

κα τόσο την ποιότητα, την τακύτητα και την αξιοπιστία 
όσο καιτη συμφέρουσα τιµή. 


Αξιοθόγηση 


Ὑψηθές αναβύσεις και χαρακτηριστικά που µέχρι τώρα Βρίσκα- 
με σε ποθύ ακριβότερα µοντέβα της αγοράς. 


Κανένα σηµαντικό αρνητικό σηµείο, εκτός από το κάπως αυξηµέ- 
νο μέγεθός του. 


ΠΧ ϱι Μεείο; 


ϱ. ἀγἁαοοηρα[!.ος 


Καπια-ΗαΠΙθ“Ηα σ--ττ-τε--πα 


Εσείς, πιστοί της δημοφιβούς σειράς κινούμενων σχεδίων! Στο εῆ- -----ι- 


ἠηνικό Ιπῖοιποῖ όκανε την εμφάνισή του ένα εντυπωσιακό κἱΐα, 
αφιερωμένο στη δηµιουργία του μοναδικού Ακίγα Τομ απια. Το 
ΏγαροηβΒεἰἰ έγινε το πιο επιτυχημένο κόμιξ στην Ιαπω- 
νία, έτσι η µεταφορά του στις οθόνες ήταν μονό: ' Ψ 
ὄρομος! Σήµερα, η ομώνυμη σειρά κινούμενων - 


- 


σχεδίων γνωρίζει ασύθΠηπτη επιτυχία σε όῆο ππον 
τον κόσµο και µετρά εκατοντάδες επεισόδια! σας, 
Στη χώρα µας παίζεται ήδη αρκετά Χρόνια και ος 
διανύει το δεύτερο κύκΠο της, µε την επωνυ- . 


µία ΓΏιασοηβαἰἱ Ζ. 

Η ἀτασοηῦαίί.σ; αποτεβεί φυσικό "καταφύ- 
γιο” για κάθε {απ του ἄοκιι του Ψδσρῖα, του Ρἱο- 
οοἱο και των άθῆων μοναδικών ηρώων της σει- 
ράο. Στις σεβίδες της {μερικές από αυτές Βρίσκο- - 
νται ακόµα υπό κατασκευή) µπορείτε να Βρείτε 
νέα, ππμἰτἰπιθαία υβικό (φωτογραφίες, βίντεο και 
Ψαἱίραρθις, ΜΡ3 και υβικό για κινητά τηβέφωνα), κα: 
θώς και αναφορές στα επεισόδια της σειράς. Φυσικά, 


ο. 
“ 
ό 


υπάρχει η µυθοβογία της σειράς, όπου θα γνωρίσε- 
τε τις φυΏές και τις δυνάµεις τους αββά και Βιο- 
γραφίες των ηρώων. Η ἀτασοηβΏαιί.αἵ είναι ίσως 
από τις κορυφαίες {αη σεβίδες του εἠβηνικού ιστού 
και µία άριστη πηγή υβικού για τους φανατικούς της 
σειράς! 


« Ονεισιοσοκοαᾶ Η... παγωμένη 


Πειῖχ κάσα! 


ία σεβίδα κομμένη και ραµµένη στα µέτρα των φανατικών ία πού καβή σεβίδα 
ϱ8ΠΠθ {αη5Ι Εδώ θα Βρείτε εντυπωσιακές διασκευές από για ο85ε πιοαάἰΠοαῖίοη 
θοµΠάϊΐΓαομς διάσημων οοπιριίεί και οοηθοἰθ σα/πες σε {μετατροπή Ρ6 Τον, 
µορφή ΜΡΦΙΙ Μερικά από τα σπουδαιότερα παιχνίδια της ντε!], στην οποία θα 
ιστορίας άφησαν εποχή για τη µουσική τους και φαίνεται δείτε {µε Φφωτογψρα- 
πως µερικοί δεν φίες, παρακαβώ) πώς 
το ξεχνούν αυτό! ένας Χρήστης µε όρε- 
Μην παραβείψετε ξη, µεράκι, τα εἠάχιστα 
να κατεβάσετε τις απαραίτητα εργαβεία 
αριστουργηµατι- και ποβΠή φαντασία 
κές διασκευές της µπορεί να μετατρέψει 
τριβογίας "ομαάον) το άκαρο κουτί του 
οἱ ἴπε Βααςί΄ και υποβογιστή του σε ένα 
το εντυπωσιακό ει- μικρό έργο τέχνης! Η διαδικασία κατασκευής της εντυπωσια- 
σαγωγικό κομμάτι κής κάσας περιγράφεται βήμα βήμα και συνοδεύεται από φω- 
του "ορ8οθ ΗαΙΓΙ- τογραφίες. Μάβιστα, µπορείτε ακόµα και να παραγγείῃετε το 
ο]. Υπάρχουν δεκάδες αξιόῆβογα μουσικά θέµατα, τα εκκεντρικό κουτί, αν και αξία έχει να φτιάξετε ο ίδιος, όχι 
οποία συνοδεύονται από ιστορική περίβηίψη και αξιοΏόγη- απαραίτητα ένα όμοιο, αΏβά -ψιατί όχι- ένα εξίσου καβό ή και 
ση. θαυμάσιο! καθύτερο κουτάκι! 


[Ἡ ρς Μεεῖον 
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Κάρτα 


ραφικών 


ο αο α Όσπεα οίαΩχο 


του Γιάννη Καλοσκάμµπη 
05 ΘηΙΤ8].ηῖυ8.αΥ 


Πιστή στο εξαµηνιαίο ραντεβού της µετους 
καταναθωτές, η ανΙΡΙΑ παρουσιάζει το 


τεἠευταίο τεχνοθογικό επίτευγµάτης,που καινούριος επεξεργαστής γραφι- 
Ἅ ε ν κών της ηΝΙΡΙΑ κρύβει µέσα του 
φέρειτην αναμενόμενη ονομασία 6εξοτοε ἆ ποῦό ἄ αρα μυσακά απ΄ όσα 
και φιῆοδοξεί να πρωταγωνιστήσει στο στίβο υπόσχεται η ποµπώδης ονομασία 
: ω ρ, . - του. Για την ακρίβεια, οι τεχνοῆο- 

των επιδόσεων. Πόσο καἠύτερο, όµως, µπορεί κά τω λαό: 
να είναι το καινούριο οΠμϊρςοῖ από τα ήδη τώνει δεν είναι τέτοιες που να 
. Β τς οριοθετούν το ᾿τέῆος εποχής” για το µέχρι σήµερα κο: 
εξαιρετικά 6εξοτοε ὃ ΤΙ 500 και βαάθοπ 5500; ρυφαίο 6εξοτοο 3. Η διαφοροποίηση του ἄεξοιοῬ ἆ σε 


Καιποιο ὃα είναι, αυτή τη φορά, το τίμημα της σχέση µε τον προκάτοχό του συνοψίζεται, ουσιαστικά, 
τεχνοβογίας; στην ενίσχυση των υπαρχουσών πασών, αν ρα, 
όπως θα δούµε στη συνέχεια, οι παρεμβάσεις που έγι 
ναν µόνο επιδερµικές δεν είναι και εκτινάσσουν το δεί- 
κτη των επιδόσεων σε ασύήθηπτα επίπεδα. 
Το οΠἰρςεῖ είναι οριακά μεγαἠύτερο από το 
ἄοξοιοθ 4. Κατασκευάζεται 
'.. µε την τεχνοῆογία των 0,15 
πιίοτοῃ και περιἠαμβάνει 03 
εκατομμύρια ἰταηςίσίοις. Η αύ- 
ἔηση στο μέγεθος του οἠοκήη- 
ῥρωμένου οφείῆεται, κατά κύριο 
ἠόγο, στην προσθήκη ενός επι- 
πἠέον ΝΨογίοχ ομαάοτ, γεγονός 
που εγγυάται την κατακόρυφη 
αύξηση της ταχύτητας σχεδια- 
σµού του σκηνικού. 0 έτερος ου- 
ντεἠεστής της επονοµαζόµενης 
᾿ΠΠΠΙΙΘΕΧ ΙΙ Επσίποα” της αΝΙΡΙΑ, 
δηήαδή ο Ρϊχαί οπαάει, ὅεν διαφέ- 
βρει σχεδιαστικά σε σχέση µε τον 
αντίστοικο του ἄοξοτοο 3, πρέπει να 
σημειωθεί, ωστόσο, ότι ἠειτουργεί 
(όπως άἠήωστε και 0 νέος Ψεγίεχ 
Φμαήοἑ)] σε υψηθότερη συχνότητα. 
Η τεχνοἠήογία Ζ:0θεοἰμςίοη μπα, 
| " η οποία υπαγόρευε στον επεξεργαστή 


ΜΑΟΕ ΙΝ ΤαΙπάη 


των γραφικών {6Ρ0] το µη σχεδιασμό των ρἰχοίς που 
δεν ήταν ορατά από την οπτική γωνία του χρήστη, απο- 
τέῃεσε εφαἠτήριο για τις επιδόσεις του ἄοξοτσε 3, µια 
και εξοικονομούσε ποἠύτιμο πιοπιοΓη Παπάνιάϊμ. Τονί- 
ζουμε, πάντως, ότι η ανωτέρω τεχνική µπορεί να περιό- 
ριζε σηµαντικά την έκταση του φαινομένου της σχεδία- 
σης των ᾿κρυμμένων΄” επιφανειών, αἠθά δεν το εξάῃει- 
φε. Το 6εΕοιοο ἆ διαθέτει βεἠτιωμένο αἡγόριθμο αξιο- 
ἠόγησης της σχετικής θέσης των επιφανειών, µε συνέ- 
πεια την αύξηση της αποτεἠεσματικότητας της μεθόδου 
κατά 9030. 

Με το διακωρισµό του εἠεγκτή της µνήµης σε ἆ τµήµα- 
τα, τα οποία επικοινωνούσαν κάθε στιγµή τόσο μεταξύ 
τους όσο και µε τον 6Ρ/), το ἄοξοτοο 3 πέτυχε, μεταξύ ἁῆ- 
ἠων, τη µείωση του χρόνου προσπέήασης της µνήµης. Το 
ἄοξοτος ἆ προχωρεί ακόµα ένα βήμα προς την ίδια κα- 
τεύθυνση, ενσωματώνοντας µια τεχνική ταξινόμησης” 
των δεδοµένων στη µνήµη, µε αποτέἠεσµα την ταχύτερη 
αξιοποίησή τους. Η εν ἠόγω πρακτική ονομάζεται ᾽αμίο 
Ριο-σμαισε” και, µαζί µε την ανανεωμένη εκδοχή της ζ- 
Οεεἰαςίοη Ομ ἶπα, αἠῆά και µε µια σειρά βεήτιώσεων που 
έχουν συντεῆεστεί στις ἠανθάνουσες µνήµες {οασῇοες] 
αποθήκευσης πθηροφοριών που αφορούν στη θέση, την 
υφή και στο χρώµα των τριγώνων, συνιστούν την αρχιτε- 
κτονική ἡσβίςροσά Μοπιογι ΙΙ. 

Στο νευραἠγικό τοµέα της ποιότητας απεικόνισης, το 
«οΓοτσο ἆ εμφανίζεται σηµαντικά ενισχυμένο, φέροντας 
µία εξεἠιγμένη μηχανή εξοµάήυνσης των "σκαήοπατιών” 
που εμφανίζονται στις διαχωριστικές γραµµές μεταξύ 
των σχημάτων, η οποία ονομάζεται Λοοινίεν και φιῆοδο- 
ξεί να κάνει το χρήστη να ξεχάσει την απενεργοποίηση 
της επιἠογής του Απ ΛΙἰαςίηρ. Εξαιρετικά σηµαντική εἰ- 
ναι, τέῆος, η δυνατότητα που προσφέρει το οπἰρςοῖ για 
ταυτόχρονη απόδοση οπτικού σήµατος σε δύο οθόνες 
ταυτόχρονα (ηΝΙον)]. 


ΠΠ 


ΗΙΠΠ 


ο 66ξοιοθ ἆ κυκήοφορεί σε τρεις εκδόσεις, οι οποίες, όπως συµθαίνει 
συνήθως, διαθέτουν την ἴδια ακριθώς αρχιτεκτονική, αηῆά διαφέρουν 
ως προσ τις συχνότητες κρονισμού του πυρήνα και της µνήµης. Η εν ἠό- 
γω τακτική αποσκοπεί αφ’ ενός στην όσο το δυνατόν καἠύτερη προσαρ: 
µοψή των νέων προϊόντων στιο ανάγκες των χρηστών για υποβογιστική ισχύ, αφ’ 
ετόρου στη ζεύξη του οικονομικού χάσµατος που τείνει να δημιουργηθεί μεταξύ 
της νέας γενιάς της ΠΝΙΟΙΑ καιτων παβαιότερων µοντέβων της εταιρεί- 
ας. Το ἄαξοιορῬ ὁἆ Τί ἀδ00 είναι το κορυφαίο 
οπὶρθεῖ της σειράς και, όπως 
φαίνεται από τις µετρή- 
σείς, αποτεῄῃεί ότι πιο γρή- 
ψορο κυκβοφορεί αυτή τη 
στιγµή στο χώρο της τρισ- 
διάστατης επιτάκυνσης. 
Μετις συχνότητες Πειτουρ- 
γίας του πυρήνα και της 
µνήµης να εντοπίζονται στα 
επίπεδα των ὀ00ΜΗΣ και 
6ΡΟΜΗΣ αντίστοιχα, οι υψη- 
Πές τιµές ππθπιοτυ θαπά- 
Ψάϊα (10408/9) και ΠΙἰ ταῖς 
(1.200Μρϊχεί/ς], που αποδίδει 
το οΠἱρθεῖ, ξεπερνούν ακόµα 
και την πιο τοβµηρή Φαντασία. Τα τρία µο- 
ντέῆα που θα περιγραφούν στη συνέχεια 
πΏαισιώνονται από 128ΜΒ µνήµη τύπου ΡΏΒ ΘΩΒΑΜ. Βέβαια, προς το παρόν, οι κάρ- 
τες που υβοποιούν το ἀδ0Ώ βρίσκονται σε απόσταση ασφαβείας από το οικονομικό 
Βεβηνεκές της συντριπτικής πῆριονότητας των χρηστών, ενώ η προσφερόµενη 
υποβογιστική ισκύς κρίνεται µάῆβον υπερβοβική τόσο ψια τα υπάρχοντα παιχνίδια 
όσο και για εκείνα που αναμένεται να κυκβοφορήσουν µέχρι το τέῆος του τρέκο- 
ντος έτους. 

Η Οπθαϊῖνο ήταν από τις πρώτες κατασκευάστριες που έσπευσαν να παρου- 
σιάσουν κάρτες γραφικών βασισμένες στον πυρήνα ἀθ08, Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε, Βέβαια, ότι πῃέον τα µοντέῆα της εταιρείας κατασκευάζονται στα εργο: 
στάσια της ΜΘΙ, ψεγονός που σηµαίνει ότι οι κάρτες των δύο κατασκευαστών θα 
φέρουν πανομοιότυπα χαρακτηριστικά από τώρα και στο εξής. 0 πυρήνας καβύ- 
πτεται από ένα ογκώδες σύστημα ψύξης, το οποίο στην πράξη αποδεικνύεται 
ιδιαίτερα θορυβώδες και οι μνήμες δεν διαθέτουν ύκτρες. Η πρόταση της 0:6- 
αἴῑν ενσωματώνει (όπως και οἱ υπόβοιπες κάρτες της ενότητας], πέρα από την 
κβασική έξοδο Ώ-ρι0, ΤΥ-Ομί και ΡΝΙ-Όμί και αποτεβεί, εν τέῇει, τυπική υΠοποίη: 
ση του ἀδ0θ, ενώ το κόστος της είναι ιδιαίτερα υιμηβό (Ξ954). Το µοντέῆο 
νθάδ0 ὑίίνα ΤΩ της ΑδιΙ5, από την άϊβη πῆευρά, δεν προσφέρει κάποιο επιπΏέ- 
ον χαρακτηριστικό, ενώ κοστίζει αρκετά ακριβότερα (580). Η ενεργητική ψύξη 
επιτυγχάνεται µε ένα κομιψό σύστηµα τύπου Ο/0, το οποίο, ὡστόσο, δεν µας 
έπεισε για την αποτεβεσματικότητά του, ενώ οι μνήμες είναι ακάΒυπτες. Πρέπει 
να διευκρινίσουµε, Βέβαια, ότι η τεχνική ΒΑ ραοκασίπο που χρησιµοποιείται 
στα πιοάμἰθς της µνήµης, εξαβείφει στην πράξη τον κίνδυνο υπερθέρμανσης, µε 
την προὐπόθεση ότι ο χρήστης δεν θα επιχειρήσει κάποιον ριψοκίνδυνο υπερ: 
Χρονισµό των συχνοτήτων Λειτουργίας της κάρτας. Ωστόσο, όταν ο πεβάτης δα- 
πανά ένα χρηματικό ποσό που υπερβαίνει τα 6550, αξιώνει την ύπαρξη κάποιων 
ασφαβιστικών µέτρων, τα οποία θα διαφυβάττουν την επένδυσή του. Με αυτή τη 
Βογική, ο τίτῆος της πιο αξιόβοψης υΠοποίησης του ἀδ0Ώ ανήκει δικαιωματικά 
στην κάρτα Α2Ρ0Τ8Ώ της |.88άἴΘΚ. Το συγκεκριµένο µοντέβο διαθέτει µία ψύκτρα 
τεραστίων διαστάσεων, η οποία καβύπτει τον πυρήνα και τις µνήµες, Φέρει εν- 
σωματωμµένους 2 ανεμιστήρες και επεκτείνεται στην υποκείµενη επιφάνεια της 
κάρτας (βΒεωρώντας ως υπερκείµενη την επιφάνεια στην οποία εδράζεται ο πυ- 
ρήνας). Το κόστος της Α250ΤΏ ανέρχεται στα Ξ9άθ και κρίνεται Βογικό µε βάση 
τα προσφερόµενα χαρακτηριστικά. 

Οι κάρτες µε το οβοκβηρωμένο ΏθΓοιοῬ ἀ ΤΙ ἀάθθ επιτυγχάνουν εβαφρώς 
χειρότερες επιδόσεις από εκείνες που ενσωματώνουν το ἀδ0θ, κοστίζουν, 
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ρὲ Μον ΕΕ: 


»»» ὁμως, σηµαντικά φθηνότερα και πρέπει να προτιμηθούν από τους 
Χρήστες που προσανατοβίζονται στην αγορά κάποιου µοντέβου 
με το ἄθξοιοο ὃ ΤΙ 500. Το πιεππο{υ θαπάνἰάϊῃ κινείται στα επίπε- 
δα του 8,86Β/8 και το αποδιδόµενο ΠΙἰ ταῖς ανέρχεται, θεωρητι- 
κά στα 1.100Μρϊκεί/ς [οι αντίστοιχες τιµές για το Τί 500 είναι 
80Β/5 και 960ΜΡΙἰκθι/ς]. Τη στιγµή που γράφονταν αυτές οι 
γραµµές δεν υπήρχε επαρκές δείγμα καρτών µε το 4400 στην 


εἠΠηνική αγορά, ώστε να προχωρήσουμε σε συγκριτική αξιο: 
Δόνηση των υβοποιήσεων. Το μοναδικό µοντέβο που εντοπί- 
σαµε ήταν αυτό της 0Γ6α[ἱνθ, το οποίο διαθέτει 128ΜΒ µνή- 
µη και κοστίζει Ξ428, ενώ η πρόταση της ίδιας εταιρείας µε 
το Τί 500 (και 6άΜΒ] τιμάται Ξ494] 
Πα Λόψους που έχουν να κάνουν µε το πια(καῖϊπᾳ, τέῇος, 
δεν έχουν κυκἠοφορήσει, προς το παρόν, κάρτες γραφι- 
κών µε το ασθενέστερο ομἰρθοῖ της οικογένειας των 
6εΓοοθ ἀ, δηβαδή το ἄεξοιορ ἆ ΤΙ 4200. Το εν ἠόγω οΏοκβη- 
ρωμένο αναμένεται να αντικαταστήσει το ἄθξοιοθ ὁ Τί 200, προσφέροντας ποβύ καΠές επιδόσεις σε αρκε- 
τά συμφέρουσα τιµή {περίπου «275). 0 πυρήνας Πειτουργεί, στην προκειμένη περίπτωση, στα 229ΜΗΣ και η 
συχνότητα της µνήµης εντοπίζεται στα 500ΜΗΖ. Ετσι, το πΊΘπΊοτυ θαπάνάϊι “περιορίζεται” στα ΒΜΒ/5, ενώ 


το ΠΙἰ ταῖς δεν υπερβαίνει τα 900Μρἰκοί/ς. 


κοἠουθώντας πιστά την επιτυχημένη 

ποθιτική της των δύο τεἠευταίων 

ετών, η πΝΙΒΙΑ παρουσίασε µαζί µε 

ωτην οικονομικά ᾿δυσπρόσιτη” σειρά 

6εξοισο ἆ Τί, µία κατηγορία καρτών που απευ- 

θύνεται στο µέσο χρήστη και φέρει την προ: 

Βἠέψιμη ονομασία 6οξοισθ ἆ ΜΧ. Ωστόσο, ο 

υποψήφιος αγοραστής ὃα πρέπει να είναι τδι- 

αίτερα επιφυήακτικός απέναντι στη συγκεκρι- 

µένη πρόταση της πΝΙΡΒΙΑ, µια και, όπως δα 

δούµε στη συνέχεια, δεν αποτεῆεί απἠώς µία 
"εἠαφριά” έκδοση του 6εξοιορ ἀ. 

Η καινοτοµία που εδραίωσε το 6οξοιοῬ ἃ 
στην κορυφή των προτιμήσεων των καταναθω- 
τών ήταν η χρήση προγραμματιζόµενων Ρἰχεί 
και Ψοπίοχ οΠαάο:ς, οι οποίοι άνοιξαν το δρόμο 
για τη δηµιουργία εντυπωσιακών οπτικών εφέ, 
δίνοντας στο σαπιίπσ µία άῆῆη διάσταση. Το 
6εΕοισο ἆ ΜΝ, ωστόσο, πραγματοποιεί µία τε- 
χνοῆογική οπισθοδρόµηση, αφού από τον πυρή- 

νατου απουσιάζει παντεθώς ο Ρἰχαί θα - 


ο, ενώ 0 ενσωματωμένος Ψογίοχ ῥµαάθ: πε- 
ριορίζεται σε υποτυπώδεις ἠειτουργίες. Το γε- 
γονός αυτό σχοθιάστηκε αρνητικά από την 
πηειονότητα των κριτικών, οι οποίοι θεωρούν 
ότι η παρουσίαση ενός καινούριου οἠοκήηρω- 
µένου, που στερείται προγραμματιζόµενου τµή- 
µατος, αναμένεται να καθυστερήσει σηµαντικά 
τη μετάβαση στην εποχή της πἠήρους αξιοποίη- 
σης των ρουτινών του ΒιγοσίΧ 8. Τούτο συµβαί- 
νει επειδή οι εταιρείες ἠογισμικού ενσωµατώ- 
νουν στα προγράµµατά τους κάποια "εξεζητη: 
μένα” χαρακτηριστικά µόνο όταν η πηειονότη- 
τα των συστηµάτων των καταναθωτών είναι σε 
θέση να τα ενεργοποιήσει. Προφανώς, η κίνη- 
ση της πΝΙΡΙΑ, αντί να ενισχύειτο ποσοστό των 
συσκευών που είναι πἠήρως εναρμονισµένες 
µε το ΒΙγαοϊΧ 8, στρέφει την αγορά προς την 
ακριβώς αντίθετη κατεύθυνση. 

Από την ἀῆβη πῆευρά, ο χρήστης που επικε- 
ντρώνει την προσοχή του στο δείκτη απόδο- 
σης/τιµή, ὃα βρει στο 6οξοΓορθ ἆ ΜΧ τον ιδανικό 

σύντροφο. Η υιοθέ- 
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τηση της αρχιτεκτονικής Ισμίςροοά Μεπιοτι - 
έστω και σε διαφορετική µορφή από εκείνη 
που συναντάµε στο «Ώοξοτοο ἆ Τί - σε συνδυα- 
σµό µετις υψηῆές συχνότητες ἠειτουργίας του 
πυρήνα καιτης µνήµης, εγγυώνται εξαιρετικές 
επιδόσεις, ενώ η χρήση του αἡγόριθμου Λο: 
ομνῖεν για τις ανάγκες του ΕΡΑΑ υπόσχεται 
ποηύ καἠή ποιότητα απεικόνισης. Επιπῆέον, η 
ΠΝΙΘΙΑ έχει εφοδιάσει το οΠἰρςοί µε εξειδικευ- 
µένη μηχανή Βεητιστοποίησης της απόδοσης 
αναπαραγωγής ΡΝΒ, η οποία ονομάζεται ΝΡΕ 
(νιάδο Ργουθςςίπο Εηοϊπε] και παρέχει υποστή- 
ριξη στα πρότυπα Μοϊίομ θοπιρεηςαϊίοη και [0- 
ΕΤ. Καοδεκούμενη - αν και αναμενόμενη - εἰ- 
ναι και η δυνατότητα που προσφέρει το οἢο- 
κἠηρωμένο για ταυτόχρονη απεικόνιση σε δύο 
οθόνες µε τη χρήση της τεχνικής ηΝίθνν. 

Το 6οΕοιοθ ἆ ΜΧ κυκήοφορεί σε τρεις εκδό- 
σεις, οι οποίες διαφέρουν στις συχνότητες 
χρονισμού της µνήµης και του πυρήνα. Η οικο- 
νοµικότερη εκδοχή του οΠἰρςοί φέρει τον κω- 
δικό 420. Υποστηρίζει µνήµη τύπου ΡΡΒΑΜ και 
µόνον, η οποία είναι χρονισµένη στα 166ΜΗ2, 
µε τη συχνότητα του πυρήνα να εντοπίζεται στα 
250ΜΗ7. Είναι σαφές ότι οι κάρτες που ενσω- 
µατώνουν το 428 είναι ιδιαίτερα οικονομικές 
και απευθύνονται στο χρήστη που αναζητά µια 
προσωρινή ἠύση. Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι 
το προσφερόµενο πιαπιογη Ραπάψ]άϊμ είναι 
ίδιο µε εκείνο της ξεπερασµένης, πῆέον, 
6εΕοίος 2 ΜΧ 408 (2/60560Β/5], ενώ το ΠΙἰ ταῖα 
είναι βεἠτιωμένο κατά 2530 (500Μρῖκοί/ 5). ϐ 
υποιμήφιος αγοραστής, που αναζητά µία ἠύση 
στη συγκεκριμένη κατηγορία, µπορεί να προµη- 
θευτεί το µοντέῆο της 0Γοα[ϊνε. Εξοπῆισμένο 
µε 64ΜΒ µνήµης και ΤΝ-0μΐῖ αναμένεται να 
αποζημιώσει εκείνους που ὃα καταβάῆουν το 
ποσό των 152 για να το αποκτήσουν. θεωρού- 
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µε, πάντως, ότι ο καταναἠωτής αξίζει να δαπανήσει ένα μικρό ποσό επι- 
πθέον, επιλέγοντας κάποιο µοντέῆο από την επόµενη κατηγορία. 

Το οΏοκήηρωμένο {θξοιτοθ ἆ ΜΧ 448 αποτεβεί το "μεσαίο” εκπρόσωπο 
της νέας σειράς ΜΧ και συνιστά µια πρόταση µε εξαιρετική σχέση κόστους- 
απόδοσης. Συνεργάζεται µε μνήμη τύπου ΡΡΗΒ ΘΡΒΑΜ, η οποία ἠειτουργεί 
στα ἀθ0ΜΗΣ, ενώ η συχνότητα ἠειτουργίας του πυρήνα ανέρχεται στα 
270ΜΗ7. Τα ανωτέρω χαρακτηριστικά ανεβάζουν τις θεωρητικές τιµές του 
πιθπιοίυ Ραπάν]άἴμ και του {Πἱ ταῖο στα επίπεδα των 6,488Β/5 και 
540Μρἰκοι/ς αντίστοιχα και εξασφαθίζουν την άριστη απόδοση του οΠἰρςοί 
στα σύγχρονα παιχνίδια. 

0 χρήστης που σκέφτεται να επενδύσει σε κάποια κάρτα που ενσωµατώ- 
νειτο ἀ48 έχει αρκετές επιῆογές στη διάθεσή του. Ωστόσο, το µοντέῆο Μ)Ιη- 
{αδί ΑΙ 78 της Ι οαάἴοκ ξεχωρίζει από τον ανταγωνισμό, κυρίως ἠόγω της 
ποιοτικής µνήµης που διαθέτει, η οποία εξασφαῆίζει την εύρυθμη ἠειτουρ- 
γία της κάρτας σε συνθήκες υπερχρονισμού. Τα πού καἠά συστήµατα ύ- 
ξης που διαθέτουν τα τεβευταία προϊόντα της | οαἀϊοίς, άήήωστε, αποτεήούν 
σύμμαχο για τον έµπειρο χρήστη, που αρέσκεται στους πειραματισμούς. Η 
τιµή του Α178 εντοπίζεται στα 1468 και κρίνεται ως ιδιαίτερα ικανοποιητι- 
κή. Το αντίστοιχο µοντέῆο της θαἰπῳαγά, από την άῆῆη πῆευρά, αποδεικνύε- 
ται ἠιγότερο ανθεκτικό στη σκἠηρή δοκιμασία του ονοτοἰοσκίπᾳ, ενώ κοστί- 
ζει σχετικά ακριβότερα (180). Αξια προσοχής είναι, τέῆος, η κάρτα Μ5- 
8864 της ΜΕΡΙ. Αν και διαθέτει βραδύτερες - θεωρητικά - μνήμες από τα προ- 
αναφερόμενα µοντέῆα {ρης έναντι ἀπς του ανταγωνισμού, εδώ οι τιµές 
αναφέρονται σε χρόνο απόκρισης, όπου, βέβαια, μικρότερος - καύτερος], 
οι οποίες µάῆιστα δεν φέρουν ψύκτρες, προσφέρει τυπικές για την κατηγο- 
ρία της επιδόσεις, ενώ ξεχωρίζει ἠόγω του πἠούσιου 5οΗνατα που τη συνο- 
δεύει. Είναι χαρακτηριστικό ότι στη συσκευασία της τοῖαϊἰ έκδοσης περιῆαμµ- 
Βάνονται 7 005! Το κόστος της πρότασης της ΜΟΙ ανέρχεται στα 179. 0ὴες 
οι κάρτες της ενότητας ενσωματώνουν 64Μβ μνήμη. 

Το οβοκήηρωμένο ἄοεξοτσοθ ἆ ΜΧ ἀθθ αποτεβεί το ισχυρότερο μοντέῆο 
της οικογένειας ΜΧ. Οι συχνότητες ἠειτουργίας του πυρήνα και της µνήµης 
ανέρχονται στα 200ΜΗΖ και στα 220ΜΗΖ αντίστοιχα, τιµές που οδηγούν ανα- 
πόφευκτα σε εξαιρετικές επιδόσεις. Το ΠΙἰ ταῖο είναι στην περίπτωση αυτή 
600ΜρΙχεί/5, ενώ το πιοπιογη Παπάφν]άϊῃ αγγίζει την εξωπραγµατική - για 
την οικονομική κατηγορία του οΠἰρςοί - τιµή των 8,80Β/5 {όπως 9α θυμάστε, 
πρόκειται για το Γαπάφ]άἴῃπ που αποδίδει το Βαάοοπ 8508 - το 6οξοτοο ὁ Τί 
500 βρίσκεται πιο πίσω µε 86Β/5!]. Δυστυχώς, οι κάρτες µε το ἀθθ δεν 
έχουν κάνει ακόµα την εμφάνισή τους στην αγορά και, σύµφωνα µε το κρο- 
νοδιάγραµµα της πΝΙΏΙΑ, η κυκἠοφορία τους τοποθετείται χρονικά στα τέθη 
του Μαΐου. 


30 ΜΛΗΚ 2001 


6εΕοτοε ἆ ΤΙ δ0ῦ 


------------------------ 
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Το απαιτητικό 30 Μαϊκ 2001 πιστοποιεί την υπεροκή του 
ἄε6ξοισθ ἆ κάτω από το ΠἱτοοίΘῦΏ. Το νέο οβοκβηρωμένο της 
ΠΝΙΏΙΑ συντρίβει µε χαρακτηριστική άνεση τον ανταγωνισμό, κὠ- 
ρίς να αφήνει περιθώρια για αμφισβήτηση. Παρατηρούμε, όµως, 
ότι και τα υπόβοιπα οβοκήηρωμένα της αγοράς αποδίδουν από 
ικανοποιητικά έως εξαιρετικά. Αξιοπρόσεκτη είναι η επίδοση του 
Βαάθοη 8500, το οποίο, όπως είχαμε επισημάνει και σε παβαιότε- 
ρο τεύχος, ξεπερνά το ἄ6Γοιοθ ὁ ΤΙ 500, Σημειώνουμε, τέῇος, ότι 
παρ’ όβο που η ἄθξοιοῬ 2 Τὶ Βρίσκεται αρκετά πίσω από τα υπό- 
ῆοιπα µοντέβα, αναμένεται να ικανοποιήσει τη συντριπτική πῄειο- 
νότητα των χρηστών {στα σύγχρονα, τουβάκιστον, παιχνίδια). 


ϱὐΑΚΕ ὃ 


6οξοτος ἆ Τί ἀδοῦ 


6εξοτος ὁ Τί 4400 


Ώοξοτοε ὁ ΜΧ 448 
Βαάεοῃ 8500 


6εΕοτοε 3 Τί 500 
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6εξοτοε 2 Τί 


0 50 100 150 200 250 


Οῇες οι κάρτες του συγκριτικού πέτυχαν εντυπωσιακές επιδό- 
σεις στο Ώαπιοῦθ1 του 0μαΚο 3, το οποίο έχει καθιερώθεί από την 
ηµεροµηνία κυκῆοφορίας του παιχνιδιού ὧς η πβέον αξιόπιστη 
ϱφαρμµογή μέτρησης των δυνατοτήτων των καρτών ψραφικών κάτω 
από το Όρεπαί., αν και το ἄθξοιοῬ ἆ έχει τα πρωτεία και µάβιστα η 
απόσταση του ἀάθθ από την προηγούµενη γενιά {ΤΙ 500 και Βαάθοη 
8500) είναι σηµαντική. Είναι φανερό, βέβαια, ότι οι αναγραφόμενες 
επιδόσεις κρίνονται υπερβοβικές ακόµα και για το σκἠηροπυρηνικό 
σ8/Π6Γ, Η επίδοση του "Φθηνού” ἄθξοτοθ ἀΜΝ 448, από την άϊβη 
πἠευρά, είναι αξιοπρεπέστατη. 
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Πα τις ανάγκες των δοκιμών κρησιµοποιήσαµε έναν 


υποβογιστή µε τα ακόβουθα χαρακτηριστικά: 

Επεξεργαστής; ΑΜΏ Αἰπίοη ἩΡ 1800”- 

ΜοϊμθιήοαΓά: ΜΟΙ ΝΤΟ266 Ρίο» Β0 

Μνήμη: 256ΜΒ ΡΡΒ ΦΡΒΑΜ Ρ02100 , : Ἡ 
Σκἠηρός Δίσκος: ΜΑΧΝΤΟΒ Γ740-6ἱ ἀ06Β 1 ες. ι γεν 
Λειτουργικό Σύστημα: Μ/Ιπάονς ΧΡ Ρίο 


ΜΟΝΤΕΛΟ 
Αδις ν8θ6άθ 


Οθαιῖνε ΟΕά Τι 600. 128ΜΒ ΡΌΗ 0ΒΑΜ 
νο ΥΓ 0ρΕοιος ἀ ΤιάδΟΟ [ 128µΜΒ ΡΟΗ ΞΟΒΑΜ 
Ὅθιθαίίνε ΟΕά Τι 128ΜΒ ΡΏΒ ΦΟΒΑΜ 


' συνύπαρξη στην αγορά ποῆ- 
ο μα ῆών αξιόῆογων οἠἰρδεῖς εί- 


ε) οἹ ών) ναι ένα φαινόμενο που έχει 
κ. ο ἡ πο ) συνηθίσει, πῆέον, ο κατανα- 
κ) ιν ο Λωτής, ωστόσο την τρέχουσα χρονική 


περίοδο τα πράγματα είναι πιο ποἠύπῆο- 

μα κα από ποτέ. Πιστεύουμε, πάντως, ότι η ψυχραιμία και η υπο- 

. 1 μονή 8α είναι τα κυριότερα όὁπῆα του χρήστη, τα οποία, σε συνδυασµό µε 

το παρόν άρθρο, 9α δώσουν αίσιο τέῆος στην αναζήτησή του. 

θεωρούμε πως οι υἠοποιήσεις του 6οΓοτοςῬ 3 Τί 208 αναμένεται να καἠύψουν απόθυτα 

τον σαπῃετ, µια και προσφέρουν υποἠογίσιµη επεξεργαστική ισχύ αἠθά και υποστήριξη όῆων των καρακτηρι- 

στικών του ΒἱγοοῖΧ, ενώ διατίθενται σε ιδιαίτερα ικανοποιητικές τιµές {από 2225). Δεν πρέπει να παραβήέπουµε, άθήωστε, ότιο 

υπερχρονισµός των εν ἠόγω μοντέῆων {από τους έμπειρους χρήστες) είναι δυνατόν να δώσει επιδόσεις εφάµιῆῆες εκείνων των 
καρτών της αρκετά ακριβότερης σειράς Τί 500. 

Βέβαια, ο σκἠηροπυρηνικός σαπιο( θα αναζητήσει κάτι ακόµα καἠύτερο. Σ΄ αυτήν την περίπτωση, οι κάρτες µε το 6εξοτοο ἆ 4400 
αποτεῆούν την καἠύτερη επιῆογή, γιατί δεν κοστίζουν περισσότερο από εκείνες που ενσωματώνουν το µέχρι πρότινος κορυφαίο 
6εξοτοε 3 Τί 208, ενώ προσφέρουν αναβαθµισµένα χαρακτηριστικά και καἠύτερες επιδόσεις. 

0 καταναθωτής που θεωρεί ότι καθύπτεται από τις - καθόῆου ευκαταφρόνητες - προδιαγραφές του ἄοξοτοε 2 Τί, µπορεί κάθηι- 
στα, μ΄ ένα μικρό επιπῆέον ποσό, να προμηθευτεί κάποια κάρτα που ενσωματώνει το 6οξοιοο ἆ ΜΧ 440 [από 165], αφού η χρηµα- 
τική διαφορά αναμένεται να αντισταθµιστεί από τη μεγαήύτερη αντοχή στο χρόνο που επιτυγχάνει η νέα πρόταση της πΝΙΡΙΑ. Αντί- 
θετα, η επένδυση στο "φθηνό” 6οΕοτοθ ἆ ΜΧ 428 8α πρέπει µάήῆον να αποφευχθεί, εξαιτίας της αποκβειστικής συνεργασίας του 
ομἰρςοῖ µε τη μνήμη τύπου 908, η οποία προσφέρει περιορισμένες δυνατότητες. 

Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτεῆούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιβαμβάνουν ΦΠΑ 183. 


128ΜΒ ΡΡΒ 9ΕΒΑΜ 


-οτεβεῖνε θΕ4ΜΧ 0 64ΜΒ ΡΡΗ ΘΟΒΑΜ 
θαἰπωατά 6Ε4 ΜΧ 448 64ΜΒ ΡΏΌΒ ΘΩΒΑΜ 
Ιοαάϊοκ ΜΙπίαςί Α170 64ΜΒ ΡΡΒ ΘΕΒΑΜ 
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πεεκασδξ, 64ΜΒ ΡΏΒ ΦΟΒΑΜ 


Εμπαιδευτικό υλικό 
ο. 
ειδικά σχεδιασμένο 
μες στόχο : 
ειν πιστοποίσει 


Πππσκοςδοίς 
Οέησο Ὁσουκ 
ωΏοςα]ιςί 


Απλά και κατανοητά. 
Από τις Εκδόσεις Απυβίς. 


κ. Υπο «ορ 


ΡΩΙΝΕΗ ΡΡΙΝΤ 
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Από αυτό το τεύχος η στήθη µας 
αυξάνεται κατά δύο σεβίδες για να 
καταφέρει να καθύψει όσο 
περισσότερες απότις απορίες σας 
γίνεται, καθώς αυτές πθηθαίνουν 
καθημερινά. Το γεγονός αυτό, 
βέβαια, δεν πρέπει να µας 
προκαβεί απορία, αν 
αναθογιστούµε πως παρ’ όῆο που 
το Βογισμικό συνεχώς γίνεται πιο 
φιβικό, οι διάφορες 
ασυµβατότητες δεν μειώνονται. 
Δεν είναι πάντα εύκοῆο να 
κάνουμε διαφορετικά τμήματα 
Παιν α{θ να ἠειτουργούν άψογα... 


του Γιώργου Παλαιού 
Ρ8ἱ8ίος(ῶνα]μθ.στ 


υτό που έχω παρατηρήσει τον τεῇευταίο καιρό είναι ότι ποῆ- 
ῆές απορίες σας έχουν σχέση µε το ονθΓοἰοοκίπᾳ͵ κάτι αρκε- 
τά Πογικό, αφού όῆοι θα θέῆαμε να εκμεταβηευτούμε περισ- 
σότερο τις δυνατότητες του υποβογιστή µας και να αυξήσου- 
µε την ταχύτητά του µε µια δυο µικρές αβῆαγές. Στην τάση 
αυτή συντέῆεσε και το πιαγκαῖίπρ των εταιρειών, το οποίο πα- 
ρουσίαζε συνέχεια νέα µοντέβα επεξερ- 


γαστών που ήταν ίδια µε τα προηγούμενα αῆ- 


ῆά Πίγο πιο "πουσαρισμένα”. Στο κάτω κά- 


τω αν το κάνουν αυτό οι ίδιες οι εται- Η αύξηση της 
ρείες, γιατί να µην το κάνουμε και ῤ Βις 


εμείς; Το µόνο που χρειάζεται ψια 


να αυξήσουµε την τακύτητα του πρέπει να γίνεται με 
υποΏογιστή µας, είναι Λίγη όρεξη πολύ μικρά βήματα, 
για πειραματισμό και ίσως κάποια για την αποφυγή 
υπομονή. Φυσικά, δεν αναφέρομαι προβλημάτων. 
στις "εξωτικές” και απίθανες Λύσεις 
(π.κ. ψύξη µε φρέον) που Φοβίζουν τους 
περισσότερους, αΏΠά σε απΏές κινήσεις που µπο- 
ρούν να κάνουν όῆοι. ΜάΠιστα, δεν είναι ἠίψοι αυτοί που υπερχρονί- 
ζουν και την κάρτα γραφικών τους [επεξεργαστή και µνήµη έχει κι αυ- 


τή), κάτι που είναι εξίσου εύκοΠο και γίνεται µέσω 5ο/Ψ/4:6. Το μόνο 


που πρέπει να σημειώσουμε εμείς είναι ότι πρέπει να είµαστε 
προσεκτικοί κατά τη διαδικασία του ονεγοἰοοκἰπο, ψια- 

τί µπορεί µε κάποιες άστοχες κινήσεις 
να καταστρέψουµε τον 
επεξεργαστή. 


ΠΟΜΙΕΙΣ ΜΕ ΛΙΛΕ ΡΙΜΝΕΙ 


Μάῆιστα, σε αυτήν την περίπτωση 
Χάνεται τυπικά και η εγγύηση του 
κατασκευαστή, αφού τον χρησιµο- 
ποιούµε εκτός των οπίσηµων προ- 
διαγραφών. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΟ 
ονερα οαινα 
Συγχαρητήρια για το πε- 
(ος και για τα άρθρα 
Ὁ σας. Σας γράφω για τα 
προβἠήµατα που συνάντησα στην 
προσπάθειά µου να κάνω ονει- 


οἰοσΚκίπα, διαβάζοντας το σχετικό 
ένθετό σας. Εχω έναν Ρ9 500ΜΗΣΖ 


και πιοϊπειμοαγά Ρ68Η-8”. θταν 
έκανα ονοιοἰοοσΚκίπασ, έφτασα στα 
193ΜΗ; Ε98 και τώρα δεν µου 
φορτώνει ούτε το ΒΙ05, αθῆά 
υπάρχει µια μαύρη οθόνη. Τι µε 
συµβουθεύεις να κάνω; Σε παρα- 
καθώ, απάντησέ µου στο ο-πια!! 
μου 
Ρο ου 2002(ΦΙοϊπιαϊϊσοπι. 
0άυ 


Αγαπητέ φίῃε, 
Γ΄ Πρώτα απ’ όβα, το ένθε- 
νο Ἅτο για το ονεοἰοοκίπο 


υπήρχε στο "σοπιριίει Για 0Λους”, 
αθθά αυτό δεν έχει και µεγάΠη ση- 


ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


τ ἨΙπάον/ ΧΡ έχουν την κακή “συνήθεια” 
κάθε φορά που ο ελεύθερος χώρος στο 
σκληρό µας πέσει κάτω από ένα σηµείο, να µας 
ειδοποιούν συνεχώς µε εκνευριστικά μηνύματα. 
Αν δεν θέλουµε να εμφανίζονται, μπορούμε 
απλώς από το οἰ8Π, Βυπ να τρέξουµε το αρχείο 
ΒθᾳθαΙ!ϊ ώστε να ανοίξει ο Βθαϊδίη/ Εάῑῑοι, να 
πάμε στο Κλειδί ΗΚΕΥ ΟυΒΒΕΝΤ ΙΦΕΒΙΜΙ- 
οτοδο/ ΜΜ παονιθιοποπἰνοιςἰοπὶΡοΙἰοίθδιΕΧρΙΟΙ- 
6/ και να αλλάξουμε την τιµή του ἀν/οΓαά 
“ΝοΙ ον/Όἰβκορ8οθΟΠθοΚς” σε Ί. Μετά την επα- 
νεκκίνηση δεν θα έχουµε άλλα ενοχλητικά μηνύ- 
µατα[ (Οπως έχουµε αναφέρει και πάλι, όµως, 
χρειάζεται προσοχή κατά την επεξεργασία της 
τθοἱδίηγ, για να µην προκληθούν δυσλεπουργίες 
από εσφαλμένη αλλαγήτης)) 


ΟΝΕΡ( Ο(ΚΙΝα ΚΑΡΤΗΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Αγαπητό περιοδικό, 

Δεν θα µακρηγορήσω ἠέγοντας τα ευκόῆως εν- 
νοούµενα, αθῆά 8α µπω κατευθείαν στο ἠόγο της 
επιστοῆής µου. Είμαι ένας ευτυχής κάτοχος µίας 
Ηοιουίες 98 Ργορ]οί ΙΙΙ ΤΙ200. Επειδή πιστεύω πως 
η κάρτα έχει ποθύ καμηΏό χρονισµό και όχει περι 
θώρια υπερχρονισμµού, ζητώ τη συµβουῆθή σας. 
Όπως γνωρίζετε, η κάρτα έρχεται µε το Ηειομίος 
ΤνοσΚαγ. Εγώ χρησιμοποιώ παράθθηᾶα το Βἰναϊμη- 
ΈΓπου υποδεικνύει ότι τα όρια (πιαχ] της κάρτας εί- 
ναι 220ΜΗΣ ο πυρήνας και 500ΜΗΣΖ η μνήμη. Εσείς 
πόσο µε συµβουβεύετε να την υπερχρονίσω, ώστε 
να έχω επιδόσεις αθθά και να µην κινδυνεύω να 
καταστρέψω την κάρτα µου; ΕπιπΏέον, όῆοι ἠένε 
πως όταν υπερχρονίζεις, μειώνεται η διάρκεια ζω- 
ής του εκάστοτε εξαρτήματος. Δηῆαδή εκεί που εί- 
ναι να σου κρατήσει 10 χρόνια, 9α κρατήσει 9; Οὐ- 
τως ή άθῆως, ύστερα από το ποθύ 3 χρόνια το µηχά- 
νηµα θα είναι αρχαίο. Αναφέροµαι πάντα σε απθά 
πράγματα και όχι για τα κόῆπα µετις αντιστάσεις. 

Με εκτίµηση, 


Σάκης 
(ἀρπηΐἱςά[θδ(ῶΠοϊπιαίἱ.οοπι) 

Φίῃε Σάκη, 
Το πόσο µπορείς να υπερχρονίσεις κάθε φορά την 
κάρτα σου, δεν µπορεί να υποβοψιστεί απόβυτα. Ούτε 
µπορώ να σου δώσω κάποιες γενικές οδηγίες, γιατί κά- 


Θε επεξεργαστής και 
μνήμη που κατασκευά- 
ζονται -ακόμα και από 
την ἴδια γραµµή παρα- 
γωγής- έχουν διαφο- 
ρετική ανοχή και συ- 
µπεριφορά στο ονε:- 
οἰοσκίπα. Η κάρτα σου, 
όπως ξέρεις, όχει πυ- 


ἃς ΦΡΡΑΟΡΙΕΤ Ί 


ἨτανιυΜ 


ρήνα χρονισµένο στα 
17ΡΜΗΣ και µνήµη στα 
25ΌΜΗΣ και είναι αβήθεια 
πως τα όρια που αναφέρεις φαντάζουν ποθύ µεγάβα... 


Η µόνη πρακτική συμβουΒή που μπορώ να σου δώσω εί- 


ναι να ξεκινήσεις σιγά σιγά το ονθιοἰοοκίπα, ανεβάζο- 
ντας κάθε φορά Βίγο τη συχνότητα. Αφού περάσεις αρ: 
κετή ώρα παίζοντας κάποιο παιχνίδι (ή τρέχοντας το 30 
Μακ) χωρίς πρόβῄηµα, τότε και µόνο τότε να ανεβά- 
ζεις κι άλῆο τη συχνότητα. Αν οποιαδήποτε στιγµή πα- 
ρατηρήσεις "σπασμένα” γραφικά ή ακόµα και κόθβημα, 
σηµαίνει ότι η κάρτα έχει πρόββηµα και πρέπει να µει- 
ώσεις τη συχνότητα. Επίσης, έχε υπόιμη σου ότι η µνήµη 
έχει μεψαήύτερη ικανότητα Πειτουργίας σε υιψηβότε- 
ρες συχνότητες απ΄ ότι ο πυρήνας. ΤέΠος, η διάρκεια 
ζωής όντως μειώνεται αθῆά όχι σηµαντικά. Αῆβωστε 
αν δεν το παρακάνεις, σίγουρα 8α την αναθαθµίσεις 
ποθύ προτού "Πήξει” ο χρόνος ζωής της. 


ν| / 
ας. 


... 


Οταν κάνουµε 
ἀγας ἃ. ἄνορ 
ένα αρχείο, 
μπορούμε 
πατώντας 5ΗἱΗ 
να το 
μετακινήσουµε 
και πατώντας 
σΤΗΙ.νατο 
αντιγράψουµε 
(από τον 400]. 
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«η ΜΙοΓγοδοβ θα 
απελευθερώσει 
µέρος του πηγαίου 
κώδικα της 
πλατφόρμας ΝΕΤ 
στον ακαδημαϊκό 
χώρο, προκειµένου 
να “χτυπήσει” τη 
δηµοτικότητατου 
ΠΙπιχ και της ανθ; 


Ποιο ήταν το 
πρώτο 
πρόγραµµα που 
δημιούργησε η 
ΜΙοινοδο; 
1. ΑΙἰαίΓ Βαδἱο 
2. ΝΙπαοννς 1.0 
3. Με ΡΟ5Ξ 
4. Αἰθή ΤΟ5 

εν τς 


Ῥ Λύση 
προηγούμενου 
κουίζ: 

Τα πρώτα ΟΡ-ΒΟΜΘ 
συνδέονταν στην 
Κάρτα ήχου. 


[ΤΗ . Μιίο) 


Τιουρίοσηι 


µασία :) Πάντως, όπως έγρα- 
Φε στο ένθετο αββά 
έχουµε αναφέρει και 
Εμείς από τη στήβη, 

η αύξηση του Βιι5 
πρέπει να γίνεται 

με ποθύ µικρά βή- 
µατα, για να απο- 
φεύνψουµεο προββή- 
µατα όπως το δικό 
σου. Μάβιστα, ύστερα 
από κάθε επιτυχή αύξηση 

του Βµ5, θα πρέπει να δοκιµά- 


ζουμε για αρκετές ώρες τον υποῆο- 


γιστή µε κάποιο απαιτητικό 
πρόγραµµα (π.χ. παικνί- 
δια), για να διαπιστώ- 
νουμε αν είναι στα- 
8ερό το σύστημά 
μας. Στην περί- 
πτωσή σου, τώρα, 

το µόνο που πρέ- 
πει να κάνεις είναι 

να Βρειο στο πι8ηιι- 
αἱ της πιοϊμθιΏοα{α 
σου το |μππρθί για να κά- 

νεις "οίααι 6ΜΟ86”. Αυτό 9α 
επαναφέρει τις ἀθί[αμίῖ ρυθμίσεις 


ΘΓ 


του ΒΙ05 και θα μπορέσεις να 
᾿Ροοϊάρεις”. Καβή επιτυχία, και να 
θυμάσαι να αυξάνεις Πίψο Λίψο το 
Βυ5 και να Λάβεις υπόιµη σου όῆες 
τις παραμέτρους που αναφέρονται 
στο ένθετο του περιοδικού] 


ΑΠΛΩΣ ΤΟ ΕΣΒΗΣΑ, ΓΙΑΤΙ 
ΔΕΝ “ΒΟΟΤΛΡΕΙ”; 
Σου στέῆνω ο-πιαϊ!, γιατί 
6... ένα πρόβῆηµα µε το 
«4Ρ6 µου. Εβαῆα τα Ν)Ιπ- 


4οννς ΧΡ (6{668Κ) για να πάρω τον 
ψ/Ιπάονς Μεάία Ρίαμει και µετά 


ΒΗΜΑ - ΒΗΜΗΒ Πώς μπορώ να πάρω ΒαοΚιρ των ο-πιαϊἰς µου από το ΟμἴίοοΚ Εχρίοςς; 


ος όλοι γνωρίζουμε, συχνά χρειάζεται για πολλούς λόγους να κάνουμε /οπηαἰ στον υπολογιστή µας και επανε- 
Ὑκατάσταση των ἠλήπαονι5. Γι’ αυτόν και για άλλους λόγους (π.χ. να χαλάσει ο σκληρός), καλό θα ήταν να κρατάµε συ- 
χνό Ό8οκηρ των αρχείων που µας ενδιαφέρουν, όπως των θ-πιαϊς µας. Στις επόµενες εικόνες θα δείτε µε απλά βήµατα 
πώς μπορούμε να πάρουμε Ρ8οΚηρ των θ-πιαϊς µας και πώς µετά το {οπηςἰ μπορούμε να τα επαναφέρουµε ((Φἱο/6). 


ο μα -- 


πατάµε το κουμπί 8ΐογθ Εοἰάθγ για να 
δούµε σε ποιο φάκελο αποθηκεύονται 


τα θ-πια!!ς. 


Ε-] 
1 
πα τά 
.- 
Ἱ-] 
. 
α 


Τέλος, ανοίγουµε το ΟµΜΙοοκ 

Εχργθ98 και αφού φτιάξουμε 
έναν λογαριασμό, πάµε ξανά στο 
Οορίίοης, Μαἰπίθπαποο, 9ΐου9 Εο]άθν και 
τον αλλάζουμε σε αυτόν όπου έχουµε 
αποθηκεύσει τα θ-πιαϊϊς µας. 


Έπειτα ακολουθούμε τη διαδροµή 
και πηγαίνουμε στο φάκελο που 
είδαµε παραπάνω. Παρατηρούμε ότι 
περιέχει κάποια αρχεία «48χ (π.χ. 


Θ.Πια]!6 µας. Τα επιλέγουμε όλα και τα 
αντιγράφουµε σε 00 ήσε δεύτερο 
σκληρό. 


ποσοστο 
πω νι --|Ι 


Ά ει ------ᾱ- ατα κ ῤλκ 
γ γεν 


Π.Ο ὩὉὩσὍ«ὃὂᾱνι 
υπ υ Ἡ 


τα παλιά μηνύματά µας έχουν εισαχθεί 
με επιτυχία! 


Μετά το {ουπια!ῖ, επαναφέρουµε 

τα αρχεία από το αποθηκευτικό 
µέσο, στο οποίο τα είχαµε κρατήσει, σε 
έναν φάκελο της επιλογής µας. Αν 
μάλιστα έχουµε δεύτερο σκληρό, καλό 
θα ήταν να τα βάλουµε σε αυτόν, έτσι 


-- υ Ὁπ-- 


Τονα ριθφ/ἀση δὴ ρφήοπηοό 40 ορθεδίοη 
κ) από ο ὃς εἰκά όση -- 


1819 ρι0ῦλεον ρ8/ΜΗ1. οορἑς! (9 ρεορ η, 
νοπόσ. 


Προσοχή! Αν την επόµενη φορά 

που ανοίξουµε το ΟµΗοοΚκ αυτό 
“κρασάρεν’, σηµαίνει ότι τα αρχεία 4θχ 
είναι Γθ84 οηΙγ (επειδή τα αντηγράψαµε, 
π.χ., από ΟΡ-ΒΟΜ). Απλώς επιλέξτε τα, 
κάντε δεξί κλικ, πηγαίνετε στο Ρτορθηίθς 
και αποεπιλέξτε το Βοαά ΟΠΙγ. 


ορεη”-βυΤΟ«ΝΗΡ .ΕΣΕ 
Ίοοῃ- 5υῦουππαπά .Ίςο 


Είναι πολύ εύκολο να κάνουμε ένα Ο0 
Βμίοτμη µε τις κατάλληλες προσθήκες 
σε ένα Ιθχί, το οποίο έπειτα θα 
σώσουμε ως αμογωη.[ηί και θα 
βάλουμε στο Ο8 µας. 


θα τα έβγαζα. Πριν απ΄ αυτά, είχα 
γράψει ποια αρχεία και φάκεῆοι 
υπάρχουν στο 6. Όταν είδα ότι 
υπάρχουν κι άθῆα µετά τα Χθ, τα 
έσβησα. Τώρα το Ρ6 δεν ξεκινάει. 
Λέει πως το ΝΤΙΡΗ (κάπως έτσι) 
ἰ5 πιὶςθίπσᾳ. Σε παρακαθώ, τι πρέ- 
πει να κάνω; Είναι ανάγκη. Απα- 
ντήστε το συντομότερο δυνατό. 
Γιώργος Βουρβούκας 
νἰπονάν15(Φοϊπιαϊ[.οοπι 


Αγαπητέ Γιώργο, 

6 Τα Μ/Ιπάον5 δεν είναι 
Ὁ-ᾱ κάποιο πρόγραµµα 
που µπορείς να εγκαταστή- 

σεις και έπειτα απβώς 
να το διαγράψεις, 
κρατώντας ό,τι σου 
χρειάζεται (άσε που 

και πρόγραµµα να 

ήταν, θα έπρεπε να 
κάνεις ιπὶηςῖαἰἰ και 

όχι διαψραφή µε το 
Χέρι). Αντίθετα, αποτε- 
ῆούν ἠειτουργικό σύστημα, 
ένα ἰον-ἰενεί πρόγραµµα, δη- 
ἠαδή, που φορτώνεται κάθε φορά 
που ξεκινάει ο υποβογιστής και ανα- 
ἠαμβάνει την ενδιάµεση επικοινῶ- 
νία ΠαΓάψαἴθ και χρήστη. Τα Μ/Ιη- 
4ος περιβαμβάνουν και ένα ψρα- 
Φικό περιθάἠΠον µέσω του οποίου 
τρέχουν τα προγράµµατα, καθώς 
και κάποια δικά τους αρχικά Βοηθη- 
τικά προγραμµατάκια [ένα απ’ αυτά 
είναι ο Μ/Ιπάον5 Μεαϊία Ρἰαυει]. Τώ- 
ρα, αφού έσβησες κάποιους από 
τους φακέβους των ἈΡ, είναι Λογικό 
να Πείπουν αρχεία και ο υποβογι- 
στής σου να µην µπορεί να ξεκινή- 


και συμπεριφορά τον 


Τουρ] 


Ἅ ὀονοςε Μεν: - ὅοωιςς [οι Ηαιάνεαιε, οἱίνναιε απά 6 απήωο Νοννς! - Μιοτοτο Πησετιοί Εκρίοεσι 


Εἰε Εάὶι Ὑπν Εβνοήες Τους ἨΗερ 


9 ο. ω 


. 


ιν 


ο Ὁ ο η . 


ιο] 5εδιςὴ Εδνοῖος Ρηρὲ Εάϊ 


ω[ε]λο --ο-ρ--α-ακτωα τω. τ] ὧδο 


51 οταρΠΗῖςς 


Στο οἱῖο ΝνΝ.58ΝΒΦΘΠΘΗ5.ΟΟΠΙ μπορούμε να βρούμε ἀῑίνεις για τη Ψρευ ΙΙ. 


σει. Σίψουρα θα χρειαστεί να κάνεις 
επανεγκατάσταση του ἢει- 
τουργικού συστήµατος 
{ή ταραίγ από το 00, 
αν και αυτό καθυ- 
στερεί πιο ποηύ). 
Τέβος, µπορείς 
να κατεβάσεις 
ΜΙηάονς5 
Μεαίΐα ῬΡἰαυθί 
από το δἱῖθ της Μί- 
ο{οβδοῇ και για άῆ- 
Λες εκδόσεις των /Ιη- 
4ονς (98, ΜΕ κ.ἠπ.). 


ΕΟΒΜΑΙ ΣΤΑ ΧΡ 

θα είµαι σύντομος. Πώς 
Θωό να κάνω {οιπιαϊ 

στα ΧΡ ...αν μπορώ; Αν 
δεν γίνεται κάτι τέτοιο, µήπως 
μπορείς να µου πεις πώς μπορώ 
να µπω στο Ώ05; Αν και, απ΄ ότι ξέ- 
ρω, δεν υπάρχει κάτι τέτοιο στα 
Χρ... ΔΙ και κάτι ακόµα. Μήπως γί- 
νεται να µου πεις το γενικό κανό- 
να για το 9ν/8ρ Πἰα; Το είχες ανα- 
φέρει σε προηγούμενο τεύχος, 
αἢῆά έφτανες µέχρι τα 256ΜΒ. Σε 


περίπτωση που υπάρχει μεγαῆύτε- 

ρη, τι γίνεται (εχω 512]; Δεν µπο- 
ρείο να πεις, ήµουν σύντομος! :] 

Τπβηχ! 

6ιο 

βπθαΚοβροα(ο/(Θυ8Ποο.σοπι 


Αναπητέ φίῃε, 
κε σ. Για να κάνεις {ογπιαῖ, θα 


ή χρειαστείς µια ϱοοί ἀῑΞΚ 
των ΜΙπάονς 98, ώστε να ξεκινή- 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Πώς µπορώ να φτιάξω αρχεία ΕμϊοΓµπ, ώστε να 
ζφο τελεία, π.χ., αυτόματα το αρχείο ἰποπ]8φ.Θχθ, 
όταν βάζω µέσα το Ο0Ώ που το περιέχει; ῥοΠπηΥθ 


(ἠοπηβςΚκ(ΘῶΠΙβΠα. σι) 


1 να κάνεις ένα ΟΌ θὐἱοΓΙΠ, δεν έχεις παρά να 
φτιάξεις ένα αρχείο αμίοιωπ.ἰηί µε το ποϊθρ8αά 
(απλώς το σώζεις ως ἰπί και όχι ως ἴχἢ) και έπετα να το 
βάλεις στο ΟΡ. Το αρχείο πρέπει να περιέχει τα εξής: 


[βυϊογυπ] 
ορθηξ΄ίΠοπη85.ΘΧΘ 
ἰοοηξίποπηθς.ίοο 


Το Ορ8η καθορίζει ποιο αρχείο θα τρέξει µόλις µπει το 
ΟΡ-ΒΟΜ και το δεύτερο τι εικονίδιο θα εµφανίζεται στη 


θέση του ΟΏ-ΒΟΜ στο Μγ Οοπηρυίθ; 


ρῦ Μαν ΕΣ 


Τιουρίοςε 


ο) 
πλ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Μπορώ να φτιάξω αρχεία που να ανοίγουν µε ΙΠ- 
Ἰθηθί ΕχρΙο(θΓ; Μπορεί να γίνει µε οποιοδήποτε 
πρόγραµµα αυτό; «οΏπηγς (ἠοππβςκ(ῶππΙβΠα. σι) 


Ο Ιπίθιποί ΕχρΙΟΙΘΙ ανοίγει πολλά αρχεία (από .Ίρο 

µέχρι .85ρ και ,ρΠΡ), ὠστόσο, φαντάζομαι ότι ανα- 
Φέρεσαι σε απλά αρχεία ιστοσελίδων µε την κατάληξη 
ΠὨίπι. Τέτοια αρχεία µπορείς να δηµιουργήσεις ακόµα 
και µε το ποίθρβα, σώζοντας αντί για .ἴχί ως .Πίπι, αλλά 
σε αυτή την περίπτωση πρέπει να ξέρεις λίγο ΗΤΜΙ.. 
Εναλλακτικά, µπορείς να φτιάξεις κάποια σελίδα στο 
ἨΜοια και να την αποθηκεύσεις ως .Πίπι ή να χρησιµο- 
ποιήσεις πιο εξειδικευμένα προγράµµατα, όπως το Μ5 
Ειοπἰρ8ᾳθ ή το Μαοιοπηθαϊία Ὠιθβπηνίθβνθγ, τα οποία εἷ- 
ναι αρκετά εύκολα στη χρήση. 


σεις τον υποβοψιστή σε 05 ριοπιρῖ. 
Επειτα, το µόνο που έχεις να κάνεις 
είναι να γράψεις Εοιππαῖ ο: (φαντά- 
ζομαι ότι στο 6 έχεις το Δειτουργικό, 
έτσι;). Το προαναφερθέν͵, όµως, 
ισχύει µόνο αν ο σκβηρός είναι 
Γαϊ92, ψιατί στην περίπτωση του 
ΝΤΕΟ τα πράγματα αηβάζουν Πίψο, 
αφού πρέπει πρώτα να κάνεις [4ἰδΚ-. 
Μόβις βρεθείς σε Ρ05 ριοπιρῖ, Δοι- 
πόν, γράψε {[4ἰδΚ ψια να ξεκινήσει το 
αντίστοικο αἰίτυ. Πάτησε ὁἆ (Πἱδρίαυ) 
Ραγτϊτίοη Ιη{ογπιαϊἰοπ) και παρατή- 
ρησε ότι ο σκῆηρός αναφέρεται ως 
ποη-Ὀ0Ό59. Επίστρειµε µε Ε5ο και για 
να τον σβήσεις, πάτησε το 3 (0αἱεία 
Ραγϊίοη ο: |οσίοαἰ 005 Πιήνε) και 
από το νέο μενού επίβεξο το ἆ 
(Ώαἰείο ποπ-Ώ0ς Ραιτιίοπ). Τέβος, 
για να δημιουργηθεί το νέο ραγίί- 


στο ΒΙΟ8 και επαναφέρει τις ἀθίαμήῖ. 


Τίοη, επίβεξε 1 (Οιοαῖο ΠΏ5 Ραγίί- 
οι) και πάβι 1 (Ρήπιατυ 0069 Ραγί- 
ἴἱοπ]. Όταν ερωτηθείς αν θες να 
χρησιμοποιήσεις σε αυτό όΠο το δια- 
θέσιµο χώρο, απάντησε καταφατικά 
και έπειτα κάνε {οιπιαϊ. 

Για το 5αΡ Πἰ6, όπως είχα ψρά- 
Ψει και παἠαιότερα, θα ήταν καθό 
να ορίσεις ίδια ππἰπίπιαπι και πιαχί- 
ΠΙµπΙ τιµή ύστερα από ένα ἀθίίας, 
ώστε να δηµιουργηθοί ένα "σταθε- 
ρό” αρχείο για να µη Χάνει 
Χρόνο ο σκἠηρός. Πά- 
ντως, αν και δεν µας 


Φ 


. 


Σε κάθε πιοϊμοιροατά υπάρχει ένα Ίμπιροι που σβήνει τις ρυθµίσεις που έχουµε κάνει 


ΦίΛε Πιάννη, 
Ἁ | Μέχρι πρότινος οι Ρεηί]- 


μπι 4 βασίζονταν στον πυ- 

ρήνα Μ/Ιαπιαίῖα, είχαν 12 οασῄα 
256Κ8Β και κατασκευάζονταν στα 
0,118μ. Τώρα πια χρησιµοποιείται ο 
πυρήνας ΝοιῖμΨοοά µε 12 οαομςα 
512ΚΒ και κατασκευή του ϱπεξερψα- 
στή στα 0,18μ. Οι επεξερψαστές µε 
συχνότητα 1/4, 1,5, 1,7, 1,9 και 20 
6Ηζ ανήκουν στην πρώτη κατηγορία, 
ενώ οι νεότεροι 16, 1.8, 20, 

2/2 στη δεύτερη. Όι επε- 

ξερνγαστές µε πυρήνα 


Λες τι ακριβώς χρή- Στην Ελλάδα οι Νοπίμωοοαᾶ ξεχωρί- 
ση κάνεις στον υπο- περισσότερες συνδέσεις ζουν και από ένα 
Πογιστή, καθό θα σιο αζώτου 3 Α δίπῆα στη συ 
ήταν το 5Μαρ Πἰα γίνοντα Χνότητά τους, 
να είναι γύρω στα ακόμα με απλό πιοάεπι όπως ακριβώς 
256ΜΒ. από την τηλεφωνική και ο δικός σου, 

γραµµή. άρα έχει 512ΚΒ 12 
(ρὺύ ΙΝΡΟ οβοῇθ και είναι κατα- 


Γειασας, 
τς Πού πρόσφατα 


«αγόρασα έναν επεξεργα- 
στή Ροπίΐμπι ἆ, ο οποίος στο πίσω 
µέρος γράφει τα εξής: 1,8Α 
6Η2/512/400/1.9Ν 95ἱ69Χ 605ΤΑ 
ΒΙ6Α 359149Λ589-0125 ΙΝΤΕΙ Να 
91. θα ήθεῆα, παρακαθώ, να µά- 
θω αν έχει την τεχνοβογία 0,139 


Αεῑῖνε πἹεπΊΡεε 


ἀοννπίοαβά/. 


Ι ο] 


Το νέο ἨΠπάονις Μοαία ΡΙ8γοΥ μπορούμε να τον κατεβάσουµε 
από τη Πρ:// Ην ππϊογοδοΗ.οοπη/νν]πάοννς/νπάονναπιθάἰα/ 


πιῖοτοῃ και αν η «86/6 είναι 
512Κ8. 


Ριοσ[ισαᾶς 0.07 


Σας ευχαριστώ, 
Γιάννης Νικοθάου 


σκευασµένος στα 018μ. 


ΝΙΡΕΕ Ι.. ΣΥΝΕΧΕΙΑ 
Στο τεύχος 148 είχαμε 
πο το 6-πιαί{ 
«του φίῆου Χάρη, ο οποί- 
ος είχε αψοράσει πριν από έναν 
Χρόνο και ύστερα από προτροπή 
φίῆων του µία Νἱροι ΙΙ και ρωτούσε 
από πού μπορούσε να κατεβάσει 
ἀτίνεις. Πριν από µερικές µέρες 
δεχτήκαµε ένα α-πια]ἰ από τον ΑΠέ- 
ξανδρο Δ. {Α Νεπιος (ὢ ραϊμῄπά- 


Ἡ θρυλική σειρά 


ΤΗΕ 9/00 08 ΡΗΑΝΝΑΚΑ 


ση 


θρύλος αρχίζει σε έναν κόσµο 
χαμένο πια στο παρελθόν, όπου 
το αρχέγονο Κακό έχει ωθήσει 
την ανθρωπότητα σε ατέλειω- 
τους πολέμους εναντίον τῶν υπόλοιπων 
φυλών της Γης. Μία χιλιετία µετά, ο νεα- 
ρός Σι Όμσφορντ, ο τελευταίος απόγο- 
νος του βασιλικού οίκου των Σανάρα, 
μαθαίνει από τον μυστηριώδη βλοσυ- 
ρό ξένο Άλανον, που κατέχει την 
παράξενη και μυστική τέχνη των 
Δρυΐδων, ότι ο Άρχοντας Μάγος 
σχεδιάζει για άλλη µία φορά να 
καταστρέψει τον κόσµο. Το 
μοναδικό όπλο που µπορεί να 
νικήσει τις Δυνάμεις του 
Σκότους είναι το Σπαθί των 
Σανάρα και εκείνος που θα 
το σηκώσει, θα πρέπει να 
είναι ένας γνήσιος απόγο- 
νος του οίκου. Έτσι, στον 
Σι στηρίζουν τώρα όλες 
οι φυλές τη σωτηρία 
τους, 


“Θαυμάσιο! Απόλαυσα 
κάθε στιγμή του.” 
-ΈταπΚκ Ηετβρετί, 
συγγραφέας του Ώωπε 


“Ὁ Βγοολ» ξεδιπλώνει µια συναρπαστική περιπέτεια, που χαρακτηρίζεται από έντονη 
δράση και ένα πλήθος ευφυών χαρακτήρων. Αν και πρόκειται για το πρῶτο μυθιστόρημά του, απο- 
τελεί µια 

εξαίσια ιστορία της λογοτεχνίας του φανταστικού, που απευθύνεται σε ώριμους αναγνώστες.” 
-ΑΙΑ ΒοοΚκ/ι 


Για οη-Ιίπο παραγγελίες: Μ Νννν.απιΙς.σ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238675, {8χ: 010-9216847 
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Ενα ποΏύ ενδιαφέρον ιΠίη µάς προτείνει ο φίῆος της στήβης Νίκος [ρυ- 
σποΏάκης, το οποίο ανααμθάνει να κάνει κάποιες ρυθμίσεις ώστε να αξιο- 
ποιήσουµε Βίψο παραπάνω τη σύνδεσή µας στο Ιηϊθιπαῖ. Ας δούµε, όµως, τι 
γράφει: 

"Στην Εἠῆάδα οι περισσότερες συνδέσεις στο Διαδίκτυο γίνονται ακόµα µε 
απΏό πιοᾶεπι από την τηβεφωνική γραµµή. Οι ρυθμίσεις, όµως, των Παραθύ- 
ρων :} δεν είναι οι ιδανικές για µία τέτοια σύνδεση. Υπάρχουν ποβΠές τροπο- 
ποιήσιµες παράμετροι για να δώσουμε ἠΠίψη ακόµη ταχύτητα στη σύνδεσή 
μας. Αυτό µπορεί να γίνει µέσω του μητρώου των Ν/Ιπάοννς αΏβά, για τους µη 
γνωρίζοντες, έχει κυκἠοφορήσει το προγραμματάκι ἵΨδακΏυΝ. Αξίζει να το 
δεις {εάν προφανώς δεν το έχεις ήδη πράξει). Βεῆτιώσεις γίνονται και σε 
συνδέσεις κΏςΙ, αβῆά αυτό είναι κάπως ποθύπΏοκο.” 


Οι Βεῆτιώσεις που γίνονται στις συνδέσεις ΓΠ58ἱ. δεν µας ενδιαφέρουν ακό- 
µη αΏθά, ας εἠπίσουμε ότι προς το καβοκαίρι θα έχουµε αυτό το ενδιαφέ- 
ρον;). Πράγματι, πάντως, όπως γράφει και ο Νίκος, το ἴψΘαΚΏΙΝ µάς επιτρέ- 
πει να αββάξουμε ποθύ εύκοβα τις παραμέτρους σύνδεσης, αἲῆά θεωρώ ότι 
µεγάΒο µειονέκτηµά του είναι ότι και πάΏι ο αρχάριος χρήστης δεν ξέρει τι 
ακριβώς κάνει κάθε παράμετρος ούτε τι ακριβώς πρέπει να επιβέξει. Βέβαια, 
έχουµε και την επιβογή Αμῖο, η οποία θέτει κάποιες Βέῆτιστες ρυθμίσεις, αῆ- 
ῆά για μεγαβύτερες επιδόσεις καθό θα ήταν να επιβέξουμε εμείς τις επιµέ- 
ρους τιµές. Όσοι φίβοι, ἠοιπόν, ενδιαφέρονται, μπορούν να κατεβάσουν το 
ΤωΕαΚΏΙΟΝ και χάρη στην ιδιαίτερα επεξηγηµατική Βοήθεια που προσφέρει, 
θα κατορθώσουν να κάνουν ἠίψο τακύτερη τη σύνδεσή τους. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 


5 πόση Πεἰθ 
θοοπιηεπάθά) «ή [Πεσαπππεπᾶρα] 
Ὁ Ομφίοπε πα 8, "8. 36 
Ὀίεοονθῳ  μσῄρι 
ΓΓ ΒΙδοκΗοΙεΏείεοι ν 
ΤΙ 
ϱ ΠΕ] « Τρβ[Πεσσπππεπάρ!] | 
5θεσίοη Κθερ Αῑνε -----ι . 
δ  Ρῃ ππρεῖς η  αοπι πε πα 
ο πωμκη 
| ΜΕ τὉ. ΕοηῇφμιοΗοοίνΕῖε | 
ι ΤωδακΏίΙΝ 2.2 
' υΒΙ: πεῖρ://νυ.ραἴἴειδοπάεςίρης.οοπι/τ/θακάπ/ 
. Μέγεθος: 442κΒ 
Βαθμοβογία: νε 
τη 
ἡ 
ν 6/.σἵ), ο οποίος έχει αυτή την κάρτα 
και µας έδινε μερικές πῆηροφο- 
ρίες ακόµη. Αναφέρει, ἠοιπόν, ότι 
µπορεί να κατεβάσει κανείς μΠοΠ!- 
οἷαί ἀτϊνθις που ανανεώνονται συ- 
Χνά από τα εξής φἶῖθς: Πἴῖρ:// 
Μνν.]σο. ΠοΠ]θ ἱρ.ποῖ/ και Πίίρ:// 
ΨΝ/ν.58νασθπθνς.οοπι/ και ότι ψε- 
νικά οι ἀῑίνθις για ΜΙπάοως 2000 
. 
| ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
᾿ Χρησιμοποιώ τα αγγλικά ἠΙπαοννς 98 9Ε και 
δεν µπορώ να γράψω στα Ελληνικά σε διάφο- 
| ρα προγράµµατα όπως το Νοϊθραα. Στις ρυθµίσεις 


......''ἙἘὩρμ᾿ηυμμμυμ.. µἝ.“-.-λ 


. . 


ο» 


από το ΟοπΙτοἰ Ρ8Π6Ι, το πληκτρολόγιο έχει ὡς ἀθ- 
{8υ]ί τα αγγλικά µε το Ιθγουίΐ να είναι Ὀπίίθα θἰαἰθς 
101 καιτα ελληνικά µετο Ιθγουῖ να είναι ἀΙθθΚ. Δον 
ξέρωτι πρέπει να κάνω για νατο διορθώσω. 
Ορέστης (85{Γ8ἱογΌοιϱ(Ώγθ[οο.σι) 


Το πρόβλημα είναι γνωστό, πρέπει απλώς κα- 

τά την εγκατάσταση των ἠληπαοννς 98 στα Βθ- 
Οἶοπαί 9θήίπος να µη διαλέξεις απλώς ἴθθΚ αλλά 
ΙΘΘΚ 737 (4376). Μόνο που για να εμφανιστεί η 
σχετική επιλογή, πρέπει να κάνεις ομωφίοπη εγκατά- 
σταση και όχι ἰγρίσαι. 


κα Ῥῷ ΜηΣίο 


και ΧΡ είναι ιδιαίτερα προβήηµατι- 
κοί. Όπως µας πβηροφορεί, από 
προσωπική πείρα γνωρίζει ότι εξαι- 
τίας κακογραµµένων ἀΓίνεις, η 
κάρτα είναι ποθύ ᾿ιδιότροπη” στα 
Ρἱιθοῖ 90 σαπιθς και τεειώνει µε 
την προτροπή του προς το Χάρη να 
αββάξει κάρτα, πουῆώντας τη ΝΨίρθι 
Ι στους φίῆους του που του είχαν 
προτείνει να την αγοράσει! (Τώρα 
που το σκέφτομαι δεν είναι κακή 
ιδέα!) 
θα ήθεῆα να ευχαριστήσω τον 
Αἠέξανδρο για τη συµµετοκή του 
στη ἠύση του προββήµατος του φί- 
Που µας και να παροτρύνω καιτους 
υπόΠοιπους από εσάς να συμμµετέ- 
Χετε όχι µόνο µε απορίες {τις οποί- 
ες στέῆνετε αφειδώς], αἲβά και µε 
υΏῖθς που γνωρίζετε, τρ {όπως 
αυτό του φίβου αθΏ], απόψεις και 
εντυπώσεις από προϊόντα πβηροφο- 
ρικής. Η διεύθυνση ἴτουβρίε(ῶοοπιριί- 
ριθ55.ο{ είναι ανοιχτή ψια όβους και, 
Φυσικά, µην ξεχάσετε να µας πείτε 
πώς σας φάνηκε η ανανεωμένη 
στήήη µας! 
νο] 


Όπως παρατηρήσατε, η στήλη µε- 
γάλωσε για να καλύπτει όσο το 
δυνατόν µεγαλύτερο µέρος των 
αποριών και των θ-ππαῖϊς που λαµ- 
βάνουµε κάθε µήνα. Μόνο που θα 
θέλαμε να µας βοηθήσετε και 
εσείς σε αυτό! Με ποιον τρόπο; 
Φροντίζοντας απλώς τα γράµµατά 
σας να είναι σύντομα και διατυπω- 
µένα µα σαφήνεια. Επίσης, Υενι- 
κές απορίες (που αναγράφουν: 
"Ο υπολογιστής µου κολλάει, τι 
µπορεί να φταίει;” εντελώς αόρι- 


στα) είναι αδύνατον να απαντη- 
θούν. Εκτός της σύνθεσης που 
πρέπει κάθε φορά να µας γράφε- 


τε, απαραίτητο είναι να µας γνω- 
στοποιείτε και τις τελευταίες ενέρ- 
γειές σας πριν από το πρόβλημα 
ή τις περιστάσεις στις οποίες ϱµ- 
φανίζεται. Τέλος, καλό θα ήταν τα 
6-ππΒίΙ5 σας να είναι γραμμένα 
στα ελληνικά και µε τόνους και να 
αναφέρετε και το πραγµατικό 
όνομά σας. 

Μην ξεχνάτε ότι εκτός από τις 
απορίες σας µπορείτε να στέλνε- 
τε και χρήσιμες συμβουλές ή υἱϊ- 
ἴθ5 και εµπειρίες από την ενασχό- 
λησή σας µε τους υπολογιστές ή 
εντυπώσεις από κάποιο προϊόν 
που αγοράσατε πρόσφατα! 


τς 1Ο ΕΠΟΣ ΤΩΝΦΑΡΣΙΕΗ «ΜΙΜΛΙΟΑ’ 
Ο ΜΑΘΗΤΕΥΟΜΕΝΟΣ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΗΣ 


Ο “Μαθητευόμενος Εκτελεστής”, το πρώτο βιβλίο της τριλο- 
γίας “ΤΠε Ἐαγςθει ΤγΙ1οϱγ” της Κορίπ Ηοῦῦ, είναι πληµμυ- 
ρισµένο από μαγεία, συμφορές, ηρωισµό αλλά και ατίµωση, 
πάθος και περιπέτεια. Το βιβλίο σηματοδοτεί την εµφάνι- 

ση της πιο συναρπαστικής νέας φωνής στη λογοτεχνία 

του φανταστικού τα τελευταία χρόνια. 


'Ο νεαρός Φιτζ, νόθος γιος του πρίγκιπα Σίβαλρι, 
η νετωπίζεται βλητος απ᾿ όλους το 
βας 4 τ 


“ 
2ος 
.α 


“Ἕνα έργο υψηλής ποιότητας. Το προτείνω ανεπιφύλακτα.” 
-Μεἰαπίε Καννη 


Για οη-ίπε παραγγελίες: ΝΝΝΝΥΝ.4ΠΙΗ Ρί5.οἵ 
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αυτός ο τύραννος! 


Τιτραβάµε και δεν το µαρτυράμε... Για το Ρζάκι είσµα ατεβείωτο επιδείκνυε το ΡΟ του φίλου της στήβης 


Παναγιώτη µε κάθε ευκαιρία. Βρε καΏέ µου, Βρε κακέ µου, 
µας Βέω, που! 9/ βέβαια, να µας κρατά τεΏικά, η ἠύση Βρέθηκε στην... κοιβάδα της Σιβικόνης, η 


καῆή συντροφιά, αθῆά δεν παραῆείπει και να οποία, όπως Φαίνεται, μετακόμισε προς θεσσαβονίκη µε- 

µας βασανίζει όταν του έρθει έμπνευση! Αυτόν ριά. Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα από την αρχή: 

το µήνα θα δούµε τις περιπέτειες του φίβου Γεια σας! Σας γράφω {για 2η φορά) από θεσσαῄΠονίκη. Είμαι 

Παναγιώτη, που ευτυχώς είχαν... αίσιο τέῆοσ {ή ΄ 24άρων χρονών και χωρίς κάποιον ιδιαίτερο Λόγο απΏά 8α ήθεβα να 
πω και εγώ τις απόψεις µου και τα βιώµατά µου για ορισμένες κατα- 

παρρυ οπἀ, αν προτιμάτε τη χοῆιγουντιανή ας, 

οροβογία)! Πρώτο και καἠύτερο, 8α σας διηγηθώ τι τραβάω µε το δικό µου Τύ- 


ραννο {τον Η/Υ, ντε). Εδώ και ποβύ καιρό, Λοιπόν, πεισµάτωνε και δεν 
έβεγε να ανοίξει παρά µόνο για να ακουστεί για Πίγο ο σκἠηρός {η 
οθόνη παρέμενε ανενεργός) και το µόνο που μπορούσα να κάνω ήταν 
να τον ανοίξω {για ποῇβΠοστή φορά) και να αρχίσω να "τσιγκῆάω” τις 
κάρτες Ρ{1, τη 6Ρύ κ.π., µπας και κάτι δεν κά- 
νει καβά επαφή {συγκεντρώνοντας τις 
υποψίες µου περισσότερο στην κάρ- 
τα γραφικών). Αυτό το πάθαινε 
στα καἢά του καθουµένου και 
όποτε γούσταρε! Μια µέρα, 
Λοιπόν, το έκανε για άββη 
µία φορά, θράδυ κιόβας. 
ΒΠέπετε, όµως, αν το χεις 
το μικρόβιο, δέκεσαι ακόµα 
και τις πιο σᾳδιστικές συµπε- 
ριφορές του Τυράννου, ανα- 
καἠύπτοντας έτσι ότι είσαι 
πῆέον δέσµιός του! Αφού το 
διαπίστωσα αυτό, για ακόµη 
µία φορά, συνέχισα µε τις 
γνωστές κούρες! Αυτή τη Φο- 
ρά, όµως, δεν απέδωσαν... 
Ετσι, επέβεξα την έσχατη Πύ- 
ση, τη διάΏυση όΠου του µηχα: 
νήματος και την επανασυναρµο- 
Λόγησή του (πιοίΠειβοβία, ΝΑ, 
κάρτα ήχου, πιοάεπι, 6Ρύ, καβώδια 
ΙΕ, ΙΕΏς κ.ἠπ.). Εῳτασα, Λοιπόν, 
στην κρίσιµη στιγµή, στο πάτηµα του 
κουμπιού Ιροι/6Γ”. ΤΙΠΟΤΑΙ Το γνωστό 


Ιον 


παίξιμο” του σκἠηρού και η οθόνη παρέ- 
µεινε ανενεργός. 

Επειτα απ΄ αυτήν τη συμπεριφορά, η Πο- 
γική πἠέον κάθε ανθρώπινου όντος Φτά- 
νει στα όριά της κι αρχίζουν τα... επανα- 
στατικά µέσα όπως: Ἕνα µπερντάκι κάνει 
πάντα καβό!”. Πιάνουµε το κουτί και µε 
εβαφρές αΏῇά δυναμικές κινήσεις τού δί- 
νουµε και καταβαβαίνει! (Μέχρι και στα 
Χέρια το πήρα και το ταρακουνούσα στον 
αέρα!) Προσπαθούµε να επανακτήσουµε 
(άδικα, φυσικά) τη χαμένη κυριαρχία µας. 
Πατάω το Ρον/6/.. ΤΙΠΟΤΑΙ Εδώ πῇέον κά- 
8ε Λογικό ανθρώπινο ον παραδίδει το 
πνεύμα, αφού όῆες οι γνωστές μέθοδοι 
αποδεικνύονται άκαρπες. Η απογοήτευση 
είναι πΠέον εμφανής στο ον που Λέγαμε 
παραπάνω. ΜΑ ΤΙ ΣΤΟ µπιπ ΝΑ ΦΤΑΙΕΙ! 
Σε κάποιες απεγνωσµένες τεβευταίες 
προσπάθειες σκέπτομαι (και γράφω - πα- 
ρεμπιπτόντως): Μήπως τεβικά φταίει η 
6Ρύ, µια και είναι µε αντάπτορα στη πιοῖῃ- 
θΓΡοαΓᾷ και Βγάζοντάς την από αυτήν 
εκείνες τις µέρες, δεν έκατσε καΠά; Ση- 
κώνω, Δοιπόν, τη 6ΡΗ και καθώς τη θγά- 
ζω από το ανταπτοράκι, τι να δω; Η σιΏικό- 
νη είχε ξεφύγει και είχε απῆωθεί πάνω 
στο Πρ! Αμάν, σκέφτομαι, Λες να φταίει 
αυτό και να θρακυκυκβώνει το ρηµάδι; Κα- 
θαρίζω αµέσως το οΠίρ, το επανεγκαθιστώ 
και κβικ το κουμπί που ἠέγαμε... Τσουπ! 
Ανοίγει η οθόνη!!! Τι να πω γι΄ αυτές τις 
στιγμές της ζωής µου, δεν περιγράφονται! 
Αισθάνεσαι όπως όταν βρίσκεις τη ἠύση 
σε έναν γρίφο σε ανθηίιιγθ σαΠΊΕΙ Επιτέ- 
Λους, είχα βρει τη ἠύση σε ένα από τα πιο 
περίεργα προββήµατα του Τυράννου! Τώ- 
ρα, βέβαια, παραμένει άΠο ένα, αΠά αυ- 
τό µάῇῇβον οφείΠεται στο τροφοδοτικό, µια 
και µερικές Φορές, όταν κβείνει, Χάνει το 
ρεύμα, µε αποτέβεσμµα να µην ξανανοίγει, 
αἢβά µετά από ἠίγο συνέρχεται. Δε βαριέ- 
σαι, εἠπίζω το νέο σύστημα που µαζεύω 
Χρήματα για να πάρω το καΠοκαίρι να µην 
έχει τα ίδια ή χειρότερα. Φτου, Φτου, µα- 
κριά από µας. 

Αυτό που 8α ήθεβα να προσθέσετε στο 
περιοδικό είναι περισσότερα και εκτενέ- 
στερα συγκριτικά. Τις προάῇβες έιναχνα 
απεγνωσμένα να ϐρω καινούρια οθόνη 
17άρα και αφού δεν έµεινα ευκαριστηµέ- 
νος από τα τεστ που διάβασα, τεβικά, κα: 
τέβηξα στη Φ8/Π8ιΠΟ 797 ΒΕΧ µετά από 
ΠΟΛΥ ιμάξιµο στο Δίκτυο, αφού δεν µου 
αρέσουν οι 2 γραµµές της ΤΠΙΠΗΤΟΠ, αΏβά 
ούτε το απΠό Παϊ που κάνει την οθόνη να 
μοιάζει σαν Πακκούθα εββηνικών δρόμων! 
Εδώ θα ήθεβα να τιµήσω ένα μαγαζάκι, το 


᾿ΡΗΑΧΙΦ΄, στο οποίο Βρήκα οθόνες 58ΠΠ- 
δµΠρ και µάβιστα ο τύπος εκεί µε µεγάπη 
Χαρά µάς άνοιξε µια οθόνη επί τόπου και 
τη σύνδεσε σε ένα πρόχειρο Φορητό µόνο 
και µόνο για να τη δούµε! Μας άφησε να 
πειράξουµε και τις ρυθµίσεις µόνοι µας! 
ΜόΛις του είπα για το καινούριο µοντέῇΠο 
που θέβω να αγοράσω {το 797 ΒΕΧ], την 
άᾷῇη µέρα κιόβας το έφερε κι άνοιξε ἁῆ- 
Λη µία από αυτές για να τις συγκρίνουμε! 
Δεν ξέρω, αἢῆβά τέτοια συμπεριφορά σε 
πεἠάτη εγώ τουβάχιστον πρώτη φορά 
βἠέπω! Ετσι, για να ἠέμε και τα καζά, θα 
µε ενδιέφερε και η γνώµη σας, αν και τώ- 
ρα πῄέον την έχω αγοράσει και είµαι αρ- 
κετά ευχαριστημένος. 

Ουφ! Σαν ποῇβά να είπα, εἠπίζω κάποτε 
να χωρέσει στη στήπη, αΠβιώς βάῆτε το 
στο 6ΡΙ10Ι :) 

Ζήτω ο Τύραννος! 

Τσούµαρης ᾿βαϊάοεγ” Παναγιώτης 

ραποδίθΘιαΠοο.οοπΊ΄ 


Φίῇε µας, αφού εσύ είσαι θυκαριστηµέ- 
νος µε την οθόνη σου, η γνώµη µας πε- 
ρισσεύει. Απῆώς σου ευχόμαστε να τη 
χαίρεσαι για ποθύ καιρό και να µην είσαι 
το ίδιο γκαντέµης µε δαύτη (ρίξε και ἠίψο 
αβάτι πίσω από την πΏάτη σου καβού-κα- 
κού, όχι πως είµαστε προθηπτικοί, αββά 
ἢόμε τώρα..)! 


ΚΙ ΑΛΛΗ ΛΠΑΝΤΗΣΗ 
ΑΠΟ ΤΟΝ 0ΤΕ 

Επιστρέφοντας στα προβλήµατα του Χά- 
ρη µε τον ΟΤΕ, ψια τα οποία ψράψαµε τον 
προηγούμενο µήνα, πρέπει να σηµειώσου- 
με την ευχάριστη έκπβηξη που νιώσαμε 
όταν διαπιστώσαμε πως ο Ορψανισµός µάς 
έστειΏε όχι µία, αηβά... τρεις απαντήσεις 
στο 6-πιαὶἰ του αναγνώστη µας. Την τρίτη 
δεν προβάβαμε να τη δημοσιεύσουμε στο 
προηγούμενο τεύχος, γιατί έφτασε κάπως 
καθυστερημένα στα χέρια µας, ποτέ, 
όµως, δεν είναι αργά και... ιδού: 


ναπἰοχ(ῷσοπηρυρτθςς.σί 


Κύριε Κράτσα, 

Απαντώντας στο παραπάνω σχετικό, 
που αφορά παράπονο του αναγνώστη σας 
και Πεβάτη/Συνδροµητή µας, σας πῄηρο- 
φορούμε τα παρακάτω: 

4 Η υποχρέωση του Οργανισμού µας για 
τις απῃές ΡἱΑἰ-υρ/ΡΟΤΝ τηβεφωνικές συν- 
δέσεις περιορίζεται στην εξασῳάβιση τα- 
Χύτητας μετάδοσης µέχρι 9ΘΟΏΒΡΟ. Στην 
περίπτωση του αναγνώστη σας, όπως ο 
ίδιος αναφέρει, επιτυγχάνεται ποβύ µεγα- 
ἠύτερη τακύτητα (16.800 ΒΡΟ) και µέσω 
ακόµα των διατάξεων ΡΦΓΜ, που εξυπηρε- 
τούν σήµερα τη σύνδεσή του. 

φ Η µετατροπή µιας ΡΦΤΝ σύνδεσης σε 
ΙΩΝ δεν είναι τεχνικά εφικτή όταν µεσο- 
Λαθούν διατάξεις συνδροµητικών Ρ{ΟΜ. 

φ΄ Ηδη, στην περιοχή εκτεβούνται προ- 
γραμμµατισµένες εργασίες αναθάθµισης 
του Δικτύου και εντός του Μαρτίου 2002 
θα αντικατασταθεί το συνδρομητικό ΡΟΜ 
και θα τοποθετηθεί στη σύνδεσή του γαῆ- 
βΒανικό Δίκτυο. Αποτέβεσμα αυτού θα είναι 
πικανοποίηση του αιτήματος του αναγνώ- 
στη σας να μετατρέψει την ΡΦΤΝ σύνδεσή 
του σε ΙΦΗΝ, οπότε 8ᾳ αυξηθεί και η ταχύ- 
τητα σύνδεσης µέσω [πίογπεί. 

Είμαστε στη διάθεσή σας για κάθε πε- 
ραιτέρω πβηροφορία ή διευκρίνιση." 

Με τιµή 

Δ. ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ. 

ΠΡΟΙΣΤ. Δ/ΝΣΗΣ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 


Επειτα από όῆα αυτά, θα θέῆετε ασφα- 
ἠώς να μάθετε ποια ήταν η κατάβηξη του 
ζητήματος του Χάρη. Ε, ἠοιπόν, όπως µας 
ενημέρωσε ο ίδιος, η σύνδεσή του τεβικά 
μετατράπηκε σε ΙΔΡΝ, όπως ακριβώς 
έγραψαν στις απαντήσεις τους τα αρμόδια 
στεβέχη του οργανισμού. Ω, τα καθά και τα 
αγαθά του ανταγωνισμού! 


πι ια να παραφράσω ένα τραγούδι της Ραϊΐ οππίῃ, εσείς, οι αναγνώστες µας, 
Ἱ. κρατάτε τη δύναμη στα χέρια σας! Εκµεταλλευτείτε τη, λοιπόν, και µη ὃι- 
στάσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας αν αντιμετωπίζετε οποιασδήποτε 


µορφής πρόβλημα στις σχέσεις σας µε κάποιο κατάστηµα ή υπηρεσία που σχετί- 
ζεται µε την πληροφορική, Το ίδιο, βέβαια, ισχύει εάν µείνατε ιδιαίτερα ικανοποι- 
ημένοι από την εξυπηρέτησή σας και θέλετε να µας μεταφέρετε τις θετικές 
εµπειρίες σας. Η στήλη "υ56ι ΡοννεΓ’ είναι στη διάθεσή σας, είτε θέλετε να κα- 
ταγγείλετε είτε να επιβραβεύσετε. Χρησιμοποιήστε την άφοβα! 


ώὰο ο. | 


αι µη µου πείτε ότι η ιστορία 
"εἠβηνικά παιανίδια΄ δεν είναι 
πονεµένη, διότι θα καγκάσω και θα 
σας κάνω ρεζίῆι διεθνώς. 


Όταν πριν από ἠίψες µέρες έῆαβα την 
απιστοΏή που ακοβουθεί, βρόθηκα 
µπροστά σε ένα σηµαντικό δίβηµµα: να 
τη δημοσιεύσω ή όχυ Και αν ναι, µήπως 
θα έπρεπε να τη ἠογοκρίνω, να την 
᾿καββωπίσω”; Και µόνο η σκέιµη, όµως, 
ότι θα έπρεπε να Βοψοκρίνω ψράµµα 
αναγνώστη, το οποίο µάβιστα ΔΕΝ 
περιεβάμβανε ᾿Βωμοβοχίες” [5ἱο), αηβά 
απβώς ήταν ποθύ "ωμά" διατυπωµένο 
(και, ὡς τέτοιο, θα μπορούσε να θίξει 
πρόσωπα και καταστάσεις], µου έφερε 
ρίγη στη σπονδυβική στήβη. 0 µόνος 
᾿καθῆωπισμός” που µου επιτρέπω είναι 
(Εκτός από την ορθογραφική και 
συντακτική οπιµέῇεια, βέβαια) η αββαγή 
των ᾽ακατάββηβων διά ανηβίκους” 
Πέξεων και φράσεων µε κάτι 
᾿κατάββηβΏο για όβους”... 

Το γράµµα του Κωνσταντίνου 
καταπιάνεται µε ένα θέµα που µε 
απασκοῇβεί εδώ και αρκετά χρόνια 
{έχουµε αναφερθεί ξανά στο παρεῆθόν 
σε αυτό) και πιστεύω ότι απασχκοβεί και 
όΠους εσάς τους "εθνικά υπερήφανους” 
νεανίες (ανεξαρτήτως ηβικίας). Το 
δημοσιεύω τεβικά σχεδόν αυτούσιο 
(ήταν και µεγάβο), συμπεριβαμβάνοντας 

ακόµα και τα όχι αποἠύτως απαραίτητα 
ρε’, µπας και είναι αυτή η επιστοβή 
που θα κάνει τη διαφορά, θα 
αφυπνίσει συνειδήσεις και 


Η 6οπιριδεινθ 
ανακοίνωσε την 
έκδοση 7.0 του πα- 

κέτου εφαρμογών 
που προσφέρει 
στους χρήστες της, 
ανάμεσα στις οποίες 
και έναν μγονθ6: βα- 
σισµένο στη μηχανή 
της Νοΐβοαρε, εγκα- 
ταῆείποντας τον {η- 
ιαιπαί Εχρίοιαις, 


θα βοηθήσει, τεβικά, 
στην αηηαγή 
νοοτροπίας, Η εἠπίδα 
πεθαίνει τεβευταία... 


᾿Φ[Λρ ππβςίθι, 
Σου γράφω για 
να καταθέσωτις 
απόψεις µου για 
την ανύπαρκτη 
εἠβηνική 
βιομηχανία 
παιχνιδιών για 
υποβογιστές. 
Αφορμή γι΄ αυτήν 


την επιστοΠή µου στάθηκε το ποβύ 
διασκεδαστικό παιχνίδι 96/ἱοιις 98ΠΠ, το 
οποίο µάΠιστα αυτή στιγµή βρίσκεται 
στη δεύτερη έκδοσή του, σημειώνοντας 
ποβύ καΠές πωβήσεις όπου και αν έχει 
διανεμηθεί. Το παιχνίδι αυτό είναι 
κροατικό. Η Κροατία είναι µια χώρα που 
µόβις πριν από Πίγα χρόνια βγήκε από 
έναν αιματηρό εμφύβιο πόβεμο. Ἐ και”, 
θα πει κάποιος. Τι, Ἑ, καύ ρε; Η αιώνια 
δικαιοΠογία του Εῄῇηνα για τις µίζερες 
εκδόσεις εἠβηνικών παικνιδιών είναι ότι 
µία χώρα όπως η ΕΛΛάδα δεν µπορεί να 
ανταγωνιστείτις ξένες επιχειρήσεις 
τεχνοβογικά. ΟΗ, ρε ΦίΠε, δεν µπορεί. 
Πώς τότε η Κροατία βγάζει παιχνίδια 
όπως το 98/ἱοιἱ8 Φ8ΠΠ ή το ποβύ καΠό 
ΤΗ6 Μ/ΑΓά (για όποιον δεν γνωρίζει, είναι 
προπέρσινο ΒάνεηίιμΓθ); Το τεβευταίο, 
µάΠιστα, τεχνοβογικά είναι µέτριο (ούτε 
8Ρ8ΘΟΠ δεν είκε καἠά καΠά) όµως, 
Πόγω της ποβύ καβής σχεδίασης και 
του σεναρίου του σημείωσε ποβύ καβές 
πωβήσεις στην Ευρώπη. Και αν δεν έχει 
η ΕΛΛάδα ένα «ο/η 6ΒΙΠΙΒΟΚ {ἱά 
ΦοΠνν4Γ6) να γράφει Φοβερές μηχανές 
γραφικών, τότε αν είναι να βΥάβει 9 
τίτῆους της πἢάκας µια µίζερη εἠΠηνική 
εταιρεία, να ΒΥάΠει έναν͵ να κρατήσει τα 
Πεφτά {είπαμε, εββηνική εταιρεία είναι, 
Πεφτά δεν θά χει) και να αγοράσει µια 
μηχανή γραφικών της προκοπής να 
κάνει τη δουΠειά της αξιοπρεπώς., 
Βέβαια, δεν πιστεύω ότι η Εββάδα δεν 
έχει δυναμικό σε προσωπικό, αββά το 
παιδί που θα έχει φάει ποῇβά βράδια 
από τη ζωή του προγραμµατίζοντας, δεν 
8αᾳ κάτσει να πάρει τρεις και εξήντα για 
να το θάβουν να φτιάχνει καμιά /6ῦ 
ῥᾳρ6 {μέχρι εκεί φτάνουν οι 
φιβοδοξίες των εβΠηνικών εταιρειών) 
και κάτι έγινε. θα σηκωθεί να φύγει και 
θα πάει έξω, όπου και το ψώνιο του θα 
κάνει και 8α πβηρώνεται καΠά. Μάθαµε 
τώρα και κάθε Φορά που βγαίνει ένα 
εΠΠηνικό παιχνίδι Λέμε εντάξει, για 
εΠΠηνικό καῇό είναι’. Τιθα πει αυτό, ρε; 
Με αυτόν τον τρόπο µόνοι µας 
υποβιθάζουµε τις δυνατότητες της 
εβΛηνικής Βιομηχανίας, αποδεχόµενοι 
ότι είµαστε για τα µπάζα. Εμ, φίΠε µου, 
έτσι δουΠειά δεν γίνεται. Μήπως δεν 
υπάρχουν χρήματα για να γίνει δουβειά; 
Υπάρχουν, απῇώς κανείς δεν τα δίνει, 


γιατί όβοι φοβούνται. ΚΑΝΕΙΣ δεν 
παίρνει σοθαρά τη βιομηχανία 
παιχνιδιών στο Εἰἰ8άΕ. Υπάρχουν ποπῇά 
παιδιά που ερασιτεχνικά φτιάχνουν 
κάτι, αηΠά δυστυχώς µένει στο 
ερασιτεχνικό γιατί δεν μπαίνουν 
Χρήματα και, Φυσικά, κάπως πρέπει να 
Φάνε και οι άνθρωποι (νηστικό αρκούδι 
κώδικα δεν γράφει). ΟΛοι έχουν παίξει 
το 6οΠΙΠΙΕΠΑΟς. Η εταιρεία που το 
έθγαῇᾖε δεν είναι ούτε γερμανική, ούτε 
Βρετανική, ούτε αμερικανική, είναι 
ισπανική (Ριγος ἰμαίος]. Η Ισπανία 
είναι µια χώρα που Πίγες διαφορές έχει 
από την ΕΛΛάδα κοινωνικά και 
οικονομικά και όµως... ΟοπιπιΒΠᾶΟς. Το 
βαρθ ο{Μαρες είναι ρωσικό, αν καιη 
Ρωσία είναι µια ιδιαίτερα προββηµατική 
Χώρα οικονομικά. [...) 

Εγώ τον Ιούνιο παίρνω το πτυχίο µου, 
τον Σεπτέμβριο ξεκινάω πιαςἰει σε 
68ΙΠΕ ΕΠοἱπθθγίπρ α ἀθδίσῃ. Αυτό είναι 
µια ποβύ κακή επιΠογή για µένα. Γιατί 
είναι ποΠύ κακή; Πού απῇά γιατί αν 
θέβω να κάνω αυτό που σπούδασα, θα 
πρέπει να µείνω στην ΑΥγΠία. Αν έρθω 
στη ΕΛΛάδα να κάνω το ψώνιο µου, θα 
πεθάνω στην πείνα και αυτή είναι η 
πραγματικότητα. Το ίδιο συµθαίνει και 
σε ποῇβῇά άἠᾖα παιδιά, που είτε 
αναγκάζονται να μείνουν εκτός 
ΕΠΠάδος είτε κάνουν κάτι άΠΠβο στο 
χώρο της πἠηροφορικής που δεν τους 
γεμίζει. Δεν Λέω, πιμπιθαίᾳ τίτῆοι 
βγαίνουν καῄοί.. ΑῆΛά τα παιχνίδια 
είναι αΠβουνού παπά ευαγγέβιο. θες, 
αγαπητή εταιρεία, να θΥάΛεις έναν 
τίτῇο της προκοπής; Σχεδίασε, 
σχεδίασε και ξανασκεδίασε. Εχει 
καταντήσει να δουβεύουν οι εταιρείες 
αυτές χειρότερα και από το Δημόσιο. 
Οτι φάμε, ότι πιούμε και ότι αρπάξει ο 
ποπός µας {για να µην πω την παροιµία 
όπως ακριθώς είναι). Αυτή είναι͵ 
δυστυκώς, η νοοτροπία. Βαριούνται να 
κυνηγήσουν οτιδήποτε. Και αφού είναι 
τέτοια τα Χάβια στην ΕβΛάδα, η δουβειά 
θέβει ποβύ κυνήγι. Δεν έχεις, κύριε 
πρόεδρε της τάδε εταιρείας͵ βεῳτά για 
έναν τίτῇο, φτιάξε κάτι ιμιβό, ένα 
πιΠοτικό πρόγραµµα, πήγαινε σε µια 
µεγάβη εταιρεία και κάνε ένα 
συμβόβαιο να σε χρηματοδοτήσει {με 
το αζηµίωτο, Φυσικά, ο τζάµπας΄ 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 


να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 


ή να στείλετε Ε-πια[! (πιαςἰετ(ῶοοπιριρΓεςς./). 


πέθανε], να σου κάνει και το 
αἰθίτ[θιηίοῃ και να ΒΥάΠεις και εσύ κάτι 
καῇό, αβᾗά... Τινα πεις; [...) 
Με εκτίµηση, 
"Κωνσταντίνος Μαστοράκης 
ππβδίοΓαΚΙςΚ(Θ)ΠοίπιΒί{.οοπτ” 


Κατ΄ αρχάς, να σημειώσω εδώ ότι 
συμμερίζοµαι τη θῆίψη του 
Κωνσταντίνου για την κατάσταση της 
εἠΠηνικής "Βιομηχανίας" παιχνιδιών 
ίτης ποιας;). θΗίβομαι και εγώ, παρέα 
με ποθβούς άἠΠους Εἠβηνες, πιστεύω, 
για το γεγονός πως τόσα χρόνια δεν 
έχουµε δει ΕΝΑ παικνίδι που να µπορεί 
να σταθεί ισάξια πβάι στις ξένες 
παραγωγές. Από την άθβη µεριά, όµως, 
η προσωπική οκτίµησή µου είναι ότιτα 
πράγματα δεν είναι τόσο απΏά όσο 
αναφέρονται στην επιστοβή, Ναι, το 


της νοοτροπίας των εταιρειών, αββά 
καιτης νοοτροπίας των ίδιων των 
προγραμματιστών παιχνιδιών, η οποία 
ακοβουθεί τη νοοτροπία όβων µας, έτσι; 
Από τη µια µεριά, η εββηνική εταιρεία 
δεν πιστεύει στον ίδιο της τον εαυτό 
(και αυτό είναι το μεγαβύτερο 
πρόββηµα), καθώς είναι πεπεισµένη ότι 
δεν πρόκειται να Βψάβει τίτῆο που 9α 
µπορέσει να ανταγωνιστείτους ξένους. 
Ετσι, θψάζει συνήθως έναν τίτᾷο στα 
εἠῆηνικά, απευθυνόµενη σε µια 
εκπῆηκτικά περιορισμένη και δύσκοβη 
αγορά όπως είναι αυτή της Εββάδας, 
επενδύοντας φυσικά ένα ποθύ 
μικρότερο ποσό χρημάτων, αφού τα 
έσοδα που προσδοκά είναι εβάχιστα, 
Από την άῆβη πβευρά, ένας καῆός 
προγραμματιστής δεν θα δεχθεί να 
δουΠέψει σε µια οἠβηνική εταιρεία 


Η Εκκθησία ῆέει ότι η Γη είναι επίπεδη, 
αἢῆά εγώ ξέρω πως είναι σφαιρική. 
Διότι έχω δει τη σκιά της επάνω στο 
Φεγγάρι και έχω μεγαθύτερη εµπιστο- 
σύνη στη σκιά παρά στην Εκκῆησία. 


0 άνθρωπος που δεν κάνει ἠάθη, συνή- 
θως δεν κάνει τίποτα. 


κύκβος. Είναι ευκοΏότερο για τον 
προγραμματιστή να Φύψει στο 
εξωτερικό {και κάτι µου Λέει ότι δεν θα 
πάει στην Κροατία ή τη Ρωσία), όπου όχι 
µόνο η ζήτηση είναι μεγαβύτερη, αηβά 
καιο βασικός µισθός της χώρας που θα 


επιβέξει θα είναι κατά πού 
υψηΠότερος από τα χρήματα που θα 
του προσέφεραν οι θγχώριες εταιρείες. 

Εδώ, δηβαδή, χρειάζεται και αββαγή 
νοοτροπίας από τους προψραμµατιστές. 
Δεν Φτάνει να πιστέιουν µόνο οι 
εταιρείες στο εββηνικό παιχνίδι, θα 
πρέπει και ο δημιουργός του να 
πιστέψει σε αυτό. 

Δυστυχώς, κάθε τέτοια προσπάθεια 
Εµπεριέχει µια µεγάβη δόση ρίσκου, 
ένα ρίσκο που δεν θέβουν να πάρουν 
ούτε οι εταιρείες ούτε οι 
προγραμματιστές. Όµως, ποιος 
υπάἠβηβος στην Εββάδα δέχεται να 
αναβάβει ρίσκο; Κανείς. Ίσως, βοιπόν, 
αυτό που θα πρέπει να αθβάξει είναι η 
υπαΠβηβική σχέση των εταιρειών µε 
τους προγραμματιστές. Λέω εγώ τώρα 
καµιά Χαζοµάρα για να περνά η ώρα. 

Όσον αφορά στη Χρηματοδότηση από 
ξένες εταιρείες, δεν ξέρω ακριβώς πώς 
δουβεύει το σύστημα, αθθά σίψουρα τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απΏά. Ναι ἠέω 
"σίψουρα΄ γιατί έχει πάρει το µάτι µου 
δυο τρεις καβές {εκ πρώτης άποιµης 
τουβάκιστον) προσπάθειες από 
εταιρείες που ιμάχνουν για 
Χρηματοδότες {εταιρείες συνήθως από 
3, ἂν χώρες όπως Κροατία και Ρουμανία) 

εδώ και χρόνια και άκρη δεν έχουν 
βρει. Δεν το ξέρω, αθῆά πιστεύω ότι και 
θἠβηνικές εταιρείες έχουν 
προσπαθήσει να πάρουν αυτήν την 
οδό. Δεν είναι καζοί οι άνθρωποι, 


διστακτικοί και φοβισμένοι είναι. 
Φωτογραφία από δορυφόρο της Νέας Υόρκης µετά την επίθεση ῃ 
της Της Σεπτεµβρίου. Αποκαλυτετική... 


9ε/ΐοιις 98Πῃ είναι αξιόΠογο παιχνίδι, 
όχι όµως ότι οι Κροάτες δεν παίρνουν 
τρεις κι εξήντα” [όπως χαρακτηριστικά 
αναφέρει). Ναι, ίσως το Οοπιπιαπάος να 
είναι ισπανικό, όχι όµως ότι η οικονομία 
των 40 εκατομμυρίων ψυχών της 
Ισπανίας µπορεί να συγκριθεί µε τα 
πενιχρά 8 της Εἠβάδας. Ναι, µπορεί η 
Ρωσία να Βρίσκεται σε δεινή οικονομική 
θέση, δεν παύει όµως να είναι µια 
µενψάΠη χώρα, η οποία έχει 
εξειδικευμένο ανθρώπινο δυναμικό {το 
οποίο πιθανότατα θα αμείβεται και αυτό 
µε τρεις κι εξήντα). Σε αυτό που δεν 
μπορώ παρά να συμφωνήσω, είναι το 
θέμα της νοοτροπίας. Αῆῆά όχι µόνο 


παραγωγής παιχνιδιών µε τρεις κι 
εξήντα, ακόµα και αν η εταιρεία αυτή 
έχει όραμα”. Ακόμα και αν, δηβαδή, η 
εταιρεία έχει στα Χέρια της µια καβή 
ιδέα, την οποία σκοπεύει να διαθέσει σε 
παγκόσμιο επίπεδο, δεν θα βρει 
προγραμματιστές για να την 
πραγματοποιήσει, καθώς δεν θᾳ έχει το 
κεφάῆαιο ψια να πβηρώσειτον 
προγραμματιστή έστω 500.000 δρχ. το 
µήνα για όσα χρόνια χρειαστεί να κάνει 
την ιδέα πραγματικότητα, η οποία ιδέα, 
τεβικά, µπορεί να αποδεικθεί αποτυχία. 
Χώρια που πρέπει να πβηρωθούν 
αντίστοιχα και ο ο{αρῄίος ἀθθίσῃθι, 0 
συνθέτης της μουσικής κ.ο.κ. Φαύβος 


τών κ 
αι κ ων 


κ ο ο7 | 


Λῆῆος ένας µήνας γεμάτος ειδήσεις από το χώρο της επιστήµης και 

της τεχνοθογίας είναι αυτός που αφήνουμε πίσω µας σε µερικές 

µόνο ηµέρες. Ανάμεσα στ΄ άθῆα 9α διαβάσετε για το δεύτερο 

διαστημικό τουρίστα, το θάνατο του θρυβικού εξερευνητή της Κον- 

Τίκι, τον αστροναύτη που έσπασε όῆα τα ρεκόρ διαστημικών 

ο ο νε πτήσεων και τα μυστήρια που κρύβει µια Δίμνη της Ανταρκτικής. 
Ωρα, ἠοιπόν, να ξεκινήσουμε ένα ακόµα μαγευτικό ταξίδι... 


τουρίστα που, ακοβουθώντας τα χνάρια του πρωτοπόρου Ώθη- διαστημικό Σταθµό Αἱρ/α, είχε προγραμματιστεί ψια τις 25 Απριβίου, 

πὶς Πίο, θα μοιραστεί µαζί µία µόνο ηµέρα πριν από την κυκβοφορία του περιοδικού µας. 
του τη δόξα των πρώτων ιδιωτών η ΑΣ Ἡ 0 28χρονος ταξιδιώτης, παρ’ όῇο που οβοκβήρωσε την 
που ταξίδειµαν στο Διάστημα όχι αστροναυτική εκπαίδευσή του στη Ρωσία και θα πετάξει, επί- 
για να βοηθήσουν στη συναρµο- σης, µε ρωσικό διαστηµόπῇοιο, 9α έχει την ευκαιρία να χρησι- 
ἠόγηση ενός Σταθμού, στην εκτέ- µοποιήσει στον Αἱρία και κάποια από τα τµήµατα του τοµέα της 
ἤεση επιστημονικών πειραµάτων 
ή στην εξερεύνηση κάποιου κοµ- 
ματιού του ηβιακού συστήματός 
μας, αββά.. απβώς και µόνο για 
αναψυχή! Πρόκειται ψια το Νοτιο- 
αφρικανό µεγιστάνα του Ιπῖαιπεῖ 
Μαήκ θημ(ἱθννουῖῇ, ο οποίος, αν 
όῆα έχουν πάει καΠά, τη στιγµή 
που διαβάζετε αυτέοτις γραµµές 
θα πρέπει ήδη να έχει ξεκινήσει 
τη μακρινή περιπέτειάτου, αφού 


. δη έχουµε αναφερθεί από τη στήῇη στο δεύτερο διαστημικό η εκτόξευση του διαστηµόπβοιου, που θα τον μεταφέρει στο διθθνή 


Ο 28χρονος ταξιδιώτης, παρ) όλο που ολοκλήρωσε 
την αστροναυτική εκπαίδευσή του στη Ρωσία και 
θα πετάξει, επίσης, µε ρωσικό διαστημόπλοιο, θα 
έχει την ευκαιρία να χρησιμοποιήσει στον Αἱρῃα 
και κάποια από τα τµήµατα του τοµέα της ΝΑΘΑ. 


ΝΑΦΑ. Ε, 20 εκατομμύρια δοΏάρια πβήρωσε από την τσέπη του 
ο άνθρωπος για να βιώσει την πιο δυνατή εμπειρία της ζωής 
του σε αυτή τη δεκαήµερη ᾿εκδρομή΄ του, µη μείνει δα και πα- 
ραπονεµένος... 


ΠΕΘΔΝΕ Ο ΘΑΛΑΣΙΣΟΠΟΡΟΣ:; ΤΗΣ. ΚΟΝ-ΤΊΚΙ 


Σ ε ηβικία 87 ετών άφησε την τεβευταία του πνοή, εξαιτίας του καρκίνου, ένας θρυβικός εξερευνητής, ο περί- 


Φημος θαβασσοπόρος της Κον-Τίκι ΤΠοί ΗδιΓαα[. 0 Νορβηγός Ηδυειαθῄἰ, που ποΏβοί παρομοίαζαν µε τους 
Βίκινγκ, έγινε γνωστός σε οβόκβηρο τον κόσµο, όταν το 1947 επιβιβάστηκε στην ξύΠινη σχεδία Κον-Τίκι και 
διέσχισε µε αυτήν µια απόσταση 6.008 χιβιομέτρων από τη Νότια Αμερική ως την Ποβυνησία µε ένα πηήρωμα έξι 
ατόμων, ένα ταξίδι που διήρκεσε για 101 οΏό- 
κῆηρες ηµέρες. 

0 Ηευαιάα[ἰ έκανε κι άῆῆα παρόμοια ταξί 
δια, όῆα µε πρωτόψονα καϊκια, στην προσπά- 
θειά του να αποδείξει πως οι αρχαίοι ποῆιτι- 
σµοί είχαν τη δυνατότητα µε τα µέσα που διέ- 
8εταν να πραγματοποιήσουν κι αυτοί τέτοιες αποστοΏές,. Για παράδειγµα, το 1978 διέσχισε τον ΑτΏαντικό, ξεκινώ- 
ντας από την ΑΦρική σε ένα πΏοιάριο Φτιαγµένο από καβάµια, το Βα ΙΙ, προκειµένου να υποστηρίξει την ἀποιµή του 
πως οι αρχαίοι Αιγύπτιοι ήταν δυνατόν να ανακαθύιψουν την Αμερική πριν από τον Νοβόμθβο. 

Οτοβμηρός εξερευνητής έγραψε, επίσης, αρκετά ΒιβΠία, περιγράφοντας τις περιπέτειές του όῆα αυτά τα Χρόνια, καθώς καιτις θεω- 
ρίες του ψια τις σχέσεις ανάµεσα στους ποῆιτισμούς, ενώ κέρδισε κι ένα Βραβείο Όσκαρ ψια το ντοκιμαντέρ που έφτιαξε το 1951 σχετι- 
κά µε το ταξίδι του πάνω στην Κον-Τίκι. Σίγουρα ο κόσμος µας γίνεται φτωχότερος χωρίς τέτοιους ανθρώπους, που τοποθετούν την 
έρευνα καιτη γνώση -ακόμα και µε κίνδυνο της ίδιας της ζωής τους- στο ιµηβότερο σκαβί του βάθρου των ιδανικών τους. 


Ο Νορβηγός ΗογοιάθβΗ!, που πολλοί παροµοίαζαν 
µε τους Βίκινγκ, έγινε γνωστός σε ολόκληρο τον 
κόσµο, όταν το 1947 επιβιβάστηκε στην ξύλινη 
σχεδία Κον-Τίκι. 


[πΧ ϱυ Μεείον 


ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟ ΤΩΝ ΙΝΚΑΣ 
ΒΡΕΘΗΚΕ ΣΤΗ ΛΙΜΑ 


ια ποβύ σηµαντική αρχαιοβοψική επιχείρηση οβοκβηρώθη- 
Ν κετις προηγούμενες εβδομάδες κοντά στη Λίμα, πρωτεύ- 
ουσα του Περού, και συγκεκριµένα στην περιοχή του 

Ριγμοβιοσο, όπου οι επιστήμονες κατάφεραν να εντοπίσουν ένα 
από τα μεψαηύτερα νεκροταφεία των Ίνκας, ανασύροντας περισ- 
σότερες από 2.200 καβοδιατηρηµένες μούμιες. Σύµφωνα, µάβιστα, 
με τον αρχαιοΏόψο αμίµθ/πιο Όοομ, το σύνοβο των Ίνκας που έχουν 
θαφτεί στο Ρ/ιοῄμσο στα τέβη του 15ου καιτις αρχές του 16ου 
αιώνα (υποΏογίζεται πως το νεκροταφείο βρισκόταν σε Βειτουργία 
ανάµεσα στα έτη 1480 και 4993, οπότε η αυτοκρατορία των Ίνκας 
καταστράφηκε από τους Ισπανούς κατακτητές κάτω από την καθο- 
δήγηση του ΕΓαποί5οο ΡἰΖ4!Το) φτάνειτους 10.000. 

Εκτός απότις μούμιες, έχουν βρεθεί στους τάφους περισσότερα 


Οἱ επιστήµονες κατάφεραν να εντοπίσουν ένα 
από τα μεγαλύτερα νεκροταφεία των Ίνκας, 
ανασύροντας περισσότερες από 2.200 
καλοδιατηρηµένες μούμιες. 


από 60.000 αντικείµενα. Αρκετές, µάβιστα, από τις μούμιες ανή- 
κουν σε ευγενείς των Ίνκας και στους τάφους τους ανακαβύφθη- 
καν ποῆύτιμα ευρήματα και έρψα τέχνης, τα οποία συνεισφέρουν 
σηµαντικά στην αύξηση των γνώσεων που έχουµε για το µεγάβο 
αυτό ποῆιτισμό. Σύµφωνα, πάντως, µε τον 09ος, η επιστημονική 
Εξέταση των ευρημάτων 
από το νεκροταφείο του 
Ριγμοβµοο αποτεβεί µία 
ιδιαίτερα αργή και επίπονη 
διαδικασία, αφού πρέπει 
να ΔΒηφθούν τα κατάββηῆα 
µέτρα και προφυβάξεις 
ώστε να µην προξενηθούν 3 
ζημιές στα πτώματα καιτα χ-- 
αντικείµενα. Όταν οΏοκβη: 
ρωθεί, ύστερα από αρκετά 
Χρόνια, σίγουρα θα γνωρί- 
ζουμε ποβύ περισσότερα. 
Ραϊϊθηος ἶς α νἰγῖιθ... 


ολα ὠσαγωγή µαθήµατα Λεβλθγνο Φφράσες Πληροφορις 


Γεια! Με Λένε Γρηγόρη! 


θα ἠθελανα σας γνωρίσω 
µι να πραγµατικό ωρα/ᾳ γλωσσα 


Κάντε κλικ Πάνω µον 
για να µάθιτι περισσότερο 


πό την εποχή του 
πι] "Πύργου της Βαβέβ΄ 

µέχρι σήµερα, η αν- 
θρωπότητα δεν έχει κατα- 
φέρει να υιοθετήσει µία 
κοινά αποδεκτή απ’ όβους 
γθώσσα, που θα οµιβείται 
και θα γράφεται από τη µια άκρη του πῆανήτη µας µέχρι 
την άῆβη. Μια τέτοια προσπάθεια καταθάβπουν εδώ και 
κάµποσα χρόνια οἱ φίβοι της γηώσσας εσπεράντο, η οποία 
Φιβοδοξεί να παίξει κάποια στιγµή αυτόν ακριβώς το ρόῇο. 


Ενα ελληνικό φἵΐο που υπάρχει στη 
διεύθυνση ΜΗΡ://νννννν.θ5δρογαηῖο.σν, 
σίγουρα αποτελεί το κατάλληλο ξεκίνημα 
για όποιον επιθυμεί να πάρει µια γεύση για 
την εσπεράντο. 


Ενα ϱἠβηνικό θἷζο που υπάρχει στη διεύθυνση 
πιῖρ://νΝ/.θδροιαπίο.σοί, σίγουρα αποτεβεί το κατάΠΠηξΏο 
ξεκίνημα για όποιον επιθυμεί να πάρει µια ψεύση για την 
Εσπεράντο, την ιδεοΏογία που κρύβεται πίσω από αυτήν, 
την εξάπῆωσή της σήµερα και την ιστορία της (δηµιουργή- 
Θηκο το 1887 από τον Ποβωνό γιατρό και ανθρωπιστή Λά- 
ζαρο Λουδοβίκο ζάμενχοφ). 

Στη σεβίδα που προαναφέραμε µπορείτε να Βρείτε ακό- 
μα µαθήµατα για όσους ενδιαφέρονται να γνωρίσουν από 
πιο κοντά την εσπεράντο, καθώς και µια ποβύ ενδιαφέ- 
ρουσα εΏβηνική εσπεραντική Βιβιογραφία, που περιβαμ- 
Βάνει ακόµα και την Αγία Γραφή! Για όσους θέβουν περισ- 
σότερες πηροφορίες, Δειτουργεί ο Εἠβηνικός Εσπεραντι- 
κός Σύνδεσμος, Αριστείδου 8 Αθήνα, τηῇ.: 010 9919917. 
Αλήθεια, πώς να Βέγεται το 'Ρ0 ΜαφϊοΓ” στην εσπεράντο; 


Φαμε ψια τον ιδιότυπο “σιδηρόδρομο”, που εγκαταστάθη: 

κε αυτέο τις µέρες στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό ΑἱρΠ8. 
Κάτιπου δεν είκαµε αναφέρει τότε είναι πως η αποστοβή αυτή 
(915-110 του Αἰἰαπίίς) σηματοδοτεί κι ένα νέο παγκόσμιο ρε- 
κόρ: Σε αυτήν, ΒΠέπετε, συμμετείχε και ο /6{Τυ Βο58, ο οποίος 
έγινε έτσι ο µόνος άνθρωπος που επισκέφθηκε το Διάστημα 
για όβδοµη φορά! 

0 ’6ιτι! Βος5, σ’ αυτά τα εφτά διαστημικά ταξίδια του είχε 
την τύχη να γνωρίσει από κοντά δύο διαστημικούς Σταθμούς 
-τον Μίγ καιτον Αἱρμα-, αΏῇά και να κάνει εννιά διαστημικούς 
πθριπάτους. Ωστόσο, ο 
ίδιος, αν και είναι πῆέ- 
ον 59 ετών, θέῆει να 
αυξήσει ακόµα περισ- 


5 α θυμάστε ασφαβώς ότι στο προηγούμενο τεύχος γρά- 


Ο ῥοήιγ Βο5ς, σ’ αυτά τα 
εφτά διαστηµικά ταξίδια 
του είχε την τύχη να 


γνωρίσει από κοντά δύο σότερο το ρεκόρ του, 
διαστηµικούς Σταθμούς υποστηρίζοντας πως; 
«τον ΜΙγ και τον Αἱρία-, "Δεν πρέπει να θέτου- 
αλλά και να κάνει εννιά με περιορισμούς ὡς 
διαστηµικούς περιπάτους, προς το πόσες φορές 
Ξ ένας άνθρωπος θα 
µπορεί να πετάξει στο Διά- 


στηµα, αρκεί, Βέβαια, να 
υπάρχουν Λόγοι για να το κά- 
νει, Προσωπικά ποθύ θα ήθε- 
ῆα κάποια στιγµή να δω τις 
εγγονές µου να ταξιδεύουν 
στο Διάστημα, εἠπίζω, µάΏι- 
στα, να µε πάρουν κι εμένα 
μαζίτους”. 

Δεν ξέρω εάν ο ΊΘ/υ Βο8ς 8α καταφέρει να Βεῆτιώσει κι άῆ- 
Ώο το ήδη αξιοθαύμαστο ρεκόρ του, όπως πάµε, όµως, δεν πι- 
στεύω ότιθα αργήσει ποβύ ακόµα η στιγµή που αυτό θα Φαντά- 
ζει µάῆΠον αστείο. Ἰώρα που έχουµε τουρίστες και.. µετρό 
στον ΑἱρΙ8, ποιος µας πιάνει! Μόνο τα ξενοδοχεία µάς Πείπουν 
καιθα δραπετεύουµε από τη Γη όχι εφτά Φορές στη ζωή µας 
αΏῆά εφτά ηµέρες την εβδομάδα... 


ΕΦΊΑ ΜΗΝΕΣ, ΜΕ, 
ΤΕΧΝΗΤΗ ΚΑΡΔΙΑ 


ίκαμε αναφερθεί παβιότερα από τη στήλη στον 5Ώχρο- 
3 νο Βοῦθιῖ Τοοίς, τον πρώτο ασθενή στον οποίο εµφυ- 

τεύθηκε τεχνητή καρδιά χωρίς εξωτερική καΠωδίωση. Η 
επαναστατική αυτή δηµιουργία της Αὐἱοπιθά 
(πίερ:/ Λυών) αδίοσοι.οοπῃ) κατάφερε να κρατήσει στη ζωή 
τον βοῦθι! Τοοίς για 194 ηµέρες, τεβικά, όµως, ο 7θχρονος 
υπέκυψε, όπως κι άῆβοι τέσσερις από τους εφτά ασθενείς 
στους οποίους τοποθετήθηκε η Φτιαγµένη από πῆαστικό και 
τιτάνιο τεχνητή καρδιά. 


Ο 7Ίχρονος Τοπι ΟΠηϊδίθιδομ, επιζεί 
εφτά ολόκληρους µήνες µετά την 
επέµβαση τεχνητής καρδιάς. 


Ωστόσο, ένας άθβος ασθενής, ο 71χρονος Τοπ 
ΟμήςίΘΙ8οη, επιζεί εφτά οβόκήηρους µήνες µετά την 
επέμβαση. ΜάΠιστα, επέστρειψε σπίτι του την 245η ηµέρα, 
νιώθοντας σε απόῆυτα φυσιοΏογική κατάσταση και "έτοι- 
µος να κάνω ότι θέῆω”, όπως δήλωσε. Βέβαια, οι υπεύθυ- 
νοι του νοσοκομείου του { ομἱθνίϊα, όπου όψινε η µεταμό- 
σχευση της τεχνητής καρδιάς στον ΟΠΙ8ἴ6ΙΦοΠ, έχουν ήδη 
εκπαιδεύσει συναδέῆφους τους στο νοσοκομείο της κὠμό- 

ποἢης του Κεντάκι, όπου διαμένει ο τεῇευταίος, ως προς 
τη Βειτουργία της τεχνητής καρδιάς, ενώ και το Φορτηγάκι 
του 71χρονου είναι ειδικά διαμορφωμένο ώστε να µπορεί 
να οβοκθηρωθεί µέσα σε αυτό η επαναφόρτιση της µπατα- 
ρίας της, διαδικασία που πρέπει να γίνεται αρκετά συχνά. 

Η ΑΡίοπιεά ετοιμάζει στο µεταξύ ακόµα πιο εξεΏιγµένα µο: 

ντέβα, που θα χωρούν στο στέρνο περισσότερων ασθενών 

{η πρώτη νειςίοη είναι σχετικά µεγάβη σε μέγεθος και δεν 

µπορεί να µπει σε κάθε στέρνο). Πόσες ακόµα εκπῆήξεις 

µας επιφυβάσσουν, άραγε, οι σύψχρονοι απόψονοι του 
ἱπποκράτη; 


διαστημικό τηβεσκόπιο Ηιθθίε για να αντικαταστήσεις κά- 
ποια από τα εξαρτήµατά του ή να προσθέσεις κάποια εντε- 
ἠώς καινούρια. Δεν είναι, επίσης, ιδιαίτερα δύσκοβο να στείΠεις 


Σ την εποχή µας είναι εύκοβο να κάνεις µια βόῆτα µέχρι το 


Αν όλα συνεχίσουν να “βαίνουν καλώς”, ο 
νογασεγ υπολογίζεται πως θα µπορεί να 
συνεχίσει τις περιπλανήσεις του µακριά από 
το ηλιακό σύστημά µας για τα επόµενα 20 
Χρόνια. 


τις κατάἠβηΠες εντοβές στον κεντρικό υποβογιστή ενός διαστη- 
µόπβοιου, που Βρίσκεται ποῇβές χιβιάδες κιβιόµετρα µακριά από 
τη Γη, προκειµένου το τεβευταίο να συμπεριφερθεί µε τον τρόπο 
που θέβεις͵ Τι γίνεται, όµως, όταν πρέπει να στείβεις εντοβές συ- 
ντήρησης σ’ ένα διαστηµόπΏοιο που απέχει, ούτε ἠίψο ούτε ποβύ, 
12/5 δισεκατομμύρια χιβιόµετρα από τον πβανήτη µας; Ἀμ.. τότε 
τα πράγματα δυσκοβεύουν κάπως! 


Όπως ίσως θα καταβάβατε, το διαστηµόπΏοιο στο οποίο αναφε- 


ρόμαστε δεν είναι άῆο από τον περίφημο Νουασει 1, ο οποίος 
συνεχίζει να βρίσκεται στο διάστηµα -στα όρια πῇέον του ηβιακού 
συστήματός µας- από το 1977, Πριν από µερικές εβδομάδες, ἢοι- 
πόν͵ οι επιστήμονες θέῆησαν να διορθώσουν ένα πρόββηµα που 
είκε παρουσιαστεί στο σύστηµα εἠέγχου θέσης του νου βσθί. Για 
το σκοπό αυτόν είχαν προνοήσει να τοποθετήσουν στο διαστηµό- 
πβοιο ένα αναπῆηρωματικό τέτοιο σύστημα, που για τα 25 αυτά 


ΤΑ ΜΥΣ ΤΙΚΑ ΤΗΣ ΛΙΜΝΗΣ ΒΟΣΤΟΚ 


χρόνια δεν είχε τεθεί ποτέ σε 
Πειτουργία, καιτο οποίο έπρε- 
πε τώρα πια, βέβαια, να ενερ- 
ψοποιηθεί. Με ανακούφιση, η 
1ἀμεῆής οµάδα που παρακο- 
Πουθεί την πτήση του Ψουασεγ διαπίστωσε ότι, 12 ώρες µετά την 
αποστοΒή των σκετικών σημάτων, αυτά έφτασαν στον "Ταξιδιώτη΄ 
µε επιτυχία. Αν όῆα συνεχίσουν να "Βαΐνουν καώς”, ο νου βρει 
υποβογίζεται πως θα µπορεί να συνεχίσειτις περιπῆανήσεις του 
µακριά από το ηβιακό σύστημά µας για τα επόμενα 20 χρόνια. Βοη 
νουασθΙ 


περιέρψεια “μέχρι πρότινος, τουΏάκιστον”, η Βίμνη Βοστόκ, µία από τις µεγαβύτερες του κόσμου {48 χιβιόµετρα 


πῆάτος, 225 χιβιόµετρα µήκος και 944 µέτρα βάθος, 
όπως έχουν δείξει οι έρευνες που έγιναν µο χρήση ραντάρ). 

Η Λίμνη αυτή αποτεβεί µια πραγματική πρόκβηση γιατους 
επιστήμονες που ασκοβούνται µε τη µεβέτη της Παγωμένης 
Ηπείρου, αφού πιστεύεται ότι φιῆοξενεί µι- 
κροοργανισμούς που δεν μπορούν να βρθ- 
θούν πουθενά αηβού στον πῆανήτη. Βέβαια, οι 
έρευνες, όπως αντιβαμβάνεται κανείς, είναι 
ποβύ δύσκοβες, αφού δεν πρέπει σε καµία 
περίπτωση να διαταραχθούν το οικοσύστημα και τα νερά της ἠίμνης ούτε στο εΠάκιστο. 

Εδώ 8α πρέπει να διευκρινίσουµε πως τα νερά της Δίμνης Βοστόκ θάφτηκαν κάτω από τους πάγους 
της Ανταρκτικής εδώ και 35 εκατομμύρια Χρόνια. Κατά συνέπεια, οι μικροοργανισμοί που θα επιθιώ- 
νουν σ’ ένα τέτοιο περιβάβΠον, µακριά από την ηβιακή ακτινοβοβία, θα διαφέρουν απ’ οτιδήποτε γνωρί 
ζουμε σήµερα, 8α αποτεβούν δηβαδή τον ορισµό της Δέξης "μοναδικοί”. 

Αν θέβετε να εµβαθύνετε περισσότερο στα μυστικά της αἰνιγματικής αυτής Βίµνης, 
σας συνιστούμε να επισκεφθείτε τη σεβίδα Πρ://δαἰθσος-θοαἵ.πιοπἴαπα.ΘΕιι/. Περισ- 
σότερα θα σας ανακοινώσουµε σύντομα, αφού ο εκἠεκτός συντάκτης µας Χάρης ΚΜῆά- 
δης ήδη ξεκίνησε ψια την Ανταρκτική, φωνάζοντας: 'Ἐπιτέβους, θα συναντήσω τους 
προγόνους µου”] 


Ν ιΔιάδες µέτρα κάτω από την επιφάνεια του πάγου στην Ανταρκτική Βρίσκεται, καῆά κρυμμένη από την ανθρώπινη 


Η λίμνη Βοστόκ αποτελεί µια 
πραγματική πρόκληση για τους 
επιστήµονες που ασχολούνται µε τη 
µελέτη της Παγωμένης Ηπείρου, αφού 
πιστεύεται ότι φιλοξενεί 
μικροοργανισμούς που δεν μπορούν να 
βρεθούν πουθενά αλλού στον πλανήτη. 


ρὲ Μαι ΕΤΕ; 


-. του Χάρη Κλάδη 


μ.ο. 


στα νιαΘθο ΟΣΞΠΩΕΞ 


ον. 


Τον Οκτώβριο του 2001 έῆαβε χώρα στην Αθήνα 
ένα από τα πιο εντυπωσιακά φεστιβάῆ πῄεκτρονι- 
κής μουσικής. Η προσέῆευση του κόσµου στο Βίος 
2001 είχε τότε ανοίξει τις πόρτες για τα ορεη αἱ: 
φεστιβάῆ ηἠεκτρονικής μουσικής. Φέτος, η προ- 
σπάθεια συνεχίζεται, ακόµα πιο έντονα, για την 
προβοῆή της ανερχόµενης πῆεκτρονικής κουῆ- 
τούρας, ένα µεγάῆο µέρος της οποίας σίγουρα 
συνδέεται άµεσα µε την τεχνοΏῆογία {βίντεο, υπο- 
ἠογιστές, Ιπίοιποῖ). Φυσικά, τα νἰάθο οαπιος έπαι- 
ξαν καταΏυτικό ρόΏο στην απήχηση και κατανόηση 
της τεχνοβογίας, καθώς αποτεῆούσαν πάντα το 
συνδετικό κρίκο µε το ευρύ κοινό. Κάποιοι υπο- 
στηρίζουν πως τα νἰάθο σαπιθς είναι "σύγχρονη 
τέχνη”. Αν και δεν μπορώ να συμφωνήσω απόῆυ- 
τα μ΄ αυτή την άποψη, 9α δεχτώ πως μπορούν να 
αποτεῆέσουν αφετηρία για ποθῆά νέα πράγματα. 


Βίος 014: 6οούµυο 20811 σαπίμτυ 

Τόπος του πρώτου Βἰος ήταν οι παβιές εργοστασιακές αποθή- 
κες πίσω από το Ιδρυμα Μείζονος Εἠβηνισμού. 0 ηµιαίθριος χώ- 
ρος, σε µία καθαρά Βιομηχανική περιοχή, συνέβαβῇβο στο ἱπαιμςίτί- 
8ἱ αστικό κΒίµα, το οποίο, ούτως ή άθβως, χαρακτηρίζει όχι απβώς 
την ηΏεκτρονική μουσική, αβθά και οβόκήηρη την εποχή µας. Το 
Φεστιβάῇ είχε διαρκέσει τρεις ηµέρες και προσέῆκυσε 9.000 άτο- 
μα. Στο φάσμα των εκδηβώσεων περιβαμβάνονταν προβοβές ται- 
νιών, μουσικά ονεηῖς και οκθέσεις σύψχρονων ϱφαρμοσμµένων τε- 
Χνών. Αῆῆωστε, το Βίος περιβαμβάνει εκκεντρική θεµατοβογία. Το 
πρώτο φεστιβάῇ είχε ως θέµα το τέβος του 20ού αιώνα καιτις 
σημαντικές μεταβάσεις που χαρακτηρίζουν την εποχή µας σε 
σχέση µε το παρεῆθόν. Ως συνέχεια της περυσινής προσπάθειας, 
το Βἰ05 02 ασχοβείται επίσης µε τις εξεΏίξεις που αναμένεται να 
στιγµατίσουν τα χρόνια που θα ακοβουθήσουν. 


βίος 02: ΡιοςῬς Ρίαυ 

Η µεγάβη επιτυχία του πρώτου Βἰο8 προµήνυε και τη συνέχειά 
του. Απότις 12 έωστις 28 ΑπριΏίου, Λοιπόν, η Αθήνα µπήκε ξανά 
στους "Βιοβογικούς” ρυθμούς του ομώνυμου φεστιβάΏ, το οποίο 
µάβιστα ανέῆαθε να επεκτείνει τους ορίζοντες των υποΏογιστι- 
κών Ποπ1θ συστηµάτων σ’ ένα άθλο επίπεδο, περισσότερο 
εμπνευσμένο και Λιγότερο χρηστικό. Το Βἰίο5 02 αξίωσε να ψίνει 
ένας "ναός" ἠατρείας των νἰἀθο σαπιθς κι ο τίτῆος ΡβΕος ΡΙ ΑΥ το 
επιβεβαιώνει. Αποπειράθηκεο να µπει στην ιστορία των οοπηρι{θί 
και οοηβοἰθ σβπ]65, να δρευνήσει την οξέῇιξη και την καθιέρωσή 
τους στην κουἠτούρα της εποχής µας, Π΄ αυτόν το Δόψο, στο Ιδρυ- 
μα Μείζονος ΕηΠηνισμού στήθηκε ένα μουσείο µε κονσόΠες κι άῆ- 
Λες αγαπημένες σαπηἱπσ μηχανές, η καθεμία από τις οποίες συνέ- 
ΒαθῇΏε µε τον τρόπο της στο να αποβαμβάνουμε σήµερα παικνί- 
δια, όπως το ΤαΚκθη, το Ηαίο, το Μαίαἰἱ ἄ6αί 9οἱίά, το αΓαπά Τοιιῖς- 
πιο. Μια αποθήκη παθαιού εργοστασίου μετατράπηκε σε τεράστια 
µουσειακή αίθουσα, µε ψιψαντοοθόνες και ργοἰθοῖοίς. 


| Τ4 Ρί Μα5ΙΕ) 


σι , 


Βἱοςἱοσἰο 

Το φετινό φεστιθάῆ χωρίστηκε σε δύο ενεργά µέρη. Το πρώτο, 
το Βἰοθβιιά[ο, περιβάμβανε τα δύο μουσικά 5ἴασθς κι αποτέῃεσε 
το Βασικό µέρος του φεστιβάῇ. Το δεύτερο, το Βἰοβἱ οσίο, ενδιέ- 
Φερε περισσότερο τους ἴθομίες και τους σα8ΠΠΕΙ5, καθώς περι- 
ἠάμβανε το μουσείο και τα πιθᾶία που προαναφέραμε. Σε προθή- 
κες τοποθετημένες έτσι ώστε να σχηματίζουν έναν διάδρομο που 
θύμιζε αίθουσα µε κρυοψενετικές κυψέῇῆες {ΌΚ, ομοβογώ πως 
έχω δει το Αἰίθη αρκετές Φορές), βρίσκονταν ένα σωρό ιστορικά 
µηκανάκια του παρεῆθόντος. Υποβογιστές και παιχνιδοµηκανές 
από το 1978, όπως ο ΖΧ80 και το Αἴαιί 2600, αββά και κάποια από 
τα πρώτα θἰποίθ νἰάθο σαπ]θ συστήµατα {είχε το Ροπο! Αβήθεια 
σας Λέω]. Ακριθώς δίπῆα Βρισκόταν ένα απόβυτα Βιομηχανικό 
ρἰ8υ/ΟΟΠΙ µε αρκετά Ρἰαυς(αἴίοη 2, οι εικόνες των οποίων προ: 
Βάῆβονταν σε τεράστια πανιά, χρησιμοποιώντας νἰάθο ριοἱθοῖοίς. 
Εκεί, μπορούσε κανείς να παίξει γνωστά (αββά και άγνωστα) παι- 
Χνίδια, όπως το Όαροοπῃ νς 9ΝΝ {ένας ακόµα κἠώνος του 9ἱΓ6εί 
Εἰσηίαι) και το αγαπά Τοιιίςβπιο. 0 χώρος των πιθάία οΏβοκβηρωνό- 
ταν από µία αίθουσα διαμορφωμένη ως σινεµά, όπου προβάΒΒΏο- 
νταν ταινίες µε θέµα τα νἰάθο σαπιας. Το ιστορικό "Τοπ", το εντυ- 
πωσιακό "οχίθίθησ΄, το "ΝΨιάβοα(οπιε”, το εικονικά πραγµατικό Εἰ- 
παἰ Γαηϊαςυ΄ αῆῆά και άθβες ταινίες εντυπωσίασαν τους θεατές. 

Η οβική εικόνα του πιθαἰα χώρου δεν ήταν κακή, καθώς το βιοµη- 
Χανικό {θεἰίησ έδενε απόΏυτα µε το ύφος των νἰάθο σ8Π1Θ5, των 
συστηµάτων και των ταινιών. Όµως, δεν µπορεί κανείς να παραβῇέ- 
Ψει τη σχετικά µέτρια οργάνωση του χώρου καιτις σημαντικές εῆ- 
Πείψεις. Ετσι, ήταν αισθητή η απουσία σημαντικών συστηµάτων. Δεν 
υπήρχαν ποΏΏές κονσόΠες νεότερων γενεών στο µουσειακό χώρο 
ούτε σημαντικοί υποβοψιστές. Πῆην των Οοπιπιοᾶοίθ θ4, θἱποίαίγ 
ΖΧ80 και κάποιων Βµπιτων της Αἴαηῖ, δεν υπήρχε κανένα µοντέβο 
Απηίσα (προς µεψάβη έκπβηξή µας, αφού πῆην του σαπᾳἱποϱ, ποΏβοί 
ενασκοβούμενοι µε την ηἠεκτρονική μουσική ξεκίνησαν µε Απιίσα), 
Απιδίταα 0Ρ6, Αἰαή 97, αθθά ούτε και κανενός είδους Ρ0. Ακόμα, 
εκτός από τα Ρἰαυςἴαἴίοη 2, δεν υπήρχαν άῆῆἢες ενεργοί κονσόῃες 
στο χώρο - έπρεπε να υπάρχουν προβοῇές σ8πιθς από ποἠβά συ- 
στήµατα {ακόµα και από τα αρχαιότατα), όχι µόνο για σαπιίπο αΏβά 
και για εγκυκβοπαιδικούς Λόψους. θᾳ ήταν, για παράδειψµα, ποθύ 
εντυπωσιακό να υπήρχε προβοῄή παιχνιδιών, όπως το 9ρ808 Ιη- 
νααςις ή το Ράο/Ίαη, δίπῆα στα σύγχρονα σ8ΠῃΘ5, ώστε να µπορεί ο 
επισκέπτης να δει την τεράστια εξέβιξή τους τα τεβευταία 24 χρό- 
νια! Σημαντική ήταν, επίσης, η έμμειιμη ήχου. Κανένας ήχος από 
σαπ]θ5 δεν ακουγόταν, αφού τα Ρἰαυςἰα[ίοη 2 ήταν 'Βουβά”. Οῇος ο 
ήχος ερχόταν απότις προβοβές ταινιών. Κατά την άποιµη ποῆβών 
επισκεπτών αβῆά και συντακτών του περιοδικού που παρευρέθη- 
καν στο Χώρο, θα έπρεπε να υπάρχουν οι ήχοι των παιχνιδιών, δηµι- 
ουργώντας µια ατμόσφαιρα Χάους, όµοια µε εκείνη των µεγάβων 
αιθουσών ηΏεκτρονικών. Αυτό κι αν θα ήταν εντυπωσιακό! 


Βἱοββιάίο 

Εκτός από την εικόνα, πρωταγωνιστικό ρόῇο στο φεστιβάῆ 
έπαιξε και ο ήχος. Το ΒἰοθΑιαίο ήταν ανοικτό ψια το διήµερο 12 
και 19 Απριβίου, κατά τη διάρκεια του οποίου έγιναν [ἰνθ εµφανί- 
σεις από γνωστούς μουσικούς. Δύο ἴασες οίχκαν στηθεί για το 
σκοπό αυτό: Το | αρῖορ |.οιπσβ, όπου η μουσική ήταν πιο "χαβαρή 
και ονειρική, ενώ στο χώρο υπήρχαν τεράστια µαξιβάρια όπου ο 
κόσμος μπορούσε να κάτσει και να την αποβαύσει. Η μουσική στο 
ἱαρῖορ Γομησθ έπαιζρ καθ’ όῆη τη διάρκεια Δειτουργίας του φε- 
στιβάΏ. Από τις 10:00 το βράδυ και µετά έκανε "Οοοἵ” το βασικότε- 


“ 


οι ξ Όορτ ριη. 


ϱρο 5ἴασς από τα δύο, στη σκηνή του οποίου κατέβαβαν διάσημα 
συγκροτήµατα και Γ)5 ψια {ίνα εμφανίσεις µέχρι το πρωί. Η µουσι- 
κή σ’ αυτό ήταν πειραματική, για τους σκἠηροπυρηνικούς της ηῆε- 
κτρονικής, µε ποῆΠές φορές ἠυσσαβέους σύψχρονους βιοµηχανι- 
κούς ήχους, αββά και µεβωδίες που όµοιαζαν να Βναίνουν από τα 
"μπῆιπ μπΏιπ’ των 5οιιπά οΠἱρ5δ των πρώτων Ποπιθ υποβογιστών 
και κονσόβων! Μάβιστα, υπάρχει η φήμη πως ένα δίδυμο 0/6 
έπαιξε τις ἠούπες του από Απιίσα 1200! 

Κατά ψενική οµοβογία το Βἰοββιάἰο ήταν και φέτος εντυπωσια- 
κό. Με τα εντυπωσιακά οπτικά οφέ να προβάββονται επί σκηνής 
καιτους δυνατούς προβοβείς να ᾿ξεσπάνε” στους ρυθμούς των 
έντονων πρίµα και µπάσων, το σκηνικό θύμιζο αρκετές φορές 
"πόβη υπό κατάσταση ποβιορκίας”. Φυσικά, το κοινό κάθε άθβο 
παρά άψυχο” ήταν. Οι σκἠηροπυρηνικοί {8Π5 οίχαν συγκεντρωθεί 
οµπρός, χορεύοντας συνέχεια, ενώ οι Διψότερο ένθερµοι είκαν 
σταθεί πιο πίσω, αποφεύψοντας τα έντονα φώτα καιτις πιθανές 
συγκρούσεις µε άηπουο! 


0Η 19 

Το Βἰος 02 ήταν ένα εντυπωσιακό μουσικό φεστιβάῇ, αββά δεν 
πέτυχο απόῆυτα στο άλῆο µισό των αξιώσεών του. Αν και η προ: 
σπάθεια διεξαγωγής του πρώτου νἰάθο σαπιθ Φεστιβάῆ στη χώρα 
μας ήταν αξιέπαινη και ο παραβῆηβισμός του µε τη σύγχρονη 
κουβτούρα και την ηφιακή εποχή είναι τουβάχιστον ρεαβιστικός, 
το εναηῖ θα μπορούσε να ήταν πιο οργανωμένο, πιο μεβετημένο 
και πιο έγκυρο. Φυσικά, όβα αυτά τα γράφουμε κατανοώντας τις 
δυσκοβίες διεξαγωγής µιας τέτοιας οκδήβωσης στη χώρα µας. Τέ- 
τοια θναηῖς είναι συχνά στο εξωτερικό, αββά οι περιορισμοί, εξαι- 
τίας τόσο της αμφισβήτησης, της έῆβειψης καβής θέβησης και πί- 
στης όσο καιτου "ωχαδερφισμού΄ αθβά καιτης ακατάσκετης "πα- 
ραδοσιακό-Παγνείας” που μαστίζουν την οἠΠηνική νοοτροπία, επι- 
καλύπτουν την αδιαμφισβήτητη δίψα για το καινούριο. Βεβαίως, η 
θεματοβογία του Φφεστιβάῇ εντυπωσιάζει και οι καιροί αββάζουν. 
Διαβάζοντας τη διακήρυξη και το χρονικό της Βἱ05, δεν µπορρί κα- 
νείς να παραββέψειτις αναφορές, αῆῆά καιτις εμμονές στη σύγ- 
Χρονη τέχνη και τα σύγχρονα µέσα όκφρασης και επικοινωνίας. Εί- 
ναι βέβαιο πως δεν θα αργήσει η στιγµή που η χώρα µας θα αγκα- 
Πιάσειτέτοια ονεηῖς, τα οποία θα αποτεβέσουν στο άµεσο µέῆβον 
αδιάσπαστο µέρος της σύγχρονης ζωής. βήῆωστε, τα φεστιβάῇ εἴ- 
ναι ένα µέσο έκφρασης της νεοβαίας. Και όσον αφορά στα νἰάθο 
σ8/Π65, τα οποία αποτέῆεσαν αντικείµενο του φετινού Βἱ95, θα 
ήταν ενδιαφέρον να δούµε ξανά εκδηΠώσεις γι΄ αυτά, την ιστορία 
τους και το µέῆβον τους. Το Βίος 02 άνοιξε µια πόρτα και, ακόµα 
και αν δεν κατάφερε να αποδώσει τα μέγιστα, σίψουρα δηµιούρψη- 
σε το έδαφος για ένα ἠαμπρό µέῆβον! 


Ειο5 ΟΣ-ΟΌ.3 


Ρί Μα5ίΕΙ 


Πο ο. η 


ο Ἕλννοσεοει νο 


Σας αρέσει, δεν σας αρέσει͵το νέο Πειτουρ' πγο8οΠ 8α είναι αυτό στο 
οποίο σιγά σιγά θα μεταβούμε όῆοι. Μέχρι πρί ήμουν ένας από τους αντιφρο- 
νούντες, που είχα μείνει γαντζωμένος” στα κἠασικά, παβιά και αξιόπιστα” Νπάοως 
90 6εσοπά Εάῑίοπ. Όμως, επηρεασμένος από διάφορους παράγοντες, δοκίµασα τα 


ψ/πάονς ΧΡ και από τότε δεν ξεκοθήάω απ΄ αυτά! 


πως γνωρίζετε, τα ΜΙπάοννς ΝΡ 
κυκῆοφορούν σε δύο εκδόσεις, 
την Ρ{Ο και τη ΗΟΠΙΘ. Το ερώτη- 
μα είναι γιατί να προτιµήσετε 
την Ρ{0 έκδοση έναντι της 
Ηοππθ, αφού ούτως ή άβῆως καιτα δύο 
ἠειτουργικά είναι βασισμένα σε µια εξε- 
Πιγμένη αρχιτεκτονική των Ν/Ιπάονς 2000, 
με επιπΠέον επιβοψές, ρυθμίσεις και ῆει- 
τουργίες. 0 πρώτος και βασικότερος ἠό- 
γος είναι ότιτα Ηοπιθ προσφέρουν Πιψότε- 
ρες ρυθμίσεις και δυνατότητες στον 
έμπειρο χρήστη απ΄ ότιτα Ρο, ενώ τα Ρίο 
µθ τη σειρά τους είναι ότι τα Ηοπιθ συν 
αρκετές επιπῆέον δυνατότητες, οπότε και 


ΤΛΗΙΝ 
ΣΤΟΝ 


σα. 


οι δύο εκδόσεις είναι όµοιες, µόνο που µε 
τα Ρι0 δίνεται μεγαβύτερη ευχέρεια στο 
χρήστη να ᾿πειράξει” το Λειτουργικό και να 
κάνειο τις ρυθμίσεις, προκειµένου να το 
Φέρει στα µέτρα του. Επιπρόσθετα, τα Ρ/ο 
είναι δομημένα ώστε να προσφέρουν µε- 
γαβύτερη ασφάβεια απ΄ ότι τα ΗΟΠΙ6. Επει- 
δή, όµως, το άρθρο µας δεν έχει ως θέµα 
του τη σύψκριση ανάµεσα στις δύο εκδό- 
σειστων ἸΜΙπάον5 ΧΡ, δεν θα επεκταθώ, 
αῆῆά θα σας παραπέμιμω στο επίσημο οῖε 
της ΜΙοΓοδοΒ, όπου ψίνεται αναΏυτική 
αναφορά στις διαφορές. Η διεύθυνση της 
σεβίδας είναι 
Πιτρ://ΛΝΠπΙοΓοδοΠ.οοπι/ΜΙπάον/Θκρ/ρί 
ο/πονζοῦιιυ/οποοδίποδ.α8ρ. Πάντως, κατά 
τη γνώµη µου, µπορείτο να οπιΠέξετο τα 
Μ/Ιπάον5 ΧΡ Ρ/ο είτε είστο απῆός χρήστης 
είτε όμπειρος! 


ΤΑ ΧΡ ΚΑΙ 0 ΑΜΕΗΒ 

Το πιο εύΠοψο ερώτημα που πιθανότερα 
θα έχετε όῆοι οι σ8ππείς θα είναι εάν αξί- 
ζεινα µπείτε σε µια τέτοια ταβαιπωρία αῆ- 
ἠαγής Πειτουργικού. Πατί να φύψετε από 
τα γνώριµα Δημέρια των Μ/Ιηάονς 9869Ε ή 
καιτων ΜΕ και να πάτε στα ΧΡ Ρ/0; Κατ΄ 
αρχάς, νομίζω πως δεν σηκώνει συζήτηση 


ότιτα Μ/Ιπάον5 ΜΕ δεν Λένε καθόβου... 
Ποῦββά Ριµσς, ατεβείωτα κοἠἠήματα και µε- 
γάβη κατανάβωση {βδοµΓοθς. ΑποκΏείο- 
ντας τα ΜΕ, οιπόν, θα προσπαθήσω να σας 
εξηνήσω ψιατί και υπό ποιες προὐποθέσεις 
πρέπει να παρατήσετε τα 986Ε και να υιο- 
Θετήσετε τα ΧΡ Ρ/ο. Αρχικά, για να τοΏµή- 
σετε να σκεφτείτε ένα τέτοιο εγχείρημα, 
πρέπειτο Ρ0 σας να είναι ανώτερο σε επι- 
δόσεις απ’ αυτές που θα αναφέρω στη συ- 
νέχεια. Όσο γιατις προὐποθέσεις της Μί- 
ο{08ΟΠ δεν θα τις θίξω καν, µια καιτις 9ε- 
ωρώ υπερβοῇβικά χαµηῇβές. 

Λοιπόν, έκουμε και Λέμε: 
15 µε 20 αἱσθβυῖο εβεύθερα στο σκήη- 


ρρνς ΧΡ ΡΗ 


ς .Ἓ. Χρήσιμα Τίρς για όπους 


ρό δίσκο 

τ ΟΡ.ΒΟΜ ή 0νΏ 

Υ Κάρτα γραφικών που να υποστηρίζει 
ανάθυση 800χ60Ώθ και άνω 

τ ΠηηκτροΏῆόγιο και ποντίκι 

τ Ρ0ΌΜΗΣ και άνω επεξερναστής 

τ 128ΜΒ ΒΑΜ κατά τη Μἰο(οδοῇ και κατ’ 
θµέ 256 και άνω! 

Εάν ο υποβογιστής σας έχει αυτές τις - 
ϱἠάκιστες µε τα σηµερινά δεδοµένα - προ- 
ὑποθέσεις, τότε οίστε σε θέση να αποθαύ- 
σετε το νέο ἠθιτουργικό. θεωρώ παράΒογο 
ένας παίκτης που θέῆει να αποαμβάνει 
όβα τα τεβευταία παιανίδια, να µην έχει 
καἠύτερο µηχκάνηµα απ΄ αυτό που προανέ- 
φερα. Για να δούμε, ἠοιπόν, αν μπορώ να 
σας πείσω ότι τα Μ/Ιπάον5 ΧΡ Ριο είναι κα- 


ἠύτερα από τα Μ/Ιπάον5 989Ε... Κατ’ αρχάς, 
όῆα τα παιχνίδια που τρέχουν σε περιθάῆ- 
ον Μ/Ιπάονς ΧΡ έχουν βεήτιωμένη απόδο- 
ση µέχρι και 2036 εν συψκρίσει µε τα 9869Ε, 
κάτιπου έχει αποδειχθεί. Η βεβτίωση αυτή 
στις επιδόσεις των παιχνιδιών έχει ψίνει 
από τα Μ/Ιπάονως 2000 και έχει περάσει και 
στα ΧΡ. Συγκεκριµένα, δοκιµάζοντας το 
Όμαμα ΙΙ: Αί6πα είχα περίπου 10-20 
Ε{απΊθς Ρ6: 96οοπά (ΕΡΦ) βεἠτίωση όποτε 
έπαιζα στα Ν/ἠπάονυ5 ΧΡ Ριο. Ποβύ βασικό 
είναι, επίσης, το ψεγονός ότι στα ΧΡ ΡΙ0, το 
να δημιουργηθεί {ΑΝ {ἱ οσαἰ β/θα Ναϊψ/οηκ), 
δηἠαδή δίκτυο µεταξύ δύο ή παραπάνω 
υποβογιστών, είναι κυριοἠεκτικά πανεύκο- 


του Νίκου ΡΏυΜπιλλΙαΙνΊ Κόντη 
ὈιπηΝιαΜΟΙΘΝΟΙΩΝ 


Δο και καθόΠου χρονοβόρο! Ούτε 45 Λεπτά 
(μαζί µε την εγκατάσταση των καρτών δι- 
κτύου) δεν µου πήρε για να συνδέσω δύο 
υποβογιστές σε Ἰ/Ιπάονς ΧΡ και εν συνε- 
χεία να αποβαύσω ατεβείωτο οἴαΓοΓαΠ.. 
Παβαιότερα, που είκα δοκιµάσειτο εψχεί- 
ρηµα σε δύο υποβογιστές µε Μ/Ιπάονς 
0865Ε, µου είχε πάρει πάνω από µία ώρα 
και αυτό µε µπόβικα τηβεφωνήματα σο 
γνωστούς και φίβους για διευκρινίσεις και 
συµβουῇβές. Μια και ο ἠόγος για [οοαἱ 
Ναϊννοηκίπα, να επισημάνω ότι µε τη χρήση 
των ΧΡ, όῆβοι όσοι χρησιµοποιείτε Ιηϊειπαῖ 
θα δείτε βεἠτίωση στην ταχύτητα ἄον/η- 
ἰοβάϊπο και θα διαπιστώσετε ότι η σύνδεσή 
σας θα είναι πιο σταθερή και οι τακύτητες 
εβαφρώς πιο γρήγορες. Ακόμα, τα Μ/Ιη- 


ΞΕΡΒΡΑΤΕ ΩΤΙ... 


«Ετοιμάζεται τεράστιο 96/νίοθ ΡαοΚ για 
τα ΥΝΙπάοννς ΧΡ, το οποίο κατά πάσα 
πιθανότητα θα είναι διαθέσιμο το 
καλοκαίρι; Τι εστί δε//ίοθ ΡασΚ;: Το 
Φ6Π/ἱ08 Ρα0Κ είναι κάτι όπως τα Ραΐσμες 
των παιχνιδιών, δηλαδή ένα αρχείο που 
διορθώνει ορισμένα Ριᾳ5 στο πρόγραµµα, 
στην προκειμένη περίπτωση τα Ρυᾷ5 των 
ΝΙπάοννς ΧΡΙ Πιστεύω ακράδαντα, 
πάντως, πως δεν πρέπει να περιμένετε 
το Φθ/Μί68 ΡαςΚ για να εγκαταστήσετε τα 
ΧΡ... Κάντε το τώρα και όταν έρθει το 
ΦθΙΝί6θ Ρα0Κ, θα είναι το κερασάκι. Οπως 
ακριβώς µε τα ΙΛΙπάοννς 2000, που έχουν 
µέχρι στιγμής δύο 98//ίοθ Ρασκα! 


ἄον)ς ΧΡ προσφέρουν τεράστια 

ποικιβία σε ἀήῑνθις σχεδόν ψια όῆες τις συ- 
σκευές. Είναι πιθανόν, µάΠιστα, κρησιµο- 
ποιώντας τα ΧΡ, να βρείτε ἀΐνθις για συ- 
σκευές που δεν βρίσκατε για καιρό! Επί- 
σης, τα ΧΡ προσφέρουν ενσωματωμένη 
την ΠἱγθοῖΧ 8 τεχνοβογία, ενώ αξιοσηµείω- 
τη είναι η εισαγωγή του φοβερού ΕΙἰθ 
δυφίθπι ΝΤΕΟ 5,0 στους απβούς χρήστες, 
αντικαθιστώντας έτσι το Εαΐ 16/95 από το 
οποίο είναι πιο αξιόπιστο. Βόβαια, µη φα- 
νταστείτε ότι µόνο αυτά είναι τα θετικά 
των Μ/Ιπάονς ΧΡ, απῆώς αυτά είναι τα πιο 
ισχυρά σηµεία του. 


Α ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ 

Εάν κάνετε κΏικ στην επιΏογή οίαγῖ, θα 
παρατηρήσετε το τεράστιο, σχεδόν εκνευ- 
ριστικό µέψεθός της. Προκειμένου να τη 
µειώσετε και να τη φέρετε στα παβιά δε- 
δοµένα, στα οποία είστε συνηθισμένοι από 
τα Μ/Ιπάονς 98, κάντε δεξί κῆικ στην Τοοί- 
Ραΐ και επιΏέξτο Ριορε//ίθς. Στην καρτέβα 
δίαΓί Μεηιι οπιθέξτε Οἰᾳ8ςἱο δίαιί Μαπι. 


ἃ 


κ» Ἱ 


. ἱ ο ο ο ο. 


Κάντε ἀθίγαα όσο πιο συχνά µπορείτε! Διαφορετικά, 


καθυστερήσεις στην ταχύτητα του υπολογιστή σας. 
ΠΧ ς Μασίε; 


Π πως πα πα | Ἱασαν ε | 
ΠΠ πι Ἡ 


νατου μενού, επιβέξτε Ομβίοπιίζε και θα 
µπορείτε να προσθέσετε και να αφαιρέσε- 
τε ότι θέβετε από το οἵαιτ! 

Για να συνεχίσουμε µε μερικές ρυθµίσεις 
ακόμα: θἴαιζωοπίτοἰ Ραπθἰ.δυςίθηι, επι- 
σκεφτείτε την καρτέῆα Αάναποεά, από εκεί 
κάντε κἢικ στην επιβογή δαεΏίπος του Ρθι- 
{ΟΓΠΊ8ΠΟ8 {το πρώτο από επάνω). Στην καρ- 
τέῆα ΝΙΦιιαἰ Εῄθοῖς θα δείτε µία σειρά ψρα- 


φικών επιβογών που έχουν τα Μ/πάονς ΧΡ. 


Είτε επιβέγοντας Οµδίοπι και ρυθµίζοντας 
ποια θέῃετο καιποια δεν θέῃετε είτε επι- 
Πέγοντας την έτοιµη ρύθμιση Αά]ιδῖ Εο: 
Βοοϊ Ρα//ο/πιαποθ, θα μπορέσετε να µειώ- 
σετε όῆα αυτά τα περιττά γραφικά που επι- 
Βαρύνουν το σύστηµα. Τέβος, εάν προτιµά- 
το ακόµα τα παβιά γραφικά των Ν/πάον)5 
98, κάντε δεξί κἢικ οπουδήποτε στο ἀθθίκ- 
τορ, Ρίορθι{ίθ8 και από την καρτέβα ΑΡ: 
ῥθα{8Πο8 επιΏέξτε στο Μ/Ιπάονω5 Απά 
Βιίζοης το Ι/Ιπάονυς Οἰας5ίο 5τμ]6. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ 2η: 
ΚΛΕΙΣΤΕ ΤΙΣ ΤΡΥΠΕΣ ΤΩΝ ΧΡ! 

Η συµβουβή αυτή αφορά σε όσους 
έχουν πιοᾶεῃῃ και συνδέονται στο Ιηϊειποῖ. 
Καῆά και χρυσά τα ΧΡ, αηβά έχουν κάτι 
τρύπες” ΝΑΙ Τρύπες εννοώ τη διαδικασία 
που επιτρέπει στο Δειτουργικό να συνδέε- 
ται µε ᾿διάφορους΄ 86/νθις για να Λύνει 
᾿διάφορα” προββήµατα, χωρίς την άµεση 
έγκριση του χρήστη. χι, Βέβαια, ότι όῆα 
αυτά τα κρατάει κρυφά το Λειτουργικό, 
αῆθά άµα τα έχει ᾿κρύψει” πίσω από αρκε- 
τά κΏικ, πού θα τα δεις; Τέῆος πάντων, αν 
δεν θέῃετε το Βειτουργικό σύστημά σας 
να συνδέεται µε το παραμικρό µε κάποιον 
86/Ν6/ όσο είστε οη-11Π6Θ, σας συνιστώ να 
κάνετε τις ακόβουθες ρυθμίσεις, 


θα δείτε σημαντικές 


Εάν θέβετε να ρυθμίσετε και τα περιεχόµε- 


ζοπηριῤφι Να 
Αιλοπιοὺς Ηράθίθι 


Ώρηοιδἱ 
59η Άθείοιθ 
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Ηαόννο Αάνδηςφά 
Βοπιοὶο 


Βαπποῖα Ακήδηςο 
{Γ]Αῑονν Βαπιοῖφ Αίδηςο (ηνέθήσης 1ο 99 1991 [ος; ὕνε οοπηρωίθί 
ἰδνη πηοιφ 80ου. Βδποίς Ασμήίδηςς 


ο 


Βοπια Ὀομορ 
μα πο ο ο 


Εωᾶ ϱοπηρλΑθι Γπιφ. 
ιν 


ἔφψη Πποιθ θῦοά Βδωςὶς Ὀ9 ορ 


Η επιλογή Βοπιοῖθ από το 8γςίοπι Ριορθγίίθς 
καθορίζει αν θα επιτρέπετε σε άλλους χρήστες 
να µπουν στον υπολογιστή σας και να σας 
“βοηθούν”! Αν, όµως, αυτοί δεν σας βοηθήσουν 
και αρχίσουν να πειράζουν αρχεία, τι γίνεται 


Ρύθμιση 1η: Κάντε διπΏό κῇικ στο ροΏόι 
της ΤαΦΚ Βαἴ, από το μενού που θα εµφα- 
νιστεί στην οθόνη σας επιβέξτε την καρτέ- 
ῆα Ιηϊοθιηαῖ ΤίπΊ6 και απενεργοποιήστε την 
επιΏογή Αμἴοπιαϊἰσαίἰη θυποῄγοπίζθ Ν/ΙΓή 
Αη Ιπϊειπαί Τίπις 56:νεγ. Ακούς εκεί... ακό- 
μα και για το ροΏόι κάποιος θα ᾿τσεκάρει” 
το Ρ6 µας! 

Ρύθμιση 2η: Πατήστε οἵαιζδαςίησς- 
δυςφῖαπῃ και από την καρτέῆα Αιζοπιαϊίο 
ὑράαῖες κάντε κἢικ στην τρίτη επιβογή, 
στην οποία γράφει: "Τατ ΟΗ αιϊοπιαϊίο 
μρααϊίπο.” Εάν επιλέξετε οτιδήποτε άΠΠο, 
τα Ι/Ιηάον/5 ΧΡ συνδέονται µόνα τους, κά- 
νουν ἄονπίοαάς και εσείς ᾿κοιμάστε΄ τον 
ύπνο του δικαίου! Οχι, ευχαριστώ, δεν θα 
πάρω. Αν θέβω να κάνω ιρααἴθ, θα το κά- 
νω µόνος µου. 

Ρύθμιση 8η: ΠάΔι στο θυςῖεπῃ ΡΙΟρθΕΙ- 
1165, αηῆά τώρα επιΏέξτε την καρτέβα βθ- 


4 ἃ Γ -- ο πλ. 
Το περιβάλλον των Ἠπάοννς ΧΡ 


πιοῖθ και απενεργοποιήστε και τις δύο επι- 
Ποψές χωρίς δεύτερη σκέιµη! Διότι εάν τις 
αφήσετε ενεργοποιηµένες, κάθε φορά 
που έχετε πρόββηµα, θα µπορεί κάποιος 
άῆβος χρήστης να σας βοηθήσει µπαίνο- 
ντας στο Ρ0 σαο... Και πάβι δεν θα πάρω! 
Εάν έχω κάποιο πρόβῄηµα, ή θα το ἠύσω 
µόνος µου ή θᾳ στείβω γράµµα µε απορία 
στο ᾿Ρ0 Μαφία”. Αμ, πώς! 

Ρύθμιση ἁη: Είμαστε ακόµα στο δυβίθπι 
Ριοροηίθς. Επιβέξτε την καρτέβα Αά: 
ναηοθᾷ και από οκεί ΕΙΤΟΙ βαροιίπρ {το 
κουμπί κάτω δεξιά). Στο μικρό παραθυράκι 
που θα ανοίξει επιλέξτε Γἱδαῦἰθ ΕΙΤΟΙ βα- 
ρογΐίπο και µαρκάρετο το ᾿Βιμΐ ποϊίυ πια 
Ψιθη ο ίσαἱ Θ/ΤΟΓ5 οσοιΙΓ”. Σε αντίθετη 
περίπτωση, τα Μ/Ιπάονν5 κάθε φορά που 
έχουν πρόβῆηµα θα συνδέονται µε τη Μί- 
ο{ο8οῇ και θα δίνουν αναφορά 

Ρύθμιση 5η: Εδώ έκουµε µία σειρά από 
αρκετά σημαντικές ρυθμίσεις, οι οποίες 
Χρειάζονται µεψάβη προσοχή. Δεξί κῆικ 
στο Μυ Οοπριίαί και επιλέξτε Μαηασθ. 
Από το παράθυρο δεξιά επιλέξτε δεινἰοθς 
απά Αρριϊοαϊίομς και έπειτα Φεινἰοες. Απ΄ 
αυτό το παράθυρο µπορείτε να εἠένψξετε 
αρκετές απότις Δεγόμενες υπηρεσίες 
των Ν/Ιπάον/5 ΧΡ. Είναι ένα ποθύ δυνατό 
Ερψαβείο, το οποίο από µόνο του σηκώνει 
8σέβιδο Γονίθν͵.. Επιβέγοντας καθένα από 
τα θα:νἰσθς, µπορείτε να διαβάσετε ανα- 
Λυτικά τι κάνει. Μπορεί να είναι Πἰδαῦἰθά, 
Μαπιαί ή Αιζοπιαϊῖο. Στα δεινίοθς που θα 
αναφέρω στη συνέχεια πρέπει να κάνετε 
δεξί κβικ, να επιλέξετε Ριορεγίίθς και από 
το δίαΓζμρ Τυρθ να διαβέξετε Πἱςαῦία. Αν 
κάποιο από τα Φεινίοες που αναφέρω κρί- 
νετε περιττό να το απενερψοποιήσετε, µην 
το κάνετε! Κάντε Γἱθαβίἰα στα εξής; Αιῖο- 
πιαϊίο Ν/Ιπάον υρααῖθς, Οοπιριιίει Β/ον)5- 
6/, Βαπιοῖο Βεοἰςίτη 9θ/ναι, Τοἰπαῖ, Τεγπηί- 
παἰ 9οινἰοθ, Ν/Ιπάον Τίπιε και /οικςίαἴίοῃ. 
Τα περισσότερα απ΄ αυτά είναι µεγάβες 


Ὀξξι[αΑία ΚΑΙ 


ΠΑΛΙ 


ΤΑΙΝΕΟΙΗΒ 


και επικίνδυνες τρύπες, εύκοῆες είσοδοι 
για έμπειρους Π8ΟΚΘΙΦΙ 

Σηµείωση: Σε περίπτωση που ο υποΏοψι- 
στής είναι σε δίκτυο, µην πειράξετε τα 
θρινίοθς Μ/ο(κςίαϊίοη, 96/νθί και σοπιριι- 
6{ Β{Οψ/96/. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ 9η: 
ΑΦΑΙΡΕΣΤΕ ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΑ 
ΑΠΟ ΤΟ ΘΤΑΗΤ ὐρ 

Όπως θα έχετε παρατηρήσει, ύστερα 
από την εγκατάσταση διάφορων προνραµ- 
µάτων, στο δίαιῖ Όρ των Ν/Ιπάον5 προστί- 
θενται ουκ οβίγες καταχωρίσεις. Στα πα- 
ἠαιότερα ἸΜΙπάονς 98 ήταν σχετικά εύκο- 
ῆη δουβειά να τα αφαιρέσεις από το 
θυφίθπι ϱοπῇΠοιιαϊίοη Ὀ1τυ, κάτι τέτοιο, 
όµως, δεν είναι ϱφικτό πΏέον. Αυτό, όµως, 


δεν σηµαίνει ότι δεν υπάρχει ἠύση! Επιβέξ- 


το οἴαγίυβιῃ και πηηκτροΏογήστε ΜΦοη- 
Πα, από το (φοβερά χρήσιμο) παράθυρο 
που θα εμφανιστεί πηγαίνετε στην καρτέ- 
ῆα ᾿θίαιί υρ” και επιβέξτε ποια από τα 
προγράµµατα δεν θέβετε να ξεκινάνε 
στην εκκίνηση των Ν/ἠπάονςἱ Από. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ 4η: 

ϱοΥου ΘΡΕΑΚ ΕΛΛΗΝΙΚΑ; 
Πηψαίνετε δίαγίωρατίησςυ0οπίτοί Ρα: 

θἱυβεαοίοπαἱ απά | αποµασθ Ορίίοης. Στην 


καρτέῆα Βασίἰοπαἰ Ορίῖοης επιΏέξτε: άί6ΕΚ. 


Στην καρτέῆα Αἀναποθά επιΏέξτο πάβι 
άι8θΚΙ Πατήστε Αρρίυ και κάντε Βαςίαιί. 
Μόῆις ξαναμπείτε µετά το βαφία{ί, επι- 
στρέψτε πάβι στο Βαοίοπαἰ απα | απσιιᾶσθ 
Ορίίοης και στην καρτέβα | ποιιᾶσθς κά- 
ντε κῆικ στο Ποία][ς. Στο Γδίαιιἴ ἱπριΐ | Αη- 
ομασο επιΏέξτε Εποϊίςῃ (υπίίαά δἱαἴθς)- 
ὑ5. Στο µικρό μενού από κάτω κάντε κβικ 
στο Εποιἰση {υπίτοά θ{αἴες)-)5 και πατή- 
στε Α4ά, στο παράθυρο που θα εμφανιστεί 
ενερψοποιήστε το Κδυβοαγά | αι)οιι/ΊΜΕ 
και επιθέξτε (66(, Κῆικ στο ΟΚ και είστε 
έτοιμοι. Τέῇος, από το Κευ 9ο[ἴίησς της 


ΏΕΕΙΠΑί5 


διαδικασίες που εξασφαλίζει την ομαλή λειτουργία και ταχύτητα του σκληρού δίσκου. 


Η ανακατάτµηση του σκληρού δίσκου (ἀείγαϱππεπ!) είναι µία από τις βασικότερες 


Τώρα µε το νέο λειτουργικό σχεδόν κάθε πέντε µε επτά µέρες πρέπει να κάνετε 
ἀβίτας στο σκληρό δίσκο σας! Αν αφήσετε για πολύ καιρό τους σκληρούς χωρίς ἀείταβπεπ!, 
το σύστημα θα κάθεται” και δεν θα αποδίδει τόσο καλά (και προπάντων τόσο γρήγορα όσο 
παλιά). Αυτό που σας αναφέρω είναι γεγονός. Η ΜΙοιοδο[ συνιστά ἀδίγαππηεπἰ σχεδόν µέρα 
παρά μέρα σε χρήστες που αλλάζουν τα φώτα στο µηχάνηµά τους. Για να κάνετε ἀθίταῃ, 
ακολουθήστε τις ακόλουθες εντολές; στο Μγ Οοπηρυίει κάντε δεξί κλικ, επιλέξτε ΜαΠαϱε 
και από την Καρτέλα 9ἱΟΓαΠ6 (αριστερά) επιλέξτε ΠἰςΚ Γε[γαρππεπίεγ. Στο παράθυρο δεξιά 
επιλέξτε το ἀήνα που θέλετε να κάνετε ἀβίταῃ και κάτω δεξιά πατήστε το κουμπί 
Βε[ασππεπί. Απλά πράγματα... και πολύ βασικά για την ταχύτητα του υπολογιστή σας! 


κΡ ΡῃΟ 


ΕποςΒρρήρ  - 


Υου ο8η οποοςε ἰο Πᾶνε «οἨνιᾶι 6Ἴίοις 
Γδροίἱβά ἴο Μιειοσοβ ἴο Ἠδίρ ἵπριον {έως 
ριοάωοίς. 


(Φ) Όκαδὶε εποι ιεροιύπο 
[7]8υὰ ποΐν πης Μήνθη οηῆςδἱ 61ος οσους 


«Εποδδίς θποι (αροίπο 


ἡ/πάοννε ορδ/δίως τν επι 


ΒΡΩ ΜΗ 


[ο] 
Επιλέξτε από το Ειτου Βθρογίίπα να µη στέλνει 


σήμα στη ΜΙογοδοΒ κάθε φορά που γίνεται 
κάποιο σφάλμα στη λειτουργία των Ἠπάονις 


ΧΡ. Μήπως θα σας βοηθήσουν αµέσως; 


ΣΥσιεπη Ργορεγ είς 


ἳ Αόνοεκεά 
Βοπιοο 
2 ο 
για οοπρωοι”. 


πάσαν. 


Φν μες Βεαε Αμλοπιθύς ὑράμες 


Ναδκθο 5οὔ κ 
ε-, Ὀοκλοδά ἔς αράδέας διάοσιδκ δν αά ποῖν πι κένθη ὕον -ρς 
'Ὕτκθδόν ἴο ὃς ἐκδδοά 


τν Νοἔν πνο Ὀδίους ὀονκήοδάηο δη ωρόδέος δρ ηοξὲν της 808 
ο το ο τν τα 


«) η οἳ οιλοσιοῦς υράρέτηρ Ι νναηὰ ἰο υράλὶο πῃ οοπριάος 


Ν 


Ῥνθύοις Ώρδος 


Απενεργοποιήστε τα Αμοπηα!εὶς υρααϊθς. Αν 
θέλετε να κάνετε μράαἴο, κάντε το μόνοι σας! 
Μην αφήνετε το πρόγραµµα να αλωνίζει, 


καρτέῆας µπορείτε να καθορίσετε µε ποια 
πβήκτρα θα αββάζετε ψβώσσες γραφής. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ 5η: ΚΛΕΙΣΤΕ ΤΟ 
ΚΑΤΑΡΑΜΕΝΟ ΑυΤΟΡΙ.ΑΥ! 

Το Αμιορίαυ, δηβαδή η αυτόματη οκκίνη- 
ση ενός προγράµµατος όταν τοποθετείτε 
το ΟΡ-ΒΟΜ του στον ἀΐναγ, αποτεβεί έναν 
από τους μεγαβύτερους µπεβάδες των 
Χρηστών. Προκειμένου να απενεργοποιή- 

σετε τη δυνατότητα αυτή, ακοβουθήστε τα 
εξής βήματα: Πηναίνετε στο οἴαιί και έπει- 
τα στο Βιη, στο πεδίο ορθη: πβηκτροΠογή- 
στε ᾿ορθά[πηθο”. θα εμφανιστεί ένα παρά- 
8υρο που ονομάζεται α{οιρ Ροἱίοι. Από το 
παράθυρο αριστερά επιΏέξτε Ααπιίη- 
ἰβίαϊίνε Τεπηρἰαΐος και όπειτα ουςίςθπι. 
Από το δεξί παράθυρο εντοπίστε την επιΏο- 
γή Τωτη ΟΠΗ Αμίορίαυ, δεξί κΒικ, Ριορθηίθς 
και επιβέξτε ΠἱθαῦίΘ. Εάν κάποια στιγµή Θε- 
ἠήσετε πάβι να επαναφέρετε το Αμϊορίαυ, 


ών) 7. | 


Ημ τή 


η 4 


ΗΗΙ | 


ύποπτο, το κάνετε Ρἱδαυ]θ! 


αυτό που χρειάζεται να κάνετε είναι να 
επιΠέξετε Εποθῦἰα. Εάν, όµως, θέῃετε εξει- 
δικευµένα να τρόξετε το Αμϊορίαυ ενός 
ΟΡ-ΒΟΜ, έχοντας κατά κανόνα κἠειστή τη 
συγκεκριμένη επιΠοψή από τον Ν/ἠπάον5 
Εχρἰογαη͵ κάντε δεξί κἠικ στο ΟΡ-ΒΟΜ ή στο 
ΡΝΒ (αφού έχετε τοποθετήσει το ΟΡ-ΒΟΜ 
µέσα) και εν συνεχεία κἢικ στο Αμϊορἰαυ. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ 6η: 
ΜΕΓΙΣΤΗ ΑΠΟΔΟΣΗ! 

Ητεβευταία συμβουβή είναι ίσως η πιο 
δύσκοβη, αηηά ταυτόχρονα και η πιο απο- 
τεβεσματική. Οβοκβηρώνοντας αυτό το 


Τψ8αΚ, θα μπορέσετε να κάνετε µια συ- 


σκευή του υποβογιστή σας (π.Χ. κάρτα οβό- 


νης) να αποδίδει σε μέγιστη προτεραιότη: 
τα όταν είστε στο περιβάῆβον των Μ/Ιη- 
4ον)5 ΧΡ. Διαβάστε προσεκτικά γιατί ξεκι- 
νάµε. οἵαίζωρθίποςυοπίτοἰ Ραπεί- 
υουκῖθπῃ, στην καρτόῆα ΗαΓάνα[θ επιΏέξτε 


οιΟἱ Ε8ἱΟΠαΙΟΓ 4ΠνθΙ5 για όλες τις κάρτες 
γραφικών µε τσιπάκι της ΠΝΙΡΙΑ (από το 
παλιό Βίνα/ΤΝΤΟ µέχρι το 66Γοίοε ΙΙ!) 
έχουν πλέον ξεχωριστούς ἀΠνείς για τα 
ΥΝΙπάοννς ΧΡ; Καλό θα ήταν, λοιπόν, τόσο 
για τους 4εἰοπαίἴοΓς όσο και γενικότερα 
για τους ἀήνειςδ που θα χρησιµοποιείτε 


για όλες τις συσκευές σας να προτιμάτε 
την έκδοση που είναι συγκεκριµένα για 
ΧΡΙ Και µια και είπαµε για ἀθίοπαῖοίς, 
κατεβάστε την τελευταία έκδοσή τους 
(28,92) από το ςἴίθ 
ΠΠρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ηνἰαία.οοΠῃ. Είναι πολύ καλοί 
σε επιδόσεις και δεν έχουν Καμία σχέση 
µε την προηγούµενη ἑἐκδοσή τους, την 
293,11, που ήταν απαράδεκτη. 


[πΧ Ρε Μεείο 


Τα 8ουνίοος είναι η δύναμη των ΧΡ! Πραγματικά άψογη επιλογή απ’ όπου 
µπορείτε να ρυθµίσετε τα πάντα. Ο,Τι δεν σας αρέσει ή σας φαίνεται 


ἡ ἳ Φκωρ Ίων θαπινοπό ἰοεφὂοη | 
[Μ] αυνοιι12 Ευνοι32,ΕΧΕ ΝΝΟΤ... ΗΚΙΜΙΣΟΡΤΝ/ΑΒΕΨΗΚΥοοβἡνήωόομλζιδηῦνθν... 
. τ 1 ΕΕ] ΙΑΜΑΡΡ Ερτοφγαπι ΕΑθε/Νοή... ΗΚΙΜΙΞΟΡΤΨ/ΑΒΕΙΜΚΤΟο/ἡήηάομλζωτοηινθν... 
ο ο μκμκάδο {ΤΕΙ πανδρμ 2 ΕΙΡΑΟΘΒΑ»ΙΝΟΑΤ... ΗΚΙΜΙΞΟΡΙΜΑΡΕΙΗΚτοκοβἡΜΠηδομ/ιστθηίνον... 
. ου ο. {ΤΡΙ Όφηκάι ςνΠΝΟΟΙΦΙ5Υ5ίΕΠΙ... ΗΚΙΜΙΞΟΡΤΜΙΑΒΕΙΜΚΤΟΚοΟΗηνήηάονμ]ζιπθηδίθν... 
λ-κτὸ [5] ιαφσνήκοὴ ΛΨΠΝΟΟΨ/ΣΙ5ΥΜί,.. ΗΚΙΜΙΣΟΕΤΜΑΒΕΥΗΚτορο(ε)νηόομμ]σιατεηένογ... 
Ἠκκνο [ε] {ί 6 ΜΠΝΟΟΝΞΙ5ΥίΦη... ΗΚΙΜΙΞΟΕΤΜ/ΑΡΕΙΜΚΥΟΦοβηΜήηάομμἠζωτοηένθν... 
στο {ΤΕΙ ροϱ”2 ροἱηί32,6χε ΗΚΙΜΙΞΟΡΤΨ/ΑΒΕΗΚΤονο(ε)Μήπάονμἡζωτοηέν ον... 

ο [Μ] ράδιο" «ου. «ΝΗΝΟΟΨ/ΙΒΟΕΙΗΡ,, ΗΚΙΜΙΦΟΡΤΜΑΒΕΙΜΚΤΟΡΟΗΙΜήπάονμζωτεηξήν... 
νο ααερο σον άσν σοκ όν [Μ] πνΣ Πνήσ,θχθ [ωοιδᾷ ΗΚΙΜΙΦΟΕΤΜΑΒΕΙΜΚΥΟΦοΗἡΜήηδομηλζυποηξνθν,., 
-- [5] ἁἴποη ςΜΠΝΟΟΝΗΞΙ5ΥΣίΦη... ΗΚΕυΙΦΟΡΤΜΙΑΡΕΙΜΚΤοςοβΜήηάονζυπθηξνθν... 

μμ] ΗΚΟΙΛΦΟΡΙΝ/ΑΒΕΙΜΙΤοΞοΗΜήηάονν]ζωτοηίνας,., 
ΓΙ ἵπδρββοχ ςΨΗΝΟΟΜΗΞΙΙΠκΙδΙΦ.., (οππποη 5ἱδ/τυρ 


Ώενίοο Μαπασει (ψια να φτάσετε τακύτερα 
στο 9υ5ἴθπῃ, πατήστε το συνδυασμό πηή- 
πτρων Ν/Ιπάονς -- Ραι56 Βι6αἰ). Από εδώ 
µπορείτε να Βρείτε και να δείτε όῆεο τις 
συσκευές που είναι συνδεδεμένες στον 
υποβθογιστή σας. Εάν θέῆετε να αυξήσετε 
τις επιδόσεις της κάρτας οθόνης σας, κά- 
ντε κῇικ στο Ρἱςρίαι Λάαρῖςις και από εκεί 
δεξί κῆικ στην κάρτα οθόνης και επιΏέξτε 
Ριορε/ῖθς. Εάν θέΠετε να αυξήσετε τις 
επιδόσεις της κάρτας ήχου από το θοιμπά, 
ΝΨιάθο απά ἄ.πιο 0οπίτοίίθγς βρείτε την 
κάρτα ήχου και κάντε δεξί κΏικ, Ρ/ορθ(- 
τ65. Εάν, τέβος, θέῃετε να αυξήσετε τις 
γενικές επιδόσεις του συστήµατος, από το 
δυφίθπῃ Πενίοες κάντε δεξί κῆικ και ΡΙΟΡ: 
οπῖθς στην επιβογή ου5ίθπι ΟΜΟ9/{6- 
8ἰἴίΠι οἱοοΚ. 

Αφού έχετε επιΏέξει σε ποια συσκευή 
9α δώσετε περισσότερη έµφαση {για τους 
Φ8ΠΙΕΙ5 συνιστώ την κάρτα γραφικών, ειδι- 
κά αν είναι αοξοιοε |Η], οεπιβέξτε από το 
παράθυρο που ανοίξατε την καρτέῆα 
Βεφοιοθβ. Στο Βα5οι{ος οε[ἴίπσς κατεβά- 
στε την µπάρα µέχρι να δείτε στη δεξιά 
στήῆη (Β6φου/οθ Τυρε) το ΙΒ καιτι τιµή 
δίνεται γι΄ αυτό {στο δικό µου υποβογιστή η 
κάρτα οθόνης είχε ΙΒ0:16, η κάρτα ήχου 
ΙΒ0:17 καιτο δυςίεπι 0ΜΟς5 Ιβ0:8). Σηµειώ- 
στε τον αριθµό του ΙΒΩ της συσκευής. 
ΚΠείστε όῆα τα παράθυρα και κάντε οἵαιῖ- 
»Βµη, στο πεδίο Όρεη πἠηκτροβογήστε 
Βδοξά!ϊ {µε µεγάβη προσοχή, από εδώ και 
πέρα μπαίνουμε στη ΓΘοἱςίτι]. Στη Βίστα µε 
τα ονόματα αριστερά, που θυμίζουν ἄἶγθο- 
ἴο[6ς, κάντε κΏικ διαδοχικά στα: 

ΗΚΕΥ 1.00ΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ, δυφίαπι, Ομιτθπῖ- 
Οοπίτοἰδαί, σοηίτοι, Ρηϊοτυοπίτοἰ. Στο 
δεξί παράθυρο, τώρα, κάντε δεξί κβικ κά- 
που στον κενό άσπρο χώρο, οπιβέξτε Νο) 


μπα --------- --- - στ 
««αηαιαὶ ; 3Υ5ΤΕΜΗΙΝΙ | ΜΝΑΙΝΙ : ΒΟΟΤΗΝΙ Γ 5εηνκος | δυο 


που ξεκινάνε όταν κάνει εκκίνηση το λειτουργικό. 


και από εκεί ΓΜ/ΟΒΗΏ Νναἰμα. Η νέα Ναἰιε θα 
εμφανιστεί στο παράθυρο της Γδοίφίπι και 
θα πρέπει νατις δώσετε ένα όνοµα... Πβη- 
κτροΠογήστε το όνοµα ΙΒΩΗΡήοιίτυ, όπου ἢ 
είναι ο αριθµός του ΙΒΩ της συσκευής που 
σηµειώσατε προηγουμένως. Εάν υποθέ- 
σουµε, Ποιπόν, ότι το ΙΒΏ της κάρτας οβό- 
νης σας είναι 16, τότε πρέπει να θέσετε το 
όνομα ΙΒΟ016ΡήοΠτυ. Εν συνεχεία, κάντε 
δεξί κῆικ στο ΙΒΟΡΠοΠτυ που δηµιουργήσα- 
τε και επιβέξτε Μοαϊβ! στο Ψαἰμςο Γαία, 
πβηκτροβογήστε 1, πατήστε ΟΚ και είστε 
έτοιμος! Εάν θέΠετε να βάΠετε κάποια άῆ- 
ῆη συσκευή σε προτεραιότητα, βρείτε το 
ΙΒΩ της και κάντε τα προαναφερθέντα βή- 
µατα, άκοντας υπόιµη σας, όµως, ότι δεν 
έχουν όΠες οι συσκευές ΙΒΏ. Ποιες έχουν 
καιποιες δεν όχουν ΙΒΩ µπορείτε να το 
Βρείτε από το Ώενίσθ ΜαΠασε/ καιτην καρ: 
τέῆα Βθφοι[οθς σε κάθε συσκευή. ΚΠείνο- 
ντας, να σημειώσω ότι µπορείτε να βάβετε 
και άθῃο ΙΒΟΗΡήοΠτυ στη γθοἰςίτι, αηβά 
όταν το κάνετε Μοαϊίυ θα πρέπει να του 
δώσετε Ψαἰμα: 2. Δεν το συνιστώ, όµως 
(εκτός αν είστε έμπειρος χρήστης), διότι 
µπορεί να προκβηθούν κοϊβήµατα| 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

θα μπορούσα να αναφέρω ποθῇΏά ακό- 
µη για τα Ν/Ιπάον5 ΧΡ, αββά δυστυχώς κά- 
που εδώ ο χώρος µου τεβείωσο. θα προ- 
σπαθήσω να πείσω τον ποθυκρονεμένο 
αρχισυντάκτη µου να επιτρέψει και β΄ µέ- 
ρος για το συγκεκριµένο θέµα στο επόµε- 
νο τεύχος, ώστε να σας ενημερώσω για 
ακόµα περισσότερα {ἱρς  ἴήοις! Εηπίζω 
να το εγκρίνει το σχέδιο. Ως τότο µη διστά- 
σετε να µου στείβετε 6-πιαίἰ5 µε τις απο- 


ρίες σας. ΚαΠό ΜΙηάονυ5 Εκρθ/ήεηοθ! 


ΒΑΒΑΕΝ ΗΑΥΕς ’ 6ρΙΝ 


Ο τρογουδισιής των 58νᾶφς Οδίά6ῃ κυκβοφορεί 
το πρώτο Προσωπικό του ἀβμπουμ - έκηβπἔῃ! 


Με το Πποβυαγαπημένο οἱῃόίο 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 


ἕ 
ως ὈιπλΕ 


5 εἶσε λα 


κ: ίναι αβήθεια ότι η ἵδρυση 
: της {μοαςιῖς (πρώην Γι” 


πλ οαΘΡΙΠ 0ΑΠΙΘΘ) το 1982 


---- σαφώς δεν όγινε για ἠό: 
 Φιβανθρωπίας ή έκφρασης δη”. 
ῥψικότητας, αΏΏά πρώτιστα προ: 
ιένου να ψηφιοποιηθούν οἱ κό: 
ἴπου ο 1 μοβς είκε πῆάσει στο οἱ- 
ά ως παραγωγός 
πκηνοθέτης. Ωστό- 
ἵᾳ παιχνίδια που 
σίζονται στο 5ίαΓ 
4:5 είναι ένα ανα- 
παστο µέρος του 
"οαπίῃᾳ, διανύο- 
ὅ µια διαδροµή 
υναρπαστικών ετών που αξίζει 
υμάται κάθε δίαιΜ/αιθ-άς και 
πης! Λο ξεκινήσουμε, ἠοιπόν, µε 
πναδροµή στα σημαντικότερα 
Χνίδια που έχουν εκδοθεί για Ρ 
πό τῃ {μοαςΛής και µας µετέφε; 
ΡΗΝΠιγότερο ή περισούτερο πα 
Αἴαχη {ας, {αγ Άνναυ...'. 


οσωνα « 


κ» 


ΜΤΑΙ Ν 


Χηνίης (1992) /Χ Μήπα: ἱπιρεηαὶ 
Ρωγσυῖϊ (1993)/Χ Ἠίπα: 8 πα (14993) 
Είδος: Θπυ]αοπ/βοΙοη 

Σε µια εποχή κατά την οποία η σειρά 
Χίο Οοπιπιαπάοι της Οηἠρίη ήταν έργο 
αναφοράς για κάθε Δάτρη των διαστηµι- 


κών μαχών, η δηµιουργία ενός καθούπαι-. 


χνιδιού εξομοίωσης που 9α την ανταγωνι- 
ζόταν ήταν µια δύσκοθη απόφαση. Μια 
ομάδα στη ἱμοβφβιῖς µε επικεφαβής τους 
Ιανοπος Ηοἰἰαπά και Εάνιατά Κἰλαπι 


ἐμεβῖε, όµως, να αλλάξειτον τρόποπου..-- 


- Αλέπαμε αμ οτις αερομαχίες χί : µέχριτότε, μια 
"καιπροσέφερε στους φανατικούς του Πο- 


Ότο Λέμου για πρώτη φορά την ευκαιρία να 


οδηγήσουν τα θρυβικά Χ Μπας, Α Ν/Ιησς ἡ 
Υ Ψπσς εναντίον του αυτοκρατορικού 


ο ηρτόΠου, Και αυτό γινόταν µε περισσή τέ- 


χνη, µέσα σε ένα 90 περιθάῆΒον που πα; 
ρείκε µεγάβη εΏευθερία κινήσεων καιπι- 


στο σπτή αναπαράσταση των οργάνων μέσα στο 


σκάφος, σύµφωνα µετις πιο απαιτητικές 
ο οδηγίεςτης Γμοβδβίπι, 


"Ἠοβοί Αοσαυι (1993] 
Ἐίδοςι βοιοπ/βγοαάα 
Ὁ. Αν ρωτήσετε κάποιον 'παβιό” ποια ήταν 
πρώτα παικνίδια που αποτέῆεσαν 
αφορμή για την επιτάχυνση της εξάπῆω: 
σης των οδηγών Ο0-ΒΟΜ στους ταπεινούς, 
τότε, υπολογιστές µας, θα ἠάβετε δύο 


/ 


τις Εἰαϊνίευν (1994)/τῖε Εἰαπίετ: 
Ὀρθίεπάοι Οἱ Της Επιρῖτε (1994 
Είδος: 8ρασς 5πι]αοηῦ 

Η στιγµή που οι φανατικότεροιτων φα- 
νατικών δίαί Ψ/α:5-άδες περίμεναν ήρθε 
το 1994 µετην έκδοση ενός από τα καθύ- 
τερα 5ραο8 ἱπἰαίοη όῆων των εποχών, 
του Το Εἰσ]ίεν. Ανείπωτη η χαρά καιη 
αγαθβίαση για δεκάδες χιλιάδες φαν, 
που είχαν βαρεθεί να μάχονται µε το 


πβευρό των ᾿καθών” επαναστατών και για 
τον καθένα που κατά βάθος θεωρούσε 
ήρωα του ᾿Ποβέμου” αἡθά και δικό του 
τον ΏαΠΗ Ψαάεγ και ὀχιτο "φθώρο” 1ο 
κυΝαἰκεί, Το Τίς Βα]γίθι επέτρεπε στον 
παίκτη να χειριστεί τα εκπβηκτικού σχε- 
ὕιασμού αυτοκρατορἰκά σκάφη, από το 
ομώνυμο Τί6 µέκρι το προστατευμένο µε 
ασπίδες Τί6 Βοπιύοι καινα συντρίψει την 
Επανάσταση, αββάζοντας το ρου της στο: 
ρίας των ταινιών για πρώτη ίσως φορά, 


Βαγκ Εοιοθς (4 994) 
Είδοσι βἰραί Ραρποῃ ΒΠουίαγ/βοήοῃ 
Το 19904 αποδείκθηκε, τοβικά, µια Χρονιά: 


έκανε την εμφάνισή του το Ώαςκ Εασοες τι 
πρώτο ΕΡ5 στην ιστορία της {ωοἝςλής ἔν 
ντας δανειστεί ποθβά στοιχεία απὀ την τε 
τρισδιάστατη μηχανή του 00ΟΝ {50 περι 


ζηϊευτή θέση που αξίζει στην ιστορία του 
Ρῦ θαπιΐης, παρά τις επικρίσσις που δέκτη 
κδ για την ἑλῆσιψη πιαϊρίαυδε πιοβο. 


ψ6αϊ Κπϊσιϊ; Βαιί Εοιςος 2 [1997 
Είδος: Εἰγ5ὶ Ρογ5οπ 5οοῖας 
Σ6 µια παραγωγική χρονιά απὀ ἀποφη 

τἰτῆων και ποικιβίας, ὀκανς την εμφάνισή 
της στα καταστήματα η συνέχεια του Όση 
Εοτσθς, το )εθὶ Κπὶοῖ, στο οποίο ο Κυῖε 
Καΐατη επιστρέφσι για να εκδικηθεί το δὲ 
νατο του πατέρα του και να διασώσει τὴ 
Ναίἱευ 06 Τίο λοὰὶ από τον “κακό” 1οἱ 
(αθθιώς δἱΜ], Ί8τσο. Και παρ’ ὁτι δεν ἦταν 
καθόλου εὐκοᾶο πῆέον για καμία εταιρεία 
να ανταγωνιστείτα 0.ο-οἴσπος, το 1ού) 
Καοηϊ αναδείχθηκε σε ἑνα απὀ τα ποϊοτι 
Κότερα δείγματα στο χώρο των Εβδ, Καρά 
κτηριστικά του ο αξεπόραστος απὀ κάθε 
άποψη σχεδιασμός επιπέδων, η ἀφθόνη 
δράση καὶ, φυσικά, η καθαρόαιµη από; 
οφαιρα δίαι Ν/α18, επικουροὐµενη ἄΠό ἵι 
θεόπνευστη μουσική του 2οίνη ΝΙΙΒΙΙ9. 
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ἕ-----τα-. “26000 


ο ---ᾱ 


«24300 


24800 
Αἰαπος (1999) ος] | Ἡ 97ου 
δν θιπυ]αοη/βοίλο ἱ οἱ Πορωδίίο (Παλιά Δημοκρατία 
| -- Σε µια χρονιά που η [ 
αναμονή γιατο 


Ερίφούο 1 επισκίαζε 
κάπως την αρχική τρι; 
Πογία, η 1 οα8Λής 
αποφάσισε να εκδώ: 
σειτον πιο οΏοκβη: 
ρωμένο έργοτης 
Τοϊαίἰη 6.π1ο9, το ἃ 
Ἀὴπρ ΛἰΙίαποο. Η νεύ- 
---.--ἵ---ᾱ- τουκτη τρισδιάστατη 
ο εκπηκτικός ήχος και, το θασικότερο, η ανηθεής δρά- 
ση το Διάστημα ο... πια ος. στον 
Πόλεμο” ήταν τα κύρια συστατικά της επιτυχίας. Τηνπο αν 
μας παρουσία συµπΏήρωναν οι πάνω από 50 αποστοβές για "ΟνΠόχερόι των Τεί ἂν πώνος, . 
οπραΐσᾳ, µε αποκορύφωμα την τεθική μάχη στο βστρο Του θᾳ- εν Αλλά ον πο Ὃ νπτει τὸν πλανήϊ 
γήτου 2 {μάχη του Επάοη), το φοβερό πιωἰρἰαυοι, καθώς και οι ον ι ν «ῷ'' 
ύμορφες Δεπτομόρειες, όπως η αποκόµιση σουβενίρ, η πρωτότυ- οσα 
πη μουσική και οι ιδιόµορφες προκθήσεις κατά την πτήση, που 
χίρισαν µια πρωτόγνωρη θέρμη στην Ψύχρα του Διαστήματος. 


ΏλΦΟ1ΟΙ ΟΙΟΧΟΗ 


οφαφρα µιας ταινίας σε 
ἐναπαικνίδι είναινα 


ἃ «Γέννηση του Ομ]-0οἩ ὁἶπη 
σπατο σενάριο καιτο ών 


«Γέννηση του Οἱ 8η Κοποῦὶ 
οκέφτηκε η. ' ἰφούο 4: Ίνα ΡΙΦΠίοπι 

- ομάδα που δημιούργησε το Ερὶδο 
ΤΕ τής, που βασίζεται στους ρα. Β | 
πιο οκηνικό . ισοδίου της Εξαβογίας του 60 τ της τος πο, πώσπης 
αμ εντυπωσιακό όπως και η ταινία, όπασχε από : κ. ὡς ο ο ΕΞΒ ἄσοσης | 
ραμμικύτητα, ὀβῆειψη πρωτοτυπίας, μειωμένο έβεγκο που θύμί: 1 «Γέννηση της Ραάπιο/Απαἰάαία 
«λονούῆᾳ και, εν τέῆει, δεν προσέφερε κόπι καινούριο. Όπως 


ὑναμενύταν, ῄ Ἡ Γέννηση του Απακία 5κγνιαίκου 
το παιχνίδι, όντας διασκεδαστικό και ξεκάθαρο ἴἰ ὃς υ Αποία θκγνια 
3 η 


μαθητευόμενό του, 


ὧν Ἄστρων: Επεισόδιο 1: Παιχνίδι 9ἱ4: ΜαΥ8 Βου 


Ἀλόρατη 
ο. δια νους Ερἰσοάο 11 


ου]-άου 
0 Αποκία καταστρέφει το ζοηϊτοί 
Φιαγοδἱρ της Ομοσπονδίας 
᾿θόνατος του ΩμΙ-Όοη και του ΏαΓίῃ 
Μου! 


Ρυ ΜΕΞΙΕ ΕΤ] 
ΜΎ 
μ- 
1 τωἥ 


ο 


| κ] νὰ 


οεησοὰ προϊόν, έσκισε στα ταμεία {από τις 


μεγαβύτερες επιτυχίες της | μοαςβηίο) όσο 


καιρό διήρκεσε και η επιτυχία της ταινίας 


στο Βοχ 0Ηῖοε (δηλαδή ποΏύ, πάρα πολύ!]. 


Εοιος Οοπιπιαπάς: (1999) 
Εἶδοςι Βαα] Τίπο 5ἱγαΐίαου 


Η πρώτη απόπειρα της | μοαφης να ει- 


σχωρήσει στο εντεῆώς ξένο γί αυτήν το- 


στρατό από επιθβητικά ΑΤΓΑΤ5 ενά- 


υς Επαναστάτες. Αν και µια προ: 
ιτίµια, το Εοτοθ 00πιπΙΔΠά6: απο: 
τους περισσότερους ἠόγω της 
μηχανής, του δύ- 
το σχρηστου Ιπίοῄαος καιτου αργού ϱαΠ16- 
Ρίαψ. Μόνες ακτίνες φωτός µερικές εν- 
αποστοΏές και η µικρή ευ- 
χαρίστηση του παίκτη ότι έπαιζε ένα παι- 
ανίδι ΒΤ5 οκετικά µε τον Πόῆεμο, έστω 
Ὅστς καιαν απείχε ποθύ απ΄ αυτό που περίμενε 
καιπου η Βζζατή ή η Ν/οείψροῇ ήξεραν 
ποΏύ καἠύτερᾳ να φτιάχνουν, 


--ὰ - 


Εαἱοοῖἷο ΒαΗΙοᾳτομῃάς 2001] 
Είδος: Βασ] Τίπο δίγαίαου | 

Η πολυπόθητη ψυχική ανάταση για 
όβους τους οπαδούς του ᾿Ποβέμου” ήρθε 
ὕστερα από ένα διάστηµα αναμονής οχε- 


[του 


δόν δύο χρόνων µε την κυκήοφορία του 
ο δίατν]αις θαἰαοῖῖς Βαἴὶαστοιπάς. ΕΧο- 
ο τντας ἠάβειτο μήνυμα ότι δεν µπορεί να 
- Ὁ επιτύχει σε κατηγορίες παιχνιδιών στις 
'- "οποίες δεν έχει καμία εμπειρία, η {- 


οαδβηῖ5 εμπιστεύθηκε την τύχη του δεύ- 
τερου παιχνιδιού ΒΤΡ στην Εηςοπιµο 9ίι- 


3 ᾖἀἰοςπου µας έδωσε τα κῆασικά Ασο 0Ε 


Επιρίτες. Ἀρησιμοποιώντας όµοια μηχανή 
µε το τεβευταίο, η εταιρεία παραγωγής 
εκμεταθβεύτηκε όῆεσ τις ἠεπτομέρειες 
του αχανούς κόσµου της "ΤετραΏογίας” 
του ᾿Ποθέμου", συμπυκνώνοντάς τες σε 
έξι εκτενή οαπιραΐσης, ένα για κάθε παρά- 
τάξη. Δεκάδες οχήµατα, στρατιώτες και 
ήρωες του 9ία: Ψ/α18, το καθένᾳ µε τα ιδι- 
αίτερα χαρακτηριστικά του, είναι πῃέον 
στη διάθεσή µας και ποιος στη χάρη μας! 
Συνοδευόµενο από µια µείξη μουσικών 
πκουσµάτων του ΝΗαπης, που κυμαίνο- 
νται από το ΒαΠῇ ψαβργς Τίιθπια μέχρι το 
᾿πϊ” Ώμεί θΓ Το Γαΐθς, το επικό ρ8Πι6- 
Ρίαυ του θρἰαοιὶς Βαἰἰεσιοιιηής είναι τό- 
00 εδιστικό όᾳο το νᾳ Βἠέπεις καινα ξα- 


ναθῆέπεις το τεβευτᾳίο {γαί[αι του 
Ερίφο( 21 


χεία και ποΏπούς από τους ήρωες: }εά 


ὁ που θᾳ κάνουν την ομφήνικ τους οὐ 
“Λεύτερο Επεισόδιο του ΠοΏέμου Των 


Άστρων. Φυσική, θα περιθαμβάνονται 
οΠοκῆηρωμένο οαπιραίση αΏβά και µικρυ 
βεῆτιώσεις σε τεχνικό επίπεδο. Στις αρ- 
χές του 2003, για πρώτη φορά 12. νο 
ρίατης, η [μοαςβτῖς 8α εκδώσει τον πρὠ 
το ΒΡΠ τίτῆο της, το δΐα: Ψ/αΓ5: Κπίσαῖς 0 
Τή6 Οἱά Βερυβίίο. Ανεπτυγµένο από την 
Βἰοιατθ που µας έδωσε τα κῆασικά Βαἶ- 
ἀμιγς 6αἲο 1 και 2, αυτό που Όα διαφορο- 
ποιεί σε δεύτερη ανάθυση τον τίτῆο οσα εί 
ναι ότιη εξέβιξη της πῆοκής θα ἠαμβάνει 
χώρα 4.000 οΠόκήηρα χρόνια πριν από τα 
Τέταρτο Επεισόδιο: Μια Νέα Εἠπίδα (Βίας 
ν/α15: Α Νεν Ηορε)! Η επόµενη µεγάδη τα 
µή στην ιστορία της 1 μοαςβεῖς {εκτός και 
αν κυκθοφορήσει κανένα αἀνεηῖατο εν- 
διάµεσα!:) θα είναι η κυκΏοφορία του 
πρώτου ΜΜΟΒΡΟ (Μαςεῖνε Μι[ερίαιει 
Οπίῖπε ΒΡΟ] το 2008, ονόµατι δίαι ψ/αι5 
θαἰαχὶες! Αρχικά, ακούγεται απίθανο, αἢ' 
ἢά η εταιρεία έχει βαῇθεί να ξεπεράσει 
σε συνδρομητές όβα τα ανάβογα παυωί 


δια που έχουν εκδοθεί µέχρι τώρα, όπως 
το Ενθίηιος!. 


Παδιά παιχνίδια δίαγΓ Μας 


0ος ὃαᾳ υποΏογίζετε, ποθθά . 
παιχνίδια δαν Ψ/αγς που εκδόθηκαν 
πριν απύ το 1997 πιθανόν να μην 
κἠοφορούν πῃέον στα καταστήματα, Αν’ 
είστε τυχεροί, µπορείτε να βρείτε το 
πακέτο Τῃς { μοαςβιῖς Αιομίνος Ψοἱ 2 
που περιέχει ποῆῆά κβασικά δία: Ψας 
Παιχνίδια, ενώ στην Αμερική κυκβοφς 
Ρεί µία συθΏογή µε την ονομασία »ίδ' 
ψ/ι5 Χ ῖηο Τήΐοσυ που περιέχει το} 
Μπ, Τίο Εἰσήίοι και χ πρ ΛΙζαρος, 
την οποία όμως δεν έχουμε δει εδω. 
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ΙΛΓ τω Λη, 
/ ΙΛΗΣ. Νι 


ν!ες 


σας 17 Μαϊου 3 
αφ ναποραχόΏουθήσσνῄε, επαόθους σε παμκόσµαπµε 


----- --- 


µέρα µαζί µε εκατομμύρια ἁῆῆους σινε 
: φίῆ το Δε - 
διοτης Εξαβογίας, πια, του Ποβέμου Των ο ος . 
μα ο ξεκίνησαν όᾷα, κάνοντας µια αναδρομή στα --- 
Φωσαν σε µεγάΏο βαθμό την ψυχαγωγία µας όπω 
προσ ἁγία µαί μας 


δια: Μα15: Επεισόδιο 4: Μια Νέα Ελ 
Χρησιμοποιώντας ό,τι πιο πρωτοποριακό ο οκαη Ὃ ος την 
εποχή εκείνη, την κἠασική μουσική επένδυση του 0. Ν/ίαπις που 
άφησε εποχή Και µε αρωγό; ένα απΏό σενάριο, το οποίο αποδεί- 
Ίτου,ο ᾿Πόῆεμος των Αστρων΄᾿ κατο 
ότερο γεγονός στην ιστορία τ ττου κινηµα-. 
.Η ιστορία του {κε θκυμαίκει, 0 
οποίος από απβός, χωρικός στον πΏανήτη Ταϊοοίπο έγινε δεινός 
ρερε να συντρίψει το τρομακτικό διαστημικό 
κε. π (ήσ Αυτοκρατορίας, το Ώδαίῃ 5ίατ, συγκίνησε 
η εὰ κριτικούς. Από την πρώτη κιόῆας σκηνή, όπου 


κο ΞΚΥΝΝΑΙΚΟΓ και 
αποκάλυψη ότι ο Ν8 
πατέρας του Ιωικο 


- 


Παιχνίδι 5ίας γνανς: Χ ης: 


εις Ἱπιροιία! Ρυτευίὶ 
«Απόδραση του [μικο και Καταστροφή του Πλανήτη δίατ Ἠατς: Ώοσυο 
επανασύνδεση µε Τον ΑἰάοτδαΠ από το Ὀθα[ῇ ο νεου α 
(κατασκευή του Εχοσµίου 


επαναστατικό στόλο. 
Παιχνίδι δία: γψ/ατς: Βοῦο! 
Αασαυίι 2: Τ19 Ηἰάάον Επιρίτο 
«ΗἩ Αυτοκρατορία αρχίζει να 

κατασκευάζει το δεύτερο 
θανάτου 

κα σνκα κάνε γαις: 5σάονν5 
ο ρόο οί ὡς Επιρίτο 
Παιχνίδι 5ίαν ΜαΤ5' 


γοάα ςιοιίος 


Ρο Μετ ΕΤΗ 


οί ΐ 


ένα τεράστιο δίατ Ώοςΐτοιοι ξεπροβάῆβει 
στην οθόνη χτυπώντας µε ἴοῃ 68ηποης το 
διαστηµόπῆοιο της πριγκίπισσας | οἶα, Ψ6- 
5ρίπε ἆ, το δέος είναι το κυρίαρχο συναί- 
σθηµα. Σύντομα εμφανίζεται η θρυβική 
φιγούρα του Ώαγίῃ Ψαά6η, του ασθμαίνο- 
ντος πρώην ιππότη 1941, που δίνει µια 
εντεῆώς διαφορετική από τα συνηξισµέ- 
να προσωποποίηση του κακού. Λυτός εἰ- 
ναι και ο Λόγος, ἁθῆωστε, η περιέργεια 
καιη γοητεία του αγνώστου {ποιος να. 


κρύβεται άραγε πίσω από τη μάσκα], που - 


προέκυψαν ορδές φανατικών θαυμαστών 
-γιατον ήρωατων ο ης. ᾱ----τι 


Επεισόδιο 5: Η Αυτε 


ο Ἀντεπιτίθεται (1980) - 


Στο επεισόδιο αυτό, µετά την καταστρο- 
φή της Βάσης των Επαναστατών στη μάχη 


που Ηοῦι, ο 1 μΚο ὈΚυνναίκοτ, αποφασισµέ- 


νος να γίνει )οάϊ όπως ο πατέρας του, κα- 
“πευθύνεται στο σύστηµα Ώασοῦαὴ όπου 
ωρίζει και εκπαιδεύεται από τον Υο03, 


τ ίαι Εμπειρότερο δάσκαἢο 
ο ους που διασώθη- 


μού 


: 
ΠΠ ο 
16Η: ίπι απῦ το ο πίνο 


τος καν μετά την άνοδο της Αυτοκρατορίας. 


το Παράθηβα, ο Ώαπι Ψαάοι έχει βαῇθεί να 


Βρει πάση 8υσία τον {1ο και επιστρατεύ- 
"ει κάθε µέσο για να συβῆάθειτους φί- 


τηνα 


ί 0- 
οι και Γαπίι Ψαήε:, στην οποϊᾶ χρησ 


κό. θ Βαπίπ ΨαάεΓ κα 

ύ Κα, όµως, 
νεινα παγιδεύσειτο ΕΚε, Ὁ 
σκηρή μάχη που ακοῆουθεί ο ομως 
χάνειτην παθάµη του από το φωτόσπ! 
του Ψαάοι. Λμέσως µετά ο Ψαάε: κάνει ' 
την τρομερή αποκάθυψη ότι είναι ο πατὲ- 
ρας του (Νο. { απὶ υ.0ἱ1Γ (αἴποι”) και τον 
καῆεί να προσχωρήσει στο πΏευρό του για 
να πάρουν τη θέση του Αυτοκράτορα. ι] 
Ίωκα αρνείται, πέφτει στο κενό, όπου δια- 
σώζεται από τη [οἶα, η οποία "ακούει το 
κάΠεσμά του για Βοήθεια [πρώτη ένδειξη 
της σχέσης συγγένειας που έχουν). Κά: 
πως έτσιτεβειώνει το ιστορικό αυτό επει- 
σόδιο, αφήνοντας στο θεατή µια περίεργη 
αἴσθηση πικρίας, αἲθά και συμπάθειας για 
τους χαρακτήρες της ΤριΏογίας. Σίγουρα, 
το καβύτερο µέρος της σειράς ταινιών- 


-.και ὄχι µόνο. 


Ἐπεισόδιο 6: Η Επιστροφή των 
Τζεντάι (1983) 


Το πιο διασκε- 
δᾳαστικό καιτεχνι- 
κά ἁρτιο µέρος 
της Τριθογίας 
ήταν η Ἐπιστροφή 
των Τζεντάι 0 
κε οβοκθηρώνει 
την εκπαίδευσή 
του, ενώ ο γούᾳ 
αφήνειτην τεῇει- 
.» σα ταία πνοή του ος 

Βαθιά γεράματα. 
Επίσης, ο [κο μαθαίνει για την καταγωγή 
του, για τον πατέρᾳ του, τον Απαϊη 
δκυναἰκου, και γιατην αδεἠφή του τ 
ἰδῖα, ν 


Ἡ ξακουστή µάχη του 


Επάοι ακοῆουθεί 


3 η 
ὦτη Φορά την ιοχύτους. Σε µιᾳ 
νιστική σκηνή, 9 ΨΑάΘ1, µη αντέ ον 

- στον αντιδραστήρα τοι 
Άστρου. Κάπως έτοι, ὅραματικά,κῖως. 
που επίσης έσπασε τα ταμεία, αποφέᾳ, 
υτας στη ΓοἈςβἱπι το ποσό των 50/2 
εκατ. 


πεισόδιο 1: Ἡ Αόρατη Απειλή (19. 
Επ ώς Επεισόδιο πραγματίετας, 
ιστορίατης Ραάπιε καιτου διδύµοι ' των 
ιπποτών 19άϊ θμ1-6οπ πα και Ου Μαι 
όταν η ΓαΠαξιακή Δημοκρατια είχε ακὀρ 
βάσεις και η Γερουσία, αν και αδύναμι, 
έπαιρνε σημαντικές αποφάσεις. Η ταινο 
ξεκινάει µετις προσπάθειες του διδύµοι 


των εάϊ να ακυρώσουν τον εμπορικό 
αποκΒεισµό του πῆανήτη Ναβοο, της οποί 
ας ηγείται η πριγκίπισσα Απιϊώσία {Ρα 
από την Ομοσπονδία Εμπορίου. Μετά τις 
πρώτες ενδείξεις ότι πίσω από τα σχέδιᾳ 
Βρίσκεται ένας ἠόρδος δί8ι μαζί µε το µε 
δητή του, Ώας]ι Μαν, οἱ πρωταγωνιστές 
αρχίζουν µια μάχη µε το χρόνο για να πρι 
ἠάβουν την απειθή όχι μόνο στον πῄανήτ 
αῆθά και σε οἠόκήηρη τη Δημοκρατία. Ἡ 
τεβική μάχη της Λόρατης Απειβής ἔχει 
διαφορετική δοµή απ’ ότιστις προηγού 
μενες ταινίες του Ποθέμου, µια και ουµ- 
Βαΐνει σε τρία διαφορετικά µέρη: Στο ἐό 
Φος ἠαμβάνει χώρα η µάχη µεταξύ των 
Βιησαης Ναιτων ἀτοῖᾶς της Τγαάο Εοάο; 
Ἀϊοη, στον αέρᾳ τα μαχητικά φἰαηϊρηίος 
της Ναῦοο-ικής περάµυνας επιτίθενται 
στο ϱοπίτοι 5ιαγςΗήρ της Ομοσπονδίας κ’ 
στο παβάτι του Ναμοο το δίδυμο θή 00η, 
Ομ] Να ποῆεμάει τον Ώαγίι Μαμΐοε μία 


εξαιρετικής χορογραφίας μονομαχία (06 
εἰΕΤης Εαΐος]. 


Επεισόδιο 2: Η Επίθεση των 

Κλώνων (2002) . 
ποβυαναμενόμενη ταινία της κρονς 

δα προθὴηθεί στις 17 Μαΐου στις ελήηή 


---. 


κές αίθουσες, Ηπ του 
Ερίφούο 2 βλμμφίεν 
10 κρόνια μετά τα γεγονό- 
τα του Ερίφοής 4. 0 20χρο- 
νος πῆέον Απακίη συναντά: 

8ι 6 το δάσκαβό του, ΟΜἱ 

ΞΝ)ΑΗ, την Ραάπιο όταν δυ- 
-"σμενείς εξεθίξεις µαίνο- 

νται στη Γαβαξιακή Δημου” 

τ ι ῥαφΑκὶ Μια ισχυρή ομάδα, - 
Όπου Επιθυµείτο διαχωρι; 
Ὁ αμό της Δημοκρατίας µε 


δουηί ΌουΝι, αντίθετα 
στη Γερουσία. Εν τω µεταξύ, 
κάποιες απόπειρες δοΏο- 
φονίας της Ραάπιε προβῆηματίζουν το νέο δίδυμο των /4ἱ. Από 
τα δυνατότερα στοιχεία της νέας ταινίας είναι ο κεραυνοβόῆος 
έρωτας του Απακίη και της ΡαάπΠθ, καρπός του οποίου θα είναι ο 
1μκ καιη ἰοὶα δκυναἰκοι, στον οποίο αντιδράει ο ΟΜἱ /απ. Επί- 
σης, την εμφάνισή του στην "Επίθεση των Κἠώνων” κάνει δυναµι- 
κἀο πατέραςτου Βούῦα Εαἲϊ, ο Ί4πσο Εαϊῖ,που εµπθέκεται σε δια- 
σπηµικές μάχες µε τον Οἱ Ν/απ. 0 Ραἱραίϊπα, που διατηρεί στενές 
σχέσεις µε τους ήρωες της ταινίας και ειδικά µε τον Απαλίη (γιατί 
“εσπευσμένα τη δηµιουργία ενός τεράστιου 
µε το πρόσχηµα του Κινδύνου απότους ει ---- ο Ἡ- 
νικών Όμως τα ανάδάτωυ ναι άλλα Χωρίειπθὲ υυµενα μμ. ο 
αποκαθύψουµε ποἢθά, υπάρχουν ποῆβές ενδείξεις ότι ο Ραἱραίἴπε πο ο αιμα ημεσετο 8 
συνδέεται µε τον Οουπὶ Ώομκι καθώς και µε τον 14η50 
Εοϊτκαι προωθεί έτσι τα τρισκατάρατα σχέδιάτου. 
Πάντως, η ποθύ περιορισμένη παρουσία του 18: 1. 
στην ταινία καιτο εύρος του ρόῆου που θα έχει 0 
Ομήκίορηει 166 ως Οομηϊ Ώουκιι, σε συνδυασμό µετις 
ποθύ καβές πρώτες εντυπώσεις από τα ἴταίιεις και τις 
᾽απότις ᾽αμοντάριστες” κόπιες, προµηνύουν 9ε- 


ἁ µαντάτα για την Επίθεση των Κἠώνων”. Και αν µη 
ἴκνουν ότιτο Επεισόδιο αυτό Όα εἶναι 
ερόημανι δια: Ψ/αις µε τα όβα του! Το Ερἰθοάε 2: ΛΠαοΚ 


θ/Τῆε 01οπος θμ είναι το απόΏυτο κινηματογραφικό πανηγύρι 
της χρονιάς ν και ήδη δεν αντέχουµε να περιμένουμε ἀλλοί 


πώ 


ὃι 51ᾶ: Ψ/α:ς: θα! Κπίοινι: 
5 οἱ Τῃ9 5Η 
3 σηµαίνει και “ΤΗΕ ΕΝΕΡ”; 
δεν 2005, οπότε 9α ϐγει στις αίθουσες το τεθευταίο {} κε- 
στην ιστορία του κινηματογραφικού Ποβέμου”, η ἐν 
θλεΛής θα έχει ἀπῆετο υΏικό στη διάθεσή της προκειµένου να 
αναπτύξει διάφορα ἁῆῆα παιχνίδια µε θέµα την Εξαθογία. Το 
ερώτημά, όμως, είναι τι γίνεται µετά. Πάντως, µέχρι οἱ απόγονοι 
να δημιουργήσουν τη συνέχεια (μάῆῆον για Εννιαθογία 
Ώου ᾿Ποβέμου”, πάντα θα υπάρχουν χιλιάδες οπαδοί που 
ποπεύδουν να προμηθευτούν οποιοδήποτε παιχνίδι τούς κάνει 
Ψηφιακά κομμάτια από τον ουτοπικό κόσµο που 
ἁλασεόνας και µόνο άνθρωπος. Τι τιµή καὶ τι ματαιοδοξία συνά- 
Υά Εκείνον αθβά και για εμάς! ῶ 


Ρε Μαρί ΕΤ 


ὁ. σ 


Ώμπσθοη 9ί6σς | 
ποτ ---- 


Με το )9άϊ ΚαΐρΗί 2, η ἔμσς δεν έχει σκοπό μόνο νι 


ΐ αποζημιώσει τους ύς, αλά ο 
Το πρώτο Λοίίοα ΒΡΩ απὀ την εποχή του Ὀίαδίο 1, που αµφισθητεί ευθέως την ος» μηνα -- 1 
πρωτιά της ΒΗἱσχαιά σ αυτό τον τοµέα. Ένα καταπβηκτικό παιχνίδι δράσης και 1 ενδιαφέρον όβων ' παδών 
ιῆ ᾧ πιχνιδιών προοπτικής πρώτου προσώπου!” 
περιπέτειας, που επάξια απέσπασε τη σφραγίδα ᾿Ἐπιβογή της σύνταξης”. 


Ηαιοος οἱ ΜΙΟΠΙ απῄ Μασὶς ιν - 


Με την τέταρτη ουνέκείᾳ, η Νδω Ψ/οηά 
ΗΝ. (ορΗ/ηᾳ, πια ώριμη από ποτέ, 
Ἡλ., Γεπέρασε τον εαυτό της, κάτ: πρ 
: αναγκαστικά έπρεΠΕ να γίνει όύτως 
ΤΝΗ ώσιε να καταφέροι να µας δώσει ένα 
αποτέβέομα που Βα δικαίωνε τόσο το 
όνομά της όσο και την Ιστορία τής 
σειράς, 


Ηε(ους οἱ Μίσμϊ απά Μασίς ΙΝ 96 


Ν/αιίογάς Βαϊϊίδοτυ 2 3 116 8236 
αντίο Κίπος μυ 
1οά! θμἱσαςί 104 900 
Τι ίδι Π. . 9 ασῃ .α πμῃρ ῥοσ το ΕΤ 
μήνα μες «οσον αλ ΤΟΠ Οπου: Οµοοίβεοοα {110 
καταστήµατα/εταιράες: Ιποοπιίπσ Εοίσες ο -ᾱ- β 126 ε 80.ο 
Ά.βοαχοπ Μυ]ήπιοαία, Αετιδέων 13, 
τηλ.: 010 6595630 
Α. (Ρ-Μααα, Γεωργαντά ΤΑ, τηλ.: 010 6233906 
μι ο Μακρυγιάννη 20, Ὀμησθοπρφίθσο αι ως 
τηλ.: 
Α. Ρἰοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 010 2445310 Αιοθππι στοσ» - 194 - 8970 
Α. Μἰαοςοβ Ηε]ίας, Κηφισίας 56, 
τηλ.: 010 6151200 
ο ο. ΚίοΚ 0Η 2002 ον. δα. 
Ιποοπιίπρ Εοιοες 1126 5030 
Νον Υοικ βασο 198 


Τοπι θἰαποι ς: 


ν. 
10 
σμοςί Βδοςθη ο ΟΚΕΙΙΣΣ ὅρας 2) 


Αν προσέξετε το θέµα του παιχνιδιού, 8α δείτε ότι είναι εξαιρετικά 9 

επίκαιρο! Αμερικανοί οὐμιπιαρᾶος, που εκτεθούν μυστικές στραπωτικές κ ] ος 0Η 2 2 

επιχειρήσε ὑρα. Ε, ήρθε ατα Βιώσουμε από πρώτο αλά | : ' 

ο αἡ ολ μσηὶ ελ ιν η τωῖ ” Ύστερα από {2 χρύνια, ένα έχουµε να πούμε; Το ΚΙεκ θΗ 2002 είνια 
ο πραγµατικό Κίοκ 0Η, ντυµένο σύµφωνα µετη μόδα, αἲβά 

κρησιμοποιώντας τα παβιά, καΠά κόϊπα! 


ν/αιεῖοί Μίπος 


Πάρτε τα Επιρίτε Εαπίι, αθθάξτε του το ύφος 6ὲ πιο... φανταστικό κι έχετε το 
ατποι Κίπσφτ Ένα κἄδό πᾶδιδτσπ ὄπεστις απόψεις. 


κο 9: ] 


“ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΘΑ5ΡΟΜΕΗΕΟ 
: ΑΑΜΕΣ/ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ 


ἱ 1 
-” ως ων 


. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


τὸ ΕΠΙΠΟΓΗ τησ 
ΣΥΝΤΑΞΗΣ 


συνεχκούό ὁωράσας: | 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Το Ώµπσεοῃ 5ἱε6ε είναι ένα ἀαςίῖοπ Εαπίᾶ»γ Βοἰε Ρἱαγίπα ἄαπιε (ΕΒΡ6), που έχει 
σχεδιαστεί µε τπ ἠογική να συνδυάσει τα καἠύτερα στοιχεία ενός επιτυχημένου 
ἂςίῖοπ ΚΡᾷ και αυτά του Ιπίεγίᾶςε των Κεαί Τίπιο 5ίταίθςγ όαπιες (ΕΤ5). Πρόκειται για 
ἕνα παιχνίδι που έρχεται να διεκδικήσει από το περίφημο ΡἱαΡΙο 1 την ἔννοιατου 
ΑΠΟΛΥΤΟΥ ΕΘΙΣΜΟΥ. Με άἡῆα ἠόγια, αν το ξεκινῄσεις, ΛΕΝ σταματᾶς µε τίποτα. Σ’ 
αυτά προσθέστε και τα καἠύτερα γραφικά που έχω δει σε παιχνίδι του είδους από την 


εποχή του Ε1ΤΙΜΑ 9, τα οποία κυριοἠεκτικά Ζαήΐζουν. Ενα σχεδόν τέῆειο παιχνίδἠ 


μυ -- 


ἵι 
Τι 
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Εκεί όπου το Ὀιιποξςοη Β5ἱ8ςΕ 
κωριολεκτικά απογειώνεται είναι στη 
3Ὀ Ἕνξεειπι ΕπωϊῖωςξΒ και στο αντίστοιχο 
ο56ϱυγ ἵωςργίασε που χρηΏοσιμογιοιεί. ΙΝΕ 
λίγα λόγια, είναι ό,τι ΤΕ/ΛΕΙΟΤΕΡΟ εχω 
δει σε παιχνίδι του είδους. 


α ἀςείῖοπ ΕΡάς είναι 
ένα νέο είδος παιχνι- 
διού, που καθιερώθῃ- 
κε από το θρυῇικό πια 
ΡΙαΡΙο Ἱ. Λίγα παιχνί- 
δια του είδους έχουν 
καταγραφεί ως ποὴύ 
ξεχωριστά. Το Ώιμπάθοπ 5ί6ᾷθ έρχεται και 


«δημιουργός του παιχνιδιού εἰ- 
ναι 6 πολύς Οπιίς Ταγίο; Σε 
όσους το όνοµα δεν λέει τίποτα, 
σας πληροφορούμε ότι είναι 0 
δημιουργός των εξής παιχνιδιών: 

Ηαιόθαί 2 

40 δροής Βοχίπη 

Τήρίε ΡΙ3Υ Βασεῦαί! 

Τοίδ! Αηπιμσίΐθη 

Τοἳαί Αππιμησιίοη - 

Τΐμε ζουε 6οπίπθεπεΥ 
0 θπής Ταγίοι έγινε, φυσικό, πα- 
σίγνγωστος από το εκπληκτικό 
Τοἱαί Αππιηιαμση και η σποχώ- 
ρησή του σπό την περίφημη 
[2νεφοϱ ΕπιεήΣίηπιεπ! προκολε- 
σε πολλές συζητήσεις. Από τότε 
ἰὄφυσε την εταιρεία 645 Ροπετεά 
62πιες και 19 Όωπφεορ 5ΐε05 εἰἷ- 
ψσι τὸ πρώτο παιχνίδι του µε τη 
νέο ετοφείο. 


φέρνει έναν καινούριο αέρα στο είδος αυτό, 
που τον τεἠευταίο καιρό παρουσίαζε µία 
σηµαντική στασιμότητα. 


ξεκινώνιας το ΏΙΠά6Θοπ 5ί6ᾷε δεν είσαι 
παρά ένα απἠό αγροτόπαιδο. Στην εισαγωγή 
του παιχνιδιού βἠέπεις τους τροµερούς 


Αρνητικά 


ΚυΓάς να επιτίθενται στη για χρόνια ειρηνική 
Υπ του ΕΠΡ και να απειῆούν όἠες τις βασικές 
πόῇεις τῃς. Εσύ, µε τη βοήθεια άὴῆων ἂᾱ- 
γοπίιΓε:ς, θα προσπαθήσεις να βάῆεις ένα 
τέῇος στην ιστορία αυτή, προσπαθώντας πα- 
ράθὴπῆα να καταἠόάβεις γιατί γίνονται όὴα 
αυτά. Αν το σενάριο του Ώµπάθοπ 566 πα- 
ρουσιάζει κάποιο ενδιαφέρον, αυτό έγκειται 
στο ότι δεν ξέρεις από την αρχή τι συμβαίνει, 
αφού αυτό θα σου αποκαἠύπτεται σιγά σιγά, 
καθώς θα προχωρείς στο παιχνίδι. 


Εδώ βρίσκεται µία από τι» δύο αδυναμίες 
του παιχνιδιού. Οι χαρακτήρες σου έχουν 


Το ῥουγπα! που καταγράφει τις αποστολές σου. Με μαύρα γράµµατα εμφανίζονται όποιες 
αποστολές έχεις ολοκληρώσει: 


λ 9: | 


το. Αγαπώ πολύ τα δρακουλίνια, αλλά αφού 
το θέλεινα µε φάει... 


[ῷ) Εαπ 5ες 


. υἱρ:/Άννην ππἰογοδοΠ.οΟΠΠ/ᾳαπιθς/ἀμπβεοΠςίθᾷθ/ 
.- Πρ: ΑΝ ἀυπρεοηςίθαθ.οΟΠΠ/πάεχ.5Ηίπη! 

υ Ιἱρ:/ΝΝΝΝ ραπείάυπῃεοηςίεβθ.οΟπι 

α ΠΙρ://ἀδναυί1ᾳΠ.οΟΠΙ 

α πρ: ΝΝνν ραςΚπιυΙθ.ΟΓΠ/ 

α πρ: ννΝ.ἀμπᾳεοπςίεβεοθπίςγ.6ΟΠΙ/ 

Ἡ Πρ: ΝΝΝ ΙΠεἰαπἀοίάς.οοπι 


Τα τρομερά Ἁγιτως στους βάλτους, που µε 
τρεις ανάσες μπορούν να σε σκοτώσουν. 


τρία βασικά χαρακιπριστικά, τα 5ίγεπφίτι, 
ΏαχίγοΓίιγ και Ιπίο[ίφεπςς, ενώ διαθέτουν 
και τέσσερα σΚί]5, τα Με[οε, Καπςε, ΝαἴιΓα 
Μασίς και (οπιραί Μασῖς. Ανάἠογα µε το εί- 
δος του όπἠου που επιἠέγεις να χρησιµο- 
ποιείς, αναπτύσσεις και το χαρακτήρα σου. 
Αν χρπσιµοποιείς σπαθί ή τσεκούρι, θα ανε- 
βάζεις κατά βάση το δίΓοποἴῃ και μερικώς τα 
ΒαχίγεΓίγ και Ιπίο]Ιάοεπςα, ενώ θα ανεβά- 
Ζεις και το Μείθε σΚΙΙ σου. Αν χρησιμοποιείς 
τόξο, θα αναπτύσσεις κυρίως το ΠΏοχίεΓΙἴγ 
και εν μέρει τα 5{Γοπφίῃ και Ιπίε[φεπςα, 
ενώ θ’ ανεβάζεις και το Καπάθ σΚΙΙ σου. Τέ- 
ἠος, αν χρησιμοποιείς μαγεία, θ’ ανεβάζεις 
κυρίως το Ιπ{ε[[ίάθπςο και μερικώς τα 
Σίγεπσ({ι και Ὀοχίοη!γ, ενώ θα ανεβότεις τα 
Ναΐυγε Μασίς ή (οπιραί Μασῖς, ανάἠογα µε 
το είδος μαγείας που χρησιμοποιείς. 

Λυτό το σύστηµα έχει το μειονέκτημα ότι 
δεν βάζεις εσύ τους πόντους όπου θέῇεις, 
αἠὴά τους διαχειρίζεται µόνο του το πρό- 
γραμµα. Ετσι, όταν ο κεντρικός χαρακτήρας 
µου (ποὴεμιστής) είχε 28 5ίγεπα!1ι, είχε και 

15 Ιπίε[[ίάοπςᾳ, κάτι που του ήταν εντεἠώς 
άχρηστο. Αν χειριζόµουν εγώ τους πό- 
ντους, θα είχα αφήσει το ΙπίοΙίάεηπζε 

στο 5-6 Και θα είχα βάῆει τους υπό- 
ἠοιπους πόντους στο 5ΙΓεΠΦΙΙΙ, µε 

άµεσο αποτέῆεσμα να μπορώ να 


Από το μηχανικό κόσµο των Εοβῄίης! 


Τα απαίσια Μίπε ἨΜοιπις που Επ δοδν 
από παντού. 


Στον καταυλισμό των ταξιδιωτών στο Ραικ 


Εοτες!. 


χρπσιµοποιώ τα διάφορα όπῆα που βρίσκω, 
τα οποία απαιτούν ποὴύ μεγαἠύτερα χαρα- 
κιπριστικά από αυτά που κάθε φορά είχα. 
Σεκινώντας το παιχνίδι, φτιάχνει» µόνο το 
βασικό - κεντρικό χαρακτήρα. Προχωρώ- 
γτας στο παιχνίδι, θα συναντάς άθὴους ΝΡς 
χαρακτήρες, τους οποίους θα µπορείς να 
παίρνεις στην ομάδα σου, άἠὴους εἠεύθερα 
και άὴὴους καταβάἠῆοντας ένα χρηματικό 
ποσό, για να µισθώσεις τις υπηρεσίες τους. 
Ετσι, μπορείς σιγά σιγά να δημιουργήσει 
µία ομάδα, που να περιἠαμβάνει µέχρι 8 χα- 
ρακτήρες. Πρωτοτυπία του παιχνιδιού είναι 
το ότι µπορεί» να πάρεις ένα μουῆάρι (ρᾶςκ- 
πιυ/ϱ) για να βάζεις τα διάφορα αντικείμενα 
που µαζεύεις, µια και το ραςΚπιμ]ο µπορεί 


και κουβαἠά τεράστιο αριθµό αντικειμένων. 
Οταν, όµως, σχηµατίσεις µία κανονική Βµεὴή 
ομάδα, τότε θα αφήσεις το μουἠάρι για ένα 
κανονικό µέὴος. Στην πόἠπ 6αζεΓπ θα σχη- 
µατίσεις µία πἠήρπ Βµεἠή ομάδα. Πριν να 
φύγεις για να περάσεις τις Λἱρῖπε (ανοΓης, 
πρέπει να ξέρεις ότι θα χρειαστείς κάθε µέ- 
ἠος που μπορείς να έχεις στην ομάδα σου. 
Μέχρι τότε Π σύνθεσῃ της ομάδας σου θα 
αποτεἠείται από 5 ποὴεμιστές, έναν τοξότῃ, 
ένα ΠαίιΓ6 μάγο (µπορεί και κάνει εξαιρετι- 
κό θα[ίπο) κι έναν «οπιβαί μάγο. 

θετικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το 
γεγονός ότι κάθε νέος ΝΡ{ χαρακτήρας που 
συναντιάς είναι πάντοτε καἠύτερος από τον 
αντίστοιχο που έχεις στπν ομάδα σου. Ετσι͵ 
π συνεχής αἡὴαγή µεθών στην ομάδα σου 
έρχεται τεῆείως φυσιοῆογικά. Η πρώτη ου- 
σιασιτικά κρίση θα πρέπει να γίνει στους 
βάῆτους, όταν συναντάς έναν ποὴύ δυνατό 
παΐμΓε μάγο, οπότε πρέπει να διαἠέξεις αν 
θα αφήσεις έναν ποὴεμιστή για να τον πά- 
ρεις, µια και το να αφήσεις το μάγο ΜαΓΙΚ 
(παἴιγα μάγο) δεν έχει καμία ἠογική. 

Οι µάχες είναι Γοαἱ ἴἴπιε και το παιχνίδι επι - 
τρέπει να θέσεις µία σειρά ἠειτουργιών για 
κάθε χαρακτήρα ξεχωριστά, αἡὴά και το συνο- 
ἠικό σχηματισμό της ομάδας. Στις μάχες ουσια- 
στικά κάνεις εἠάχιστα πράγματα, µια και το 
παιχνίδι στον τοµέα αυτό έχει ενσωματώσει το 
µπχανισµό από τα αντίστοιχα ΚΤ5 παιχνίδια. 
Εσύ περισσότερο θα χειρίζεσαι την υγεία των 
χαρακτήρων σου, παρά τα επιθετικά χτυπήµα- 
τάτους. Γενικά, πάντως, οἱ µάχες χαρακτηρίζο- 
νται από την πὴπθώρα των τακηκών σχεδια- 


Από τα εκπληκτικά γραφικά της περιοχής των βάλτων. 


σµών που έχεις στη διάθεσή σου και που σπά- 
για συναντά» σε παιχνίδι του είδους. Εγώ του- 
ἠάχιστον δεν θυμάμαι να έχω συναντήσει µέ- 
χρι τώρα κάτ αντίστοιχο στον τοµέα αυτό. 

Το ΛΙ των ανιπάἠων σου δεν είναι το κα- 
ἠύτερο δυνατό. Το παιχνίδι πάσχει γενικά 
από το σύνπθες φαινόμενο στα παιχνίδια 
του είδους να σκοτώνεις μερικούς εχθρούς 
και µερικοί άἠῆοι, που βρίσκονται παρακά- 
τω, να στέκονται ακίνητοι και να περιμένουν 
να έρθει Π σειρά τους. 

Τέῆος, θετικό στοιχείο στις μάχες αποτεῆεί 
το γεγονός ότι κάθε φορά θα συνανιάς 
εχθρούς που είναι πιο δυνατοί, τόσο ξεχωρι- 
στά όσο και ὦς οµάδες. Τόσο τα τέρατα στους 
βάῆτους όσο και τα μηχανοκίνητα κανόνια 
στον κόσµο των «οΡίίης είναι χαρακτιπριστι- 
κά δείγματα αυτού του είδους. 


Ένα από τα παράξενα συστήµατα μεταφοράς που υπάρχουν στο παιχνίδι. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι προοπτικής τρίτου προ- 
σώπου και τρέχουν σε ανάἠυση 64θχάθθ, 
Β00χό00 και 1.024χ768. Η γραφική απόδο- 
σπ των περιβαἠἠόντων χώρων ξεπερνά κά- 
θε προπγούµενο. Ειἠικρινά θα μείνετε 
άφωνοι από τα ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ γραφικά του 
παιχνιδιού, τα οποία αἠἠάζουν σε κάθε νέα 


Μια δεύτερη 


κ ς ος | 


ια να χρησιμοποιήσετε κάποιο από τα παρακάτω «Ἠθαίς, κάντε τα εξής: Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε το 
Γ πλήκτρο ΕΝΤΕΒ΄/ΒΕΤΗΒΝ. Ενα ειδικό ΡΟχ θ᾽ ανοίξει στο κάτω µέρος της οθόνης. Σ᾽ αυτό µπορείτε να πληκτρολογήσετε 
οποιαδήποτε από τις εντολές που ακολουθούν. Σημειώστε µόνο ότι για να ενεργοποιήσετε ένα οιθαί πιοᾶς, πρέπει να 
βάλετε πριν από την εντολή το σύμβολο "Η-”, ενώ για να την απενεργοποιήσετε, πρέπει να βάλετε το σύμβολο ''-', χωρίς τα 
εισαγωγικά, φυσικά. Έτσι, η εντολή --ἀτάθαίη ενεργοποιεί το λεγόμενο ἀγάθα!ίῃ οἰοαί «ος, ενώ η εντολή -ἀτάθα!ϊῃ το 
απενεργοποιεί. 


ΟΗΕΑΤΟΟΟΡΕ {| Τι ΚΑΝΕΙ - 
οπεοκδἰπίπεπια!!| Σου δίνει 9.999.998 χρυσό. το µάξιμουμ του παιχνιδιού - 
ἀγάθα!ῃ .}Βάζει όλα τα αἰϊήρυίες και τα 9ΚΙΙΙ Ιενεὶς των χαρακτήρων της ομάδας σου στο µάξιµουμ η ε- 
Γεαγιοηθαάσαι | Σου δίνει τα ακόλουθα αντικείµενα, τα οποία δίνουν -- 12 ΗθαΙίῃ το καθένα: 

4χ Βίπα οἱ ἴηπθ ΒαάφςοΓ 

1κ Απιυμοεί οἵ πο Βαά96{ 

1χ ἰοαίπετ Οἶονος οἱ ἴπε ΒαάφεΓ 

1χ 1 θαίπει ζαρ οἱ ἴπε Β4άᾳεΓ 

Ίχ ἱθαίποι Βοοῖς οἱ ἴο ΒαάΦεί 

1χ ΤαΠθίς οἱ ἴπθ Βαάφεί 

Ίχ Όαασεγ οἱ ἴπε Β8άφοιΓ 
ο ἆ. ἹκΕΙγεά ἰοπᾳ Βονν οί ἴπο Βαά99Γ 
αωϊ Ενεργοποιεί΄Απενεργοποιεί το ὑ5ει Ιπίθ/ίαοε και βλέπεις [ΗΗ 5οΓεεπ γραφικά 
Ιοε/θγνἰςίοπ Αποκαλύπτει όλο το χάρτη του παι ύ ίς το λεγόμενο ἴοᾳ οἱ νναι 
ΠιΙΑΧΙΟΟΚΥ. 1 Κάνει τους χαρακτήρες διπλάσιους σε µέγεθος .. 
ππιπιοοκηγ Κάνειτους χαρακτήρες δύο φορές μικρότερους 
ποιε Εξαφανίζει Ἐμφανίζειτον κέρσορα του πιουςο Ἂ 
πιονῖθ Δημιουργε! ἑνα βίντεο 30 δευτερολέπτων στα 30ΕΡ5 
Ρροοπαπο[ῖς Δημιουργεί στο έδαφος 3 Ῥμρει ΜαπΠα Ροΐοης (2.500 ΜΡΕ5 έκαστο) και 3 Ξ1ρθ/Γ ΗθΒΙΙΗ Ροῇομς (2.000 ΗΡ5 έκαστο) 
αρα Ενεργοποιεί//Απενεργοποιείτα πράσινα σύμβολα στα πόδια των χαρακτήρων τῆς ομάδας σου 


5ἰχάεπιοποβα 


Σου δίνει τα εξής 6 Πίοἡ-Ιενε! 5ρεΊ!ς: 
5υπηπιοπ Ζοπιδίθ (Ο6οπιρα!) 
Ῥωπηπποῃ Βἰαοκ ΌΓβκε (6οπιυβ!) 


5ωπππιοπ Εἶτε Εἰοπιεπία! (ζοπισα!) 
ΞΘΗΠΙΠΙΟΠ Εωτοκ (Ναἴωτ) 


5υΠηπιοη ἱ τομ (Ν8ἴυτθ) 


η Ῥμπππιοη Βοςκ οΐεπι (Ναἴυγε) 


οπίρεγ 
οπΗΠΚΥ 


"Τσου εππρέπει να εππίθεσαι απὀ µακριά [πάει στο µάξιµουμ το Β8ΠΦΘ όλων των όπλων σε όλα τα σΚἰῇς) 


Όταν σκοτώσεις έναν αντίπαλο, αυτός γίνεται κομματια 


{ 
ἡψ' Σαβ οι ΕΥ. -.}Όταν σκοτώσεις έναν αντίπαλο, αυτός γίνεται κοµµάτια 
ο 


Ναι, βλέπεις σωστά. Στο παιχνίδι μπορείς να 
πάρεις κι ένα μουλάρι για να κουβαλά τ’ 
αντικείµενα που βρίσκεις, αλλά αυτό, 
δυστυχώς, καταλαμβάνει την πολύτιμη θέση 
ενός µέλους της ομάδας σου. 


περιοχή που µπαίνετε. Ο,τ κι αν πω στον το- 
µέα αυτό, είναι ἠίγο. Δείτε το παιχνίδι, παίξ- 
τετο Και να είστε σίγουροι ότι θα σας ζαῆ(- 
σει. Αξίζουν συγχαρπτῄρια στους προγραμ- 
ματιστές του. 

Ο ήχος γενικά είναι αρκετά καῆός, δεν 5ε- 
χωρίτουν, όµως, ὅπως Π ποιότητα των γρα- 


[ροή 


Ο ενεργοποιηµένος χαρακτήρας γίνεται αόρατος 


φικών. Γενικά ἠειτουργεί ποὴύ καῆἠά, ειδικά 
στα διάφορα εφέ του παιχνιδιού. Λυτό που 
ξεχωρίζει είναι οἱ διαφορετικοί ήχοι που 
κάνουν τα τέρατα καθώς σε εντοπίζουν και 
ορμούν εναντίον σου. 

Εκεί όπου το ΏΗπάθοη 5ί6ᾷε κυριοἠεκτικά 
απογειώνεται είναι στη 58 δγσίεπι Επάϊπο 
και στο αντίστοιχο Ι56Ι ἰπίογίαςο που Χρησι- 
µοποιεί. Με ἠίγα ἡόγια, είναι ό,α ΤΕΛΕΙΟΤΕ- 
ΡΟ έχω δει σε παιχνίδι του είδους. Εχουν κα- 
τορθώσει να συμπεριἠάβουν σχεδόν δῆες τις 
ἠειτουργίες που κάποιος χρήστης θα ἠθεῆε ή 
θα μπορούσε να φανταστεί. Ποὴύ βασικό εί- 
ναι το γεγονός ότι το ἱπίεγίαςε του παιχνιδι- 
ού σού επιτρέπει το χειρισμό του µε ποὴἠούς 
διαφορετικούς τρόπους. θα µαγέψει κάθε 
χρῄσιπ από την πρώτῃ στιγµή. 

Οἡα ἠειτουργούν τέῆεια, εκτός από ένα 
σηµείο, το οποίο, όµως, δεν παύει να είναι 
ποθύ σηµαντικό. Λυτό αφορά στῃπ ἠειτουρ- 
γία του χάρτη του παιχνιδιοί: Στο Ώµπάθοπ 
5ίεᾷο μπορείς να κινείσαι είτε µέσω των κα- 
γογικών γραφικών είτε µέσω του χάρτπ. 0 


τεῆευταίος σού επιτρέπει να κινείσαι και να 
ποὴεμάς κανονικά µέσω αυτού. Το πρόβήη- 
μα στο χάρτη εντοπίζεται στο ότι δεν µπο- 
Ρείς να χειριστεί» το χάρτη (είτε µε ζοοπι ἴἵπ 
είτε κινώντας τον δεξιά - αριστερά), ώστε να 
έχεις µία συνοἠική κάτοψη της περιοχής 
που έχεις ήδη καἠύψει. Το πρόβήημα αυτό 
θα γίνει ποἠύ µεγάὴο είτε µέσα στ Λἱρίπο 
(3νεΓης είτε στους βάῆτους, όπου θα κινεί- 
σαι σχεδόν υποχρεωτικά µέσω του χάρτη. 
Οι περιοχές αυτές, όµως, είναι τόσο µεγάῆες 
και δαιδαἠώδεις, που κυριοἠεκτικά χάνε- 
σαι, µια και δεν µπορείς να έχεις ὁὴῃ την 
κάτοψη της περιοχής στα µάτια σου. Λεν κα- 
ταἠαβαίνω γιαή το έχουν κάνει αυτό, αἡὴά 
για µένα αποτεῇεί το μεγαἠύτερο µειονέκτῃ- 
µα του παιχνιδιού. 

Από τις καἠύτερες ἠειτουργίες του ΏιΠ- 
Φεοῃ 5ἱ646 είναι το ἴςοπ που δίνει εντοὴή 
στην ομάδα σου να μαζέψει όὴα τ' αντικεί- 
μενα από το έδαφος, αἡῆά κι αυτό που ανα- 
διατάσσει τ’ αντικείµενα στο ΙπνεπίοΓγ σου. 
Σε αυτό το σηµείο πρέπει να προσέξεις ότι 


Στα 5πον Μομπίαίης. 


στο ΙπνεπίοΓγ το παιχνίδι σού επιτρέπει να 
κρατᾶς ένα {ν/ο-[απάεά όπὴο αἡὴά και µία 
ασπίδα ταυτόχρονα. Απήώς σημείωσε ότι 
στην περίπτωση αυτή δεν αξιοποιείς την 
αμυντική ικανότητα της ασπίδας, αἡὴά µόνο 
τις ὅποιες “οχίγα” ἠειτουργίες αυτή έχει, 
π.Χ., να προσθέτει πόντους στα διάφορα 
5ΚἰΙΙΣ σου. 

Το πιαπιαἰ του Ώµπαεοῃ 5ίεᾷε είναι ποὴύ 
καἢό και κατατοπιστικό και σου συνιστώ να 
το διαβάσεις οπωσδήποτε. Ειδικά ο χάρτης 
του παιχνιδιού µε τις διάφορες περιοχές εἴ- 
γαι ποὴύ χρήσιμος. 


ΔΡΑΣΗ ἃ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Η δράσῃ του παιχνιδιού χαρακιπρίζεται 
βασικά από δύο ποὴύ σπουδαίες ἠέξεις-έν- 
γοιε». ΛΠΟΛΥΤΟΣ ΕΘΙΣΜΟΣ. Αν µέχρι τώρα 
το ΡΙαΡΙο Ἰ κατείχε τα αδιαμφισβήτητα πρω- 
τεία στον τοµέα αυτό, το ΏΗπάεοῃ 5ίΘ6ᾷ69 έρ- 
χετα! και το κοιτά κατευθείαν στα µάτια, 
διεκδικώντας από αυτό την πρώτη θέσῃ 
στον εν ἠόγω τοµέα. Το αν το κατορθώνει ή 
όχι είναι (ίσως Ζήτημα ἠεπιομερειών. Το Ρῖ- 
4ΡΙο Ἰ] έχει υπέρ αυτού το γεγονός ότι είναι 
το Πρώτο του είδους και καθαρά ἀμπάθοπ 
44πΠ6. Το Ώµπάθοπ 5ίθᾷε προσφέρει ποὴύ 
µεγαἠύτερη ποικιἠία στη δράση, ποὴ- 
ἠούς και διαφορετικοής χώρους-κό- 
σµους, διαφορετικά επίπεδα δράσης κι 
όὴα αυτά δίνουν Ξεχωριστή γοητεία στο 
παιχνίδι. Λες τον κόσµο των άοβῄίῃς και 
νομίζω ότι θα συμφωνήσεις µαζί µου. 

Μειονέκτηµα τῃς δράσης είναι το γεγονός 
ότι αυτή είναι τεἠείως γραμμική. Λπῆαδή 
πας από την Α περιοχή στη Β, από τη Β στῃ Γ 
κ.ἠπ. ΟΙ πιο σημαντικές περιοχές του παι- 
χνιδιού, χωρίς τ' αντίστοιχα Ώμπφεοπς, εί- 
γαι κατά σειρά οι: (γΓρί οἱ ἴ]ιε δαςΓ6ά 
Βἰοοά, Ἰασγίπ (Γοςς, δίοπορΓγίάσε, 


αΙΠιογάείνε Μῖπας, (αςθίπ, Λἱρῖπο (αν- 
οΓΠ5, ΏαἴΚκ Γογοσῖ, Εασίθγπ 5νναπιρ, Τεπιρίε 
Ειῄπς, Εογίγαςς Κγοῖῖι, (Ιῆής οἱ ΕΙΤΕ, ΌΓας- 
οπ’ς βαΐἶιο και το (α»ί1ε ΕΙΡ. 

Η δράση του παιχνιδιού χωρίζεται σε 
διάφορα «ἰιαρίοΓς και σε κάθε «αρίοΓ θα 
πρέπει να φέρεις σε πέρας διάφορες υπο- 
αποστοἠές, έστω κι αν αυτές είναι τις πε- 
ρισσότερες φορές τυπικού χαρακτήρα. 


ΜΟΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Λυστυχώς δεν είχα τη δυνατότητα να παί- 
ξω το παιχνίδι µε κάποιον φίῆο, αφού όταν 
μας το έστειῆαν, δεν είχε ακόµπ κυκἠοφο- 
ρήσει στην αγορά. Ωστόσο, και το πιη[(ῖ- 
ΡΙΑΥΟΙ πιοάε που δοκίμασα µέσω των υπαρ- 
χόντων 5οΓνο:ς δεν απέδωσε, µια και υπήρ- 
χε σηµαντικό |αᾷ στο Μίεγοσο Ζοπεππαίς[ι 
5εΓν]ςα. 

Ίσως σε επόμενο τεύχος να γράψω για το 
πιι]Πραγοί πιοάς, αν μπορέσω, φυσικά, να 
έχω µία καθή ευκαιρία για να δοκιμάσω τις 
δυνατότητές του. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Το ΏΒΗπάθοπ Σίεᾷς είναι βασικά ένα 
ΡαΓίγ-ρασεά ΡἱαΡΙο 6Φαππο που, κατά τη γνώ- 


Επιδόσεις 


7 ττ .ᾱ, 


ες κ πο ΤΠ 
πρ, 


Σε αρκετές περππτώσεις θα πρέπει να πολεµάς µε τα τόξα. 


Ην σας 
άρεσε... 


«ξαναπαίξτε τα ΡἱαῦΙ0 Π... αναµεί- 
νατε στο ακουστικό σας για τα αἀά-οης 
καιτα Μοάς του ΏιΠᾷβ8οῃ 9ἱ6Π6, που, 
όπως δείχνουν τα πράγματα, μάλλον θα 
είναι µπόλικα και θα έρθουν σύντομα, 
µια και 0 ΕάΠΟΙ που διατίθεται καθιστά 
εύκολη Την υλοποίησή τους. 


µπ µου, επεκτείνει το είδος των αςίῖοπ βΡας 
σε νέα όρια. Τα ΒΡά χαρακιπριστικά του 
παιχνιδιού είναι τεβείως υβριδικά. Από την 
ἀλὴπ, το εκπἠηκτικό Ιπίθγίαςο του, τα κυριο- 
ἠεκτικά απίστευτα γραφικά του και Π καται- 
γιστική δράση του συνθέτουν ένα παιχνίδι 
που θᾳ σας καθπἠώσει για μέρες µπροσιά 
στον υποῆογιστή σας. Σημειώστε όπ το ΏΙΠ- 
4εοῃ 5ί6ᾷ6 είναι ποὴύ µεγάὴο και µην υπο- 
ἠογίζετε ότι µπορείτε να το τεἠειώσετε σε 2- 
ἁ μέρες. Αγοράστε το χωρίς κανέναν δισταγ- 
μό και αφεθείτε σιπ μαγεία που θα σας 


προσφέρει. σε 


Το πρώτο Αοϊϊοη ΒΡΑ από την εποχή του Πἱα0Ιο Ί που αμφισβητεί 
ευθέως τα πρωτεία του στο ιδιότυπο αυτό είδος παιχνιδιού. Η τελική 
κρίση είναι, φυσικά, δική σας. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΝΕΜ ΜΟΒΙΡ 6ΟΜΡυΤΙΝΑ3ΡΟ 681ηθ γον]θνν 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΗΝ 95/98/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΧΡ, ΡΕΝΤΙΟΜ 300, 128ΜΒ ΒΑΜ, 4Μ8 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, 750ΜΒ ΗΡ0Ο 


Επιτέῇους, ἠρθεῖ Η συνέχεια τῃς... πρωικής σειράς ΗεΓοος οἱ ΜίΦ{ Μασίς δπἠώνει 

ο “παρών” και µας παίρνει τα μυαῆά. Επειτα από µία εβδομάδα εξαντὴπτικών τεστ, 
μπορούμε να πούμε ότι το δημιούργημα του ]ομ γαπ (αποσιιοπῃ είναι απἠώς 
ΕΘΙΣΤΙΚΟΤΑΤΟΙ 


.”.5 


Η πράσινη 
γραµµή δηλώνει 
ότι το μονοπάτι 
είναι ασφαλές. 
Αλλά ποτέ δεν 


ξέρεις τι κρύβεται 


πίσω από το {οι 
οί νναν! 


Το ΗΟΙΜΙΜ ΙΑ είναι άξιος σωνεχισοής 
σης σειράς, αποτσελεί δε ένα στγιόὀ σα 
καλύσερα παιχνίδια συρασηγικής που 


έχουμε γιαίξειι. 


κεί που καθόµουν ήρε- 
μος στο Ρ{, παίζοντας το 
πιοα[[ιςαίίοπ που πα- 
ρουσίασε ο Κόντης στο 
προπγούµενο τεύχος, 
δέχθηκα ένα τπἠεφώνη- 
μα. “Εὴα, »παάΚαΕ, σου 
έχω ειδική αποστοῆή. Πέρνα από τα γραφεία 
αμέσως.” Προς στιγμήν νόμιζα ότι θα µου πα- 
ρουσίαζαν τη νέα κοὴεξιόν µασιιγίων 'δαΐδαίκ 
2002”, αἡὴά ήταν κάτ Πιο ωραίο... το ΗοΜΜ ΙΝ. 
Τι να έγινε, άραγε, µετά το δεύτερο 5θαιο|; 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Όπως κάθε σε[ῖες που σέβεται τον εαυτό 
του έτσι και το Ηεί[οες συνεχίζει σεναριακά 
από εκεί όπου είχε μείνει το ΑΓπιαφεάἁοπ’ς 
Βἰαάθ. Μέσα στον όἠεθρο και τον πανικό του 
. ποβέμου, οι δύο αντίπαῆοι ήρωες χτυπούν 
µεταξύ τους τα 5ν/οΓά οί ΕΓοςί και ΛΓπιασθά- 
ἀοπ)ς Βἰαά8. Το αποτέῆεσμα, Να καταστραφεί 


«κο πρόγονος των Ηετοες ο 
ΜΙΦΠΙ απἀ Μαπίο είναι το ΚίπΠ5 
Βουπίγ; Το παιχνίδι δηµιουργήθη- 
κε το 1990 από τον οῃπ να 
ζαπεφΠεπῃ και έχτισε τη βάση για 


τα Ηθτοες Φετίες. 0 6απεπῃεπι 
δήλωσε ότι το Ηε[οες ΙΝ είναι το 
παιχνίδι που είχε στο μυαλό του 
όταν δημιούργησε το Κίπ᾽5 
Βουπίγ. 


οἠόκήπρος ο πἠανήτης! Σεισμοί, πφαιστεια- 
κές εκρήξεις, πὴπμμύρες, όὴα τα είχε ο µπα- 
ξές. Ετσι, οι άνθρωποι (και τα τέρατα) πέρα- 
σαν µέσα από ροΓίαἰς σε έναν καινούριο κό- 
σµο, όπου έκαναν ένα νέο ξεκίνημα. 

Βέβαια, αυτό που δεν µου αρέσει στο 
Ηε[οες είναι ότι δεν έχει µία συγκεκριμένη 
(απιραίσπ, όπου περνάς τις πίστες τη µία µε- 
τά την ἀἠὴη και... τερματίζει το παιχνίδι. 
Αντιθέτως, διαθέτει πάνω από 20 σίαπά- 
ἀἱοπθ σςθΠαΓῖος Και 6 (ἀππραίσης, οἱ οποίες 
είναι ἠίγο ποὴύ άσχετες µεταξύ τους. 


ΔΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Ας δούµε πρώτα το ἱπίθΓίαςθ, ἵο οποίο, σε 
σχέση πάντα µε τον προκάτοχό του, έχει αρ- 
κετές αἡὴαγές σχεδιαστικά και όχι µόνο. Η 
κάθετη µπάρα παρέμεινε στο δεξί µέρος τῃς 
οθόνης και από πάνω προς τα κάτω έχει τα 


| σ 6 


Ἠ/δετ]ακ Ἶ 


θετνκά η) 


Αρνητικά 
ποτε 


] 

ππϊηί-πιαρ, 6ᾶπιθ και σγσίεπι πιεπι!, καθώς και 
άῑλες ἠειτουργίες του παιχνιδιού, τα πορῖρέ- 
τα των “στρατών” µας και ακριβώς από κάτω 
τις επιἠογές του επιἠεγμένου στρατού ή 
ήρωα. 

0 κέρσορας έχει 2 μορφές, π µία είναι Π... 
“αλογίσια”, στην οποία απεικονίζεται, φὺσι- 
κά, ένα άἡογο. 0 συγκεκριμένος κέρσορας 
δπἠώνει ότι µπορείτε να πάτε στο σηµείο 
όπου τον έχετε µε ένα διπῆό κἠικ. Αν το άἠο- 


Ὁ σηκωθεί ““σούζα”, τότε µπορείτε να αἡῆῃ- 
γ ρ 


Ην σας 
άρεσε... 


«παίξτε Και τα: 
5 Κίπῃ’ς Βουπίγ 
5 ΜΙΟΠΙ απά Μαφίο ΙΧ 


ἠεπιδράσετε µετο σηµείο όπου έχετε τον κέρ- 
σορα -συνήθως αυτό Θα είναι κάποιο κτήριο 
ή ἀἀναεπίυγο οΡ]θςί. Η δεύτερη µορφή του 
κέρσορα είναι αυτή των σιαυρωµένων σπα- 
θιών και είναι μαθηματικά επιβεβαιωμένο ότι 
κάτω από τον πόντικά σας βρίσκεται ο αντίπα- 
ἠοςἱ Εάν κάνετε απἠό κἠικ σε ένα σηµείο, θα 

σχεδιαστεί στην ἀἀνεπίι[ε 


Το Βαςίο ΑΤοΠΘΙΥ 5ΚΙΗ µπορεί να φανεί χρήσιμο σε έναν 
Ραγραγί8η. 


ΡΜ ΕΕ 


- 


ερθει 


[ΟΕ ΜΙ6ΗΤΑΝΡΜΑΟΙΟΕΣ 


Επεξήγηση ἱπίθγίαςς 


Το κάστροσας 


««Γ66Π Π πορεία που θα ακοἠουθήσετε. Η 
γραµµή που θα σχηματιστεί µπορεί να έχει 
τρία χρώματα: πράσινο, κίτρινο και κόκκινο. 
Όταν π γραµµή είναι πράσινη, τότε µπορείτε 
να κινπθείτε µε ασφάῄῇεια, αν π γραµµή γίνει 
κρινπ, υπάρχει ο κίνδυνος να σας επιτεθούν, 
ενώ αν κοκκινίσει, Π µονάδα σας δεν έχει τῃ 
δυνατότητα να μετακινηθεί στο συγκεκριµένο 
σηµείο µέχρι να τεβειώσει π µέρα. Να σηµει- 
ώσουμε ότι δίπῆα στον κέρσορα του αἡόγου 
μερικές φορές εµφανίζεται ένας αριθµός που 
δείχνει πόσους γύρους χρειάζεται να κάνετε 
για να φτάσετε σε αυτό το σηµείο. 

Ἀρχίζοντας την περιπέτεια, έχετε συνήθως 
έναν ήρωα και μερικές µονάδες. Στην ἀάνεη- 


(ῶλ επ 5ίιες 


ΕΕ ΝΝΝΑΝ.ΠΕΓΟΘΞ4.ΟΓϱ 
8! γΗΝΝΝ ΠΠΙΠΙ4.οΟπι 
8: ΝΝΝΝΝ πιο Παπάπιαρἰορυἱἱά.οοΠῃ 


[ΙΤ Ρε Μαςίο) 


Ο πρώτος των πρώτων... 0Ο ἠρωάς σας! 


Λίστα 


κεσουΓζες 


ΜΙΠΙ-πιαρ Μεπι - Επιβογές 
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πρώων/οτουρς 
και κάστρων 


44) { 
Αναλυτική περηραφή 
του επιβεγμένου σοιρ 


Χρόνος 


{ης ««Γθεῃ δεν βἠέπετε όἠες τις µονάδες 
κάθε σἴοιρ, αὴὴά µόνο τη δυνατότερῃ. Για 
την κατάἠὴπὴηπ ανάπτυξη του σιρατού σας θα 
πρέπει να βρείτε ΓΕ5οι[ζες, ἵα οποία παρα- 
μένουν τα κἠασικά σο]ᾱ, οΓ6, ΠΙΕΙςΗΓΥ, 
«Γγσίαις, 4Φθπις και 5Η/{ΗΓ. 0 τρόπος του 
Γβ5οµΙΓζο σαΐΠογῖπα παραμένει ἠίγο ποὴύ ο 
ίδιο». Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
βάλετε τη σημαία σας στα ππίπες που βρίσκε- 
τε και αυτά θα σας προσφέρουν ένα συγκε- 
κριµένο ποσό πρώτῃς ύὴης ανά ηµέρα ή 
εβδομάδα. Βέβαια, για να βάῆετε τη σημαία 
σας θα πρέπει να ποἠεμήσετε τα ηπίίς που 
έχουν κάνει άΙΓί5οῃ το κτήριο, καθώς σχε- 
δόν ποτέ δεν βρίσκετε κάποιο χωρίς φρου- 
ρά. Μία ευχάρισιπ προσθήκη είναι το γεγο- 
γός ότι οι φρουροί του εκάστοτε κιπρίου 
µπορούν να κινηθούν και να σας επιτεθούν 
αν πἠπσιάσετε το κτήριό τους. Εκτός από τα 
πτίπας, συναντάµε µία πἠπθώρα από ἀάνεπ- 
{μτο οΡ]εςῖς, όπως τα 5ΠΓΐΠ6ς, ἴΓθᾶςσΙΓθ 
«Πεσίς, ΙθαΓΠίπα 5ίοπθς Και Πιᾶζθ {ον/6Ι5, τα 


ἁ 4 
να θα ο} 


Η ανανεωμένη οοπιθα! 9οἵθθη. Δεν είναι 
καταπληκτική; 


οποία συνήθως έχουν “καἠούδια” και σας 
βοπθούν στην περιπέτειά σας. Το 4ὰΓΓῖ5οΠ 
των κιπρίων έχει βεἠτιωθεί ποὴύ, καθώς 
όὴα τα κτήρια έχουν πἠέον αυτή τη δυνατό- 
τητα, ενώ εκτός από απἠές µονάδες µπορείτε 
να τοποθετήσετε ακόµα και ήρωες, κάνοντας 
τα 5ίΓηςίµΓες σας σχεδόν άτρωτα. Αφού µι- 
ἠήσαμε, όµως, γενικότερα για το ΦἀπιθρίαΥ, 
ας περάσουµε σε κάτ! πιο συγκεκριµένο... 


5εεπατίο Ναπιε 
Ἱη Ἰ αγ νυν τἲνε Γη- ανν 
|ωη Αποζηι Μίπε νου 


ο Παπά οἱ Οωτ Εογε[αἴ]νενς Ἰ 


αν Μο Φιαπάίπρ 


Πατ 


Μογδυόετς οἱ (νε Ηρὶν δες» 


᾿[ρειν ΕΤουντορβοῦία [ 


Κείωγη οἱ ἴνε Ώενῆ 


ο 
ο Απ...) 
«ένο «άΦιαν «ανν, δε ροῥόονν οἱ «Τωείηγ, ΜΑφιαπνεα. Ψακήμνεν γφν Νφε κο ο 
[ο ΜΥ 

Μενου ο ώ 


| 
ΕΕ 


Τα 31 διαθέσιµα σενάρια θα σας κάνουν παρέα για πολύ καιρό! 


ΕΚΕΙ ΨΗΛΑ ΣΤΟ ΚΑΣΤΡΟ 

Τα κάστρα είναι από τα σημαντικότερα 
“κτήρια” σιο Ηε[οες, καθώς σα» προμπθεύ- 
ουν µε µονάδες, ήρωες και αντικείμενα. 
Όπως και στο προηγούμενο Ηε[οθς έτσι και 
σε αυτό δεν υπάρχουν φυὴές αἡὴά κάσιρα. 
Οι τύποι των κάστρων είναι 6, οι 1116, Ὀεαί{ι, 
Οιά61, (Παος, ΝαίμΓε και ΜίΦΠΙ. Ανάῆογα µε 
τον τύπο του κάστρου αἠὴάζει Και Π ονοµα- 
σία του, οἱ οποίες είναι αντίστοιχα Ηανεῃ, 
ΝεκΓορο(ί», Αεαάθπιγ, Αδγ/Ηπι, ΡΓεΣς6Γνθ Και 
5ΙΓΟΠΟΠΟΙά. ΟΙ µονάδες και οι ήρωες που 
µπορείτε να αγοράσετε από την πόὴῃ εξαρ- 
τώνται από τον τύπο τῃς. Τα αρχικά «ἰα556ς ε- 
ναι Ἡ και συγκεκριµένα τα Κπίσιιί και Ρήΐεσί 
(Ηανεπ), Ὀθαί[ι Κπίφμί και ΝεςΓοπιᾶπςθ{ 
(ΝθεΓορο(ί5), | ογἀ και ΜᾶΦε (Αςαάεπιγ), 
ΤΗΙΘ{ Και 5ΟΓς6ΓΘΓ (Α5ΥΙΗΠ1), ΑΓεΙΙεΓ και 
Ριιίά (Ναίιγε) και ΒαΓραΓίαπ (ΜίσΗΜ). Τα συ- 
γοἠικά «ἰα55ες είναι 48 και ο ήρωας ανα- 
πτήσσει κάποια απ’ αυτά ανάἠογα µε τα σΚί]ἰ5 


ιτ 


ορ ὀ πριν ορ ο νι πωπώ τω 


κάνετε ἀοπαίθ τα χρήματα του θησαυ- 
ρού). Μια και αναφερθήκαµε στα Πε[ο 
ἰενεἰς, αυτά ανεβαίνουν όσο ποὴε- 
µάτε. Ειδικότερα, όσο καἠύτε- 

ρος Και µε περισσότερους 
πόντους εµπει- 


που μαθαίνει. Ετσι, αν έχει μάθει τέ- 
ἠεια Κάποιο από τα ΟΓάθΓ Μασίς και 
(οπιβαϊ, τότε έχουµε έναν ΒαϊίΙα Μα66. 
Ἀνάῆογα µε το «ἰὰς5, έχετε και διάφορες 
ΕχίΤὰ δυνατότητες, π.Χ., ο Ώεπιοποἱοφίσί ἂ 
(Ὀθαί[ι και Ναίιτε Μασίς) έχει ένα 5ο Ἀ' .. 
σε όὴα τα ἆεπιοῃ 5ρθ]ἱ». ΕπΙΠρο- ή 
σθέτως, τα περισσότερα σκί]]ς 
έχουν και απαιτήσεις, π.Χ., για να 
μάθετε το ΕχρεΓί 11ο Μασίς, θα πρέ- 
πει να έχετε σε 6χρδΓί επίπεδο και τα 
Ηθδα[ίπα, δρΙγϊτμαΙ!γ. Τα οΚΙΙΙς είναι 
πάρα ποἠλά και χωρίζονται σε 

9 βασικές κατηγορίες, τα Τας(ίςς, 
(οπιβραί, δεομυίίπα, ΝοΡί[{γ, Ε1ΐε Μασίς, ΟΓάεΓ 

Μασίς, Ὀθαί[ι Μασίς, (Παος Μασίς και Ναΐμα 

Μασίς. Η δυνατότητα να αναπτύξει κάποια 

«ΚΙ ο ἠήρωάς µας πραγματοποιείται όταν 
ανεβαίνει Ιθναίς ή όταν “ανοίξει” κάποιο α- 

ναπίµγα ομ]θςῖ, όπως τα ΙθαΓΠίπα σίοπο και νι 
ἴΓθᾶσμΓε «Πεσί (µε την προὔπόθεσῃ ότι θα τα 


΄ ” 


οἱ {9 ὕο μθ8ί 5ΠΒΚΘΜΟΚ)9 [ίθπα! 


ρίας είναι αυτός που σκοτώνετε τόσο πιο κα- 
ἠά για εσάς. Σύµφωνα µε έναν πίνακα του 
πιαΠιΙαΙ, το πιαχίπιιπᾳ Ιοναἱ είναι µόνο 70, δεν 
ξέρω αν ύστερα απ’ αυτό συνεχίζουν τα |ενθἱ 
μρς κατά τον ίδιο ρυθµό, αφού δεν πρόἠαβα 
να φτάσω κάποιον χαρακτήρα µου τόσο ψη- 
ἠά όταν γράφονταν αυτές οι γραµµές. 

Μέσα στα κάστρα µπορείτε να χτίσετε διά- 
φορα κτήρια, ξεχωριστά φυσικά για καθένα 
απ’ αυτά. Συνήθως αυτά είναι τα 5Πἱργα{ά, 
ἴΑΝΘΓΠ, Γεςγηῖί Ῥμἱάΐπᾳς, (ΔΓΔνὰΠ, ΠΠᾶΦθ 
ου], ριΓς[ιασθ Ρμ]άΐπα, ρΓΐσοπ και {Γαϊπίπα 
Ρμ[άϊπῳᾳς. Στο ἴανείΠ µπορείτε να αγοράζετε 
έναν ήρωα ανά εβδομάδα. Οι διαθέσιµοι 
ήρωες διαφέρουν από κάσιρο σε κάστρο, κι 
έτσι µην περιμένετε να βρείτε μάγους στο 
5ΙΓοΠΦΠΟΙά. Το «ἀΓάναΠ σάς επιτρέπει να κι- 
γείστε από πόὴηπ σε πόῆπ µε εκπἠηκτική τα- 


υστυχιύς, το ππυ/ἠρί8η6Γ δεν 

είναι 8ιαθέσιµο στο παιχνίδι, 

τουπάχιστον προσιωρινά. Η 
3ΌΏ 8α ΒγάΠει µέσα στις 
επόµενεξ εβδομάδες το ρ8ίΓΗ που 
8α προσθετει τη Βυνατότπτα για 
ππυμΙρί8ηςεγ. Σύμψφιωνα µε πηγές, 
τα 8ιαθέσιµα ππαάες 8α είναι τα 
ποί 5841, Ιοσαἱ πείιωοικ (6 
ΡΙ8Η6{5] και Ιπίβγπβί 48ΠΙΒ µέσι) 
48ΠΠ8 58Ε/Μ8/5. 


.- 


[Κ ρε Μεείον 


υπ 


χύτητα, το µόνο που χρειάζεστε είναι... µια 
δεύτερη πόὴπ υπό την καιοχή σας. Επίσης, 
υπάρχουν διάφορα κτήρια σια οποία µπο- 
ρείτε να κάνετε Γεςγηῖί διάφορες µονάδες. 
Τα τεςγιηῖί Ρι]άΐπας έχουν ένα όΓονί{ ταίς, 
π.Χ., 10 5Κεἰθίοης την ηµέρα. Αυτός ο αριθ- 
μός µπορεί να αἡβάξει, αναπιύσσοντας το 
κάστρο σας και ειδικά σΚΙΙς σιους ήρωές 
σας. Στο πιᾶζο ιά µπορείτε να μάθετε τα 
απαραίτητα για ἵη μάχη σρθ]!. Όπως και σε 
όὴα τα κτήρια έτσι και σε αυτό τα διαθέσιµα 
σρθ]ἱς διαφέρουν από κάσιρο σε κάστρο. 
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κάστρο! 


Κάθε σρε|! έχει 5 Ιενείς, ενώ µερικά απαι- 
τούν τη γνώση από τον ήρωα συγκεκριµέ- 
γων σΚί[5. Στο ριΙΓς[ασς ΒμἱΙάΐπα µπορείτε 
να αγοράσετε ασπίδες, ΕίΦΠ, φιῆτράκια και 
άἡὴα παρόμοια για να µειατρέψετε σε αστα- 
κούς τους ἠρωές σας. Στπ φυἠακή τοποθε- 
τούνται όῆοι οἱ ανιίπαῆοι ήρωες που πιτή- 
θηκαν στο πεδίο της µάχῃς, κάτι που γίνεται 
για δύο ἠόγους. Και’ αρχᾶά, για να βγάλετε 
από τη µέση έναν ήρωα και να µην αφῄσετε 
τον ανιίπαῆο να τον κάνει Γα5ι/ΓΓοςί και, κα- 
τά δεύτερον, αν τον κρατήσετε στη φυἠακή 
είναι ποὴύ δύσκοῆο να τον απεἠευθερώσει 
ο αντίπαῆος, καθώς θα πρέπει να κατακτή- 
σει ένα οἠόκὴπρο κάσιρο. Τεἠειώνοντας µε 
τα κτήρια, έχουµε διάφορα σρεςῖα[ Ρμ]]άΐπας 
τα οποία δίνουν εχίτα δυνάµεις στου» ήρω- 
ε5, όπως 2 στο αἴίαςκ. Τέὴος, για να χτίσετε 
ένα κτήριο, δεν αρκεί να έχετε τα απαραίτη- 
τα Γβ5οι/[ζ65, διότι κάποια κτήρια απαιτούν 
την παρουσία κάποιων άἠβων. 


ΣΤΟ ΠΕΔΙΟ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 

Η «οπιραϊ 5«ΓΘ66Π έχει αἡὴάξει εντεἠώς. 
Καθώς µπορείτε να δείτε και στα 5««Γ66/Π- 
σμοῖς, Π οπτική γωνία έχει πὴέον µεγάὴπ 
κἠίση και δεν βἠέπετε τις µονάδες από τα 
πἠάγια όπως γινόταν παῆαιότερα. Λυτό εἷ- 
ναι πάρα πού καῆό, αφού µπορείτε να κι- 
γείστε ποὴύ καἠύτερα και πιο αποτεἠεσμα- 
τικά στο πἠήρες τρισδιάστατο περιβάῆῆον 
του (οπιραί 5«Γ6εΠ. Πὴέον ο ήρωας δεν κά- 
θεται σε µία γωνία και κάνει µόνο 5ρε[[», 
αἠὴά Ξεχύνεται στη µάχπ μαζί µετις υπόῆοι- 
πες µονάδες. ΟΙ επιἠογές τῃς «οπιβαΐ 
««Γ86Π είναι Οἱ ζὰ5ί 5ρθ/ἱ, ἀθείαπά, ψαῖΐ, ϱΓ6- 
{εΓΓ6ᾷ ἀςἴΙοΠ, αιίο «οπιρβαί, «οπιραί 
5α{{ἶπᾳς, ΓΘίΓθαί Και 5ΙΙΓΓΕΠάΘΓ. Με την ἀ46- 
{απά, διατάζετε τις µονάδες σας να αμυν- 
θούν, µε αποτέῆεσμα να έχουν ένα -2050 σε 
περίπιωση επίθεσης στον συγκεκριµένο 
πάντα γύρο. Με τῃ τθίΓθαίϊ υποχωρείτε σώ- 
ζοντας µόνο τοὺς ήρωές σας και θυσιάζο- 
γτας τις υπόῆοιπες µονάδες. Με τη 5ΗΓΓΘΠ- 
ἀθΓ προσπαθείτε να δωροδοκήσετε τον 
αντίπαἠο για να σας αφήσει να φύγετε. Για 
να γίνει το τεβευταίο, θα πρέπει κάποιος 
από τους ήρωές σας να έχει αναπτύξει τα 
«ἨπάΓπι και ἀἱρίοπιᾶςγ σΚί//5. 

Αν νικήσετε, παίρνετε όὴα τα αΓἰϊ{αςί5 
που είχε ο αντίπαῆος και παρομοίως αν χά- 
σετε, ο αντίπαῆος παίρνει τα δικά σα». Εάν 
σκοιωθεί κάποιος ήρωας Κατά τη διάρκεια 
τῃς µάχῃς, µπορείτε να τον κάνετε ΓεσΗΓΓεςί 
µε το αντίστοιχο 5ρεἰ|. Αν, βέβαια, δεν έχετε 
κάποιον μάγο στην “παρέα” που να έχει στο 
«ρε|| ΡοοΚκ του το συγκεκριµένο σρθ/|, θα 
χρειαστεί να τον μεταφέρετε στην κοντινότε- 
ρη πόῆῃ για να γίνει το απαραίτητο Γβ5ΙΙΓ- 
ΓΘς{ἶΟΠ. Εῆα, όµως, που υπάρχει Π περίπτω- 
ση να χάσετε (ναι, αλήθεια ἠέω)! Τότε ο 
ανιίπαῆος μεταφέρει τον ήρωά σας στις φυ- 
ἠακές του κάστρου του Και για να τον πάρετε 
πίσω, θα πρέπει να το κατακτήσετε. Σκούρα 
τα πράγματα, ε; 

Οι μάχες δεν εξεἠίσσονται µόνο στα ἠα- 
γκάδια και στις πεδιάδες, καθώς έχουµε 
ακόµα δύο είδη µάχῃς, τα σίεᾷε και 588 
ςοπιραῖ. Το πρώτο είδος ἠαμβάνει χώρα 
όταν επιτίθεσθε σε ένα κάσιρο ή ένα φυ- 
ἠάκιο, όπου οι αμυνόμενοι βρίσκονται πί- 
σω από τείχπ. ΟΙ τεἠευταίοι μπορούν να 
επιτεθούν µέσα από τα τείχῃ͵ αν ο εχθρός 
πἠπσιάσει αρκετά, ενώ από την ἀἠὴῃ οι... 
επίδοξοι κατακτητές θα πρέπει πρώτα να 
καιασιρέψουν την Εύήινηπ πόρτα που τους 
χωρίζει από τα θύματά τους για να επιτε- 
θούν. Φυσικά, οι µονάδες µε δυνατότητα 
ἢγίπα µπορούν να πειάξουν επάνω από τα 
προστατευτικά τείχπ͵ όπως γίνεται και στις 
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Σηµείωση: Με έντονους χαρακτήρες φαίνονται τα 11 φἰαηίπο οἶβςςθ». 


κάρτες Μαθίς, Αν, τώρα, οἱ αμυνόμενοι είναι 
δυναιότεροι, ανοίγουν μόνοι τους την πόρτα 
για να τεβειώνουν µια ώρα αρχύτερα. Το 
δεύτερο είδος μάχης είναι το σε ςοπιραί, ἵο 
οποίο ἠαμβάνει χώρα αν δύο αντίπαῆα 
πβοία συνανιπθούν. Τότε το ένα πὴοίο 
πἠευρίζει το άἡὴο και αρχίζει Π μάχη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι αρκετά καἠά, σχεδια- 
σµένα µε µεγάὴπ προσοχή στη ἢε- 
πτοµέρεια. Το όὴο περιβάἠὴον 
τῃς ἀἀνεπίυΓε «ςΓ6εῃπ είναι 
ψευδό20Ρ, µε 20 ταπάεί- 
ἴπός για τις µονάδες. Οἱ 
µεγάὴες αἡὴαγές στον το- 
µέα των γραφικών 
έχουν γίνει στην 
«οπιβαΐ 5««Γ66Π, όπως 
προαναφέραμε, όπου 
έχει αἡὴάξει η οπτική 
γωνία, καθώς οἱ µονά- 
δες είναι πἠὴήρως τρισ- 
διάσιατες σε αυτήν την οθόνη. 

Μετά τη µικρή απογοήῄτευση που είχα- 
µε από τον ήχο του Ηθ[οες 2, π ΝΘΝ/ Ἰλογ]ά 
(οπιρι!ῖπᾳ έπρεπε να βάῆει τα δυνατά τῃς 
για το καἠύτερο αποτέἠεσμα. Η μουσική σε 
γενικές γραµµές είναι αρκετά καἠή, Χωρίς 


όµως να µας ενθουσιάζει, όπως αυτή του 
Ηε[οος 2. Εχει επικό χαρακτήρα και ταιριά- 
Ζει απόἢυτα στο είδος και στην πἠοκή του 
παιχνιδιού. Δεν κουράζει και κρίνεται ἄπο- 
ἠύτως αναγκαία. Δοκίμασα να την απενεργο- 
ποιήσω και το παιχνίδι ήταν απἠώς χάἡιαὶ 


ΓΕΝΙΚΑ 
Το ΗοΜΜ ΙΝ είναι ένας άξιος συνεχιστής 
της σειράς, αποτεῄεί δε σίγουρα ένα από 

τα καἠύτερα παιχνίδια στρα- 

τηγικής που έχουµε παί- 
ξει και το µόνο που 
μένει είναι να δούµε 
αν θα έχει την ανάἠο- 
γη εισπρακτική επι- 
τυχία. Εγώ, πάντως, 
σας προειδοποίησα... 


Δεν θα ξεκολλήσετε µε τίποτα από το Ηθ[οθς ΙΝΙ 


Με 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΝΜΙΝΟΟΝΣ 95 05Η2/98/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΧΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1, ΡΕΝΤΙυΜ ΙΙ Ἡ ΑΤΗΙΟΝ 400ΜΗ7, 128ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ ΟΡΕΝΑΙ ΣΥΜΒΑΤΗ 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, 16-ΒΙΤ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.χ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 60-ΒΟΜ 4χ, ΤΟΟΜΒ ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Διαβάστε την πηήρη 
Λύση του παιχνιδιού 
στο συνοδευτικό «Ρ-ΡΟΜ. 


[ Α Λιβιισάνου 
Όσοι αγάππσαν το “διαμάντι” της | αςασΑγῖς µετο όνοµα )εάί Κπίσμί καθώς και οι 
φίῆοι του “Ποὴέμου των Αστρων” περίμεναν αγόγγυστα αρκετά χρόνια µέχρι να 
εμφανιστεί ἕνα αξιόἠογο παιχνίδι που να βασίζεται στο μύθο του 5ἱ4: ἸλίαΙ5. Μετο 
Ἰθάΐ Κπίσιιί 2, ὅμως, π εταιρεία δεν έχει σκοπό µόνο να αποζημιώσει τους 
φανατικούς που παραµέῆπσε, αἡὴά και να προσεἠκύσει το ενδιαφέρον όῆων των 
οπαδών των παιχνιδιών προοπτικής πρώτου προσώπου, προσφέροντάςτους µια 

εμπειρία που είναι ικανή από µόνπ της νατους κάνει δίὰἵ Ἰλίαϊς φαν! 


Ένα ΑΤ.ΦΤ ενάντια στον ΚΥΙ9. Οπως ο Δαβίδ µε τον Γολιάθ. 


Ἔτηπην οθόνη µας παρακολουθούμε µια 
γραιρική πανδαισία, εκθαμβιωτσικές µά- 
χες και έναν εικασυικὀό σχεδιασμό που 
µας µετσαιρέρει σε έναν γαλαξία πολύ, 
πολύ μακρινό. 


πἠοκή του |θάϊ Κπίσμί 2 

ἠαμβάνει χώρα 10 χρό- 

για µετά τα γεγονότα 

τῃς Κοιἠάδας των ]εάί 
1 και ἵο θάνατο του πατέ- 

ρα του ΚγΥΙο Καΐαη, 

ενός από τους σηµαντι- 
κότερους “αφανείς” ήρωες τῃς 5ίὰΙ ΛὰΙ5 
µυθοἠογίας, και ενώ ο ήρωας έχει χάσει την 
επαφή του µε τη Λύναμπ. Πῆέον ο ΚγΙε έχει 
γέα βοπθό (άφησε μάἠῆον τη Μαϊαὰ ]αάε ή 
το αντίθετο...), µε τπν οποία συνταξιδεύει σε 
µια αναγνώριση ρουτίνας στον πἠανήτη Κθ- 
Ἰϊπι όταν πΠ Μοπ Μοίμπια τούς προειδοποιεί 
ότι πιθανόν να µην είναι και τόσο φιῆόξενα 
τα πράγματα εκεί. Περίπου Ἰ4 χρόνια µετά το 
θάνατο του Λυτοκράτορα στη µάχῃ του Επ- 
ἀοἵ, νοσταὴγοί της πάἠαι ποτέ ένδοξης Αυ- 
τοκρατορίας, οἱ “Ιπιρο[ίαί Κεπιπαπί”, ανα- 
σιατώνουν πού και πού τῃ ΝενΝ Κεριρἰς. 
Υπάρχουν ενδείξεις ότι κάποιοι απ’ αυτούς 
έχουν παρουσία στην περιοχή, εγώ τα 
πράγματα περιπἠέκει η μετάδοση ενός σή- 
µατος που αναφέρει τη Υαἰἱεγ Ο{ ΤΠε ]εάί και 
κάποιους “ΕεβοΓπ”. Κάπως έτσι ξεκινάει 


έβετΕ ΜΗ... 


.ἢ Β8νΘῃ μετέφερε 1Μμειὰ ἠμ. κομ- 
μάτι της τεχνογνωσίας της απύ τη 
λεπτομερή δουλειά που είχε κάνει 
στο 90Ι4ἱ86ί Ο{ Εοήμπθ; Αναµένου- 
µε από την ἴδια εταιρεία το 5046 
ΟΙ Εοήιπε 2 πολύ σύντομα. 


µια απἠή, χωρίς ποὴῆές ανατροπές, αβὴά 
αρκετά σφιχιοδεµένῃ ιστορία που συνοδεύ- 
ει στενά 1ο 4απιερΙὰγ και τις κινήσεις του 
παίκιπ από την αρχή έως το τέῆος, διαιπρώ- 
γτας αμείωτο το ενδιαφέρον του. Στη συνέ- 
χεια της πἠοκής εµπἠέκεται φυσικά Π Λύνα- 
μη, οἱ κρύσταβῆοι που χρησιμεύουν στην κα- 
τασκευῄ φωτόσπαθων, αἡὴά και π θρυβική 
Ακαδημία των |θαῖ, Π οποία επαναἠειτούργη- 
σε µετά τη θέσπιση της Νεν/ Κεριρίίς. 0 ΚΥΙα 
ΚαΐαΓπ παραμένει και σε αυτό το επεισόδιο 
ένα σύμβοῆο φιἠεευθερισμού, που απαρ- 
γείται οποιαδήποτε δέσμευση περί “φωτει- 
γῄς” και “σκοτεινής” πἠευράς, κάτι το οποίο 
του προσδίδει τη γοπτεία που πάντα είχε ὧς 
χαρακτήρας. 


ΓΟΗΤΕΥΤΙΚΟ 0Σ6 ΕΝΑ 
ΦΩΤΟΣΠΑΘΟ 

Χρπσιμοποιώντας µια τροποποιημένη µη- 
χανή γραφικών του ΘµαΚε ΙΙ]: Αγεπᾶ, οἱ 
προγραμματιστές τῃς Βάνεπ προσάρµοσαν 


σι βὸ 


Αρνητικά 


τις γραφικές δυνατότητες της βραβευμένης 
μηχανής της |Ώ σιον Κόσμο του “Πολέμου 
των Ασιρων”. Αποτέῄεσμα, ως επί το πῇεί- 
σιον στην οθόνη µας να παρακοἠουθούμε 
µια γραφική πανδαισία, εκθαµβωιικές μά- 
χες και έναν εικαστικό σχεδιασμό που µας 
μεταφέρει σε έναν γαἠαξία ποὴύ ποῆύ µα- 
κρινό. Οι εκἠάμψεις και οι καπνοί από τῃ 
χρήση των όπῄων, οἱ φωτισμοί και Ιδίως ο 
εξαιρετικά ἠεπτομερής σχεδιασμός του 
ΙἰΦ[ιίσαῦει και της χρήσης του, το οποίο δεν 
έχει τίποτε αποἠύτως να Ζπἠέψει απ’ αυτά 
που βἠέπουμε στις τεῆευταίες ταινίες του 
[μςᾶς, ξεπέρασαν και τις πιο αισιόδοξες 
προβὴέψεις µας. Επιπῆέον, ἵα πρόσωπα των 
χαρακτήρων δείχνουν ποὴύ αἠπθοφανή και 
σχπµατίζουν πεισιικές εκφράσεις, αν και 
κάπως χονιροκοµµένες σε μερικές περιπτώ- 
σεις. Λυτό, όµως, που ξεπερνάει κάθε προη- 
γούµενο και προκαῆεί επιφωνήµατα ενθου- 
σιασµού σε ἠάτρεις και µπ του “Ποἠέμου”, 
είναι το ἀπίπιαϊίοπ των χαρακτήρων και των 


Οἱ ρτετοπάοιθά κινηματογραφικές σκηνές δράσης εἶναι αρκετά καλοφτιαγµένες. 


Αοωτς 


»ΕΡΙ ΚΝΙΕ4ΗΤ 2: 4«ΕΡΙ ΟύΤΟΑΡΘΤ 


αντικειμένων του ]εαί Κπίσμί 2. Τόσο π κί- 
γηση του ΚΥΙο6 όσο Και των δεκάδων 
εχθρών αποδίδεται µε έναν ανεπανάήππτης 
αἠπθοφάνειας τρόπο, Π ποικιῆία δε των 
αντιδράσεών τους όταν δέχονται πυρά ή 
όταν σκοιώνονται ξεπερνά σε φαντασία οι- 
δήποτε έχουµε δει µέχρι τώρα και πιθανόν 
αυτά που θα δούµε Και στο άµεσο µέῆβον. 


Ο ΚΥΙο επιστρέφει 
στη ΝαΙεγ ΟΙ ΤΠο 
ύθαϊ για να 
ανακτήσει τις 
Δυνάμεις του. 


Πρόκειται για µια δουλειά αξιοθαύµασιῃ, η 
οποία αξίζει από μόνη τῃς ειδική ανάἠυση. 
Μοναδικό ψεγάδι που παραιπρῄσαµε 
στον τοµέα τῃς τεχνικής απεικόνισης είναι 
το γεγονός ότι οι ακτίνες από τα όπἢα και 
τα |ὰ5ε[ δεν φωτίζουν τις σκοτεινές περιο- 
χές, όπως θα ήταν ἠογικό, µε συνέπεια το 
παιχνίδι να χάνει κάπως σε ρεαὴισμό 


ΟΙ 8 ΒΑΣΙΚΕΣ ΜΟΡΦΕΣ ΔΥΝΑΜΗΣ 


[ΙΤ ρε Μαείο) 


(ακόµα και το )εάί ΚπίαΙιί ] υποστήριζε αυ- 
τή τη δυνατότητα), καθώς και κάποια µικρά 
Ρις. 

Ιδιαίτερη μνεία αξίζει, φυσικά, και ο Πχη- 
τικός σχεδιασμός του παιχνιδιού, καθώς πε- 
ριέχει ὀἡους τους ήχους που ακούγονται 
στα 5ίΙ Ἰλίαϊ» µε απόδοση υψπὴής πιστότη- 
τας και ακρίβειας. Ενιύπωση προκαἠεί ῃ 
ποικιῆία των ήχων που σχετίζονται µε το 
φωτόσπαθο και Π τεχνική αρτιότητά τους 
καθώς και Π τρισδιάστατη ακουστική συ- 
µπεριφορά του παιχνιδιού. Επίσης, οἱ προ- 
σεγµένες οµιῆίες των πθοποιών κατά τῃ 
διάρκεια των ενδιάµεσων σκηνών αἡθά κυ- 
ρίως κατά τη διάρκεια τῃς δράσης (“οι 
Κερε| 5ευπι” κ.ἠπ.) συµβάἠῆουν στη 5ίαΓ 
Ἰλαϊς αιµόσφαιρα. Τέῆος, π βραβευμένῃ 
μουσική του ἡΛίαπι5, που έχει επιτυχώς µι- 
ξαριστεί για τις ανάγκες του παιχνιδιού, εἰ- 
γαι πανταχού παρούσα και εναἠἠάσσεται 
δυναμικά µε εξαιρετικό τρόπο ανάἠογα µε 
την κατάσταση που επικρατεί. 


ουν «οππα {ος γου: Πφήςανειη 


Θα συναντήσετε οικεία πρόσωπα όπως ο ἰ.μκθ 
Θγνιαἰκοι και ο |.απάο ΟαΙηφείαη στη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 


Τα ακροβατικά του ΚγΙ9 είναι απλώς µέρος της 
ψ9αἱ ζωής του! 


Το σήµα κατατεθέν του θάΐ Κπίσηί ήταν ο 
αξεπέραστος ακόµα και για τα τωρινά δεδο- 
µένα σχεδιασμός επιπέδων, µε τα πανύψη- 
ὴα επιβὴπτικά κτήρια, ἴα εντυπωσιακά σκη- 
γικά και τις έξυπνες σκηνές δράσης. Με 
ανακούφιση παραιηρήῄσαµε ότι Π παράδοση 
αυτή συνεχίζεται επάξια και στο |6άί Κπίσμί 
2.0 παίκτπς, κατά τη διάρκεια ἴπς περιπετει- 
ώδους αναζήτησής του στα εκτενή επίπεδα 
του παιχνιδιού, που περιἠαμβάνουν από 
εσωτερικά διασιπµόπῆοιων µέχρι βαἠτώδη 
δάση, θα βρεθεί αντιμέτωπος µε δεκάδες 
προκἠήσεις, ενώ δεν είναι ἠίγες οι φορές 
που θα αναγκαστεί να σκεφτεί προσεκτικά 
προτού προχωρήσει. Λυτό σηµαίνει ότι το 


Ἰθάί Κπίαμί 2 δεν είναι σε καμιά περίπτωσῃ 
ένα απῇοϊκό {ρ5, όπου προχωράτε, ανοίγετε 
πόρτες και βαράτε αδιάκοπα εχθρούς. Οὴα 
έχουν προβἠεφθεί κατά τέτοιο τρόπο ώστε 
αρκετές πίστες να ἠειτουργούν ἠίγο ως πο- 
ἠύ ως γρίφοι, ενώ οι εχθροί και οι σύμμα- 
χοι να βρίσκονται καιάἠἡπὴα τοποθετπμέ- 
γοι για να σας δυσκοἠέψουν αἡὴά και να 
σας δώσουν ιδέες για το προς τα πού θα Πο- 
ρευθείτε. 0 παίκτης, ὧς ΚΥΙΕ ΚαΐαΓπ, θα βρε- 
θεί να κινείται εν µέσω µαχών, θα κυκήοφο- 
ρήσει σε χώρους εμπνευσμµένους από το πε- 
ριβάῆὴον του “Ποῆέμου των Ασιρων” και θα 
αντιµειωπίσει από ““απὴούς” 5ἴοΓπιίΓοορθίς 
µέχρι μηχανοκίνητα ΑΤ-515, ενώ φἠεγόμενα 
Τις Εἰφίαις και Χ ἸΝΙπαάς θα μάχονται στους 
αιθέρες. Ποὴὴές φορές, στην αρχή, θα αι- 
σθανθείτε ότι είστε τόσο μικρός, ένας άσπ- 
µος μαχητής που κινείται κρυφά και µε πα- 
γουργία για να υπονομεύσει τα τεβευταία 
απομεινάρια της Λυτοκρατορίας, µε όπῆο 
ένα πρωτόγονο Ρἱα5ίεΓ. Αργότερα, όµως, µε- 
τά τις πρώτες δύο εισαγωγικές πίστες και 
µόῆις αποκτήσετε τις πρώτες μορφές τῃς Δύ- 
γαµῃς ({οϊςθ Ρον/6Γ5) και ἵο φωτόσπαθό 
σας, θα αντιἠπφθείτε τη σημασία τῃς απο- 
σιοῆής σα». 


Μπορεί να υπάρχουν και στιγμές περι- 
συἠἡογής του παίκτῃ στο παιχνίδι, όµως, ὧς 
επί το πῄείστον οἱ µάχες θα είναι ασταµάτη- 
τες και οἱ εχθροί ποἠὴἡοί και αδίστακτοι. 
Μέχρι το μέσον του παιχνιδιού περίπου θα 
έχετε στη διάθεσή σας 8 καὴά ισορροπηµέ- 


ολ λνν ιο 
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να ὁπῆα, που κυμαίνονται από ενεργειακά 
(ΒιγαΓ Ρἰ5ίοΙ, ΒἰὰΣίει ΒίΠε, Ηθανγ Κερεαίεῦ) 
µέχρι ρουκετοβόῆα (6οἰαπ ΑΓπις) και βοµβί- 
δες (τα γνωσιά µας ΤΙΕΓΠΙαΙ ἀείοπαίοΓ»), τα 
οποία θα τύχει να χρησιμοποιήσετε σε διά- 
φορες ευκαιρίες Και µε Τον τρόπο που εσείς 
θέλετε. Υπάρχουν περιπτώσεις που ακόµα 
και στις τεβευταίες πίστες θᾳ προσιρέξετε 
σιο αργό αἠὴά ακριβές ΒΓΥαΙ ρἰςίοἱ για να 
επιβιώσετε. Επίσης, αξίζει να αναφερθεί ότι 
το σύσιηπμα τοπικού τραυματισμού που έχει 
σχεδιάσει Π Εάνθῃ είναι από τα αρτιότερα 
και ἠειτουργικότερα που έχουµε δει, και 
ανάἠογα µε το πού στοχεύετε τον εχθρό το 


Μια δεύτερῃ 


Ρὲ Μαιν ΕΣ: 


πλ μωνν μες 


9ΕΡΙ ΚΝΙ4ΗΤ 2: «ΕΡΙ ΟυΤΟΑΡΘΤ 


ζω 


αποιέἠεσμα και Π αντίδρασή του θα είναι 
διαφορετικά. Παράἡἡπῆα µε τον οπῇισμό, 
θα χρησιμοποιήσετε και κάποια ποὴύ έξυ- 
πνα φαάφείς που θα προστεθούν στο ἵπνεπ- 
{ΟΓΥ σας καθώς προχωρείτε, όπως το ΡΓΟΡε 
και το 56ΠίΓΥ, τα οποία θα σας βοπθήσουν 
Ιδιαίτερα όταν βρεθείτε σε ώρα ανάγκης ὧς 
πιστοί συμποὴεμιστές! Γενική διαπίστωση 
είναι ότι ακόµα και αν έχετε τραυματιστεί 
βαριά ή δεν έχετε ἀπιπιο για να αμυνθείτε, 
πάντα θα υπάρχει κάποιος τρόπος για να 
επανακάµψετε και να νικήσετε χωρίς να 


ου ρω ων τοφ νο 


αναγκαστείτε να κάνετε Ιοδά! 

Κάθε χαρακιήρας που θα συναντήσετε 
στο )Κ2, φιῆικός ή εχθρικός, έχει τα ιδιαίτε- 
ρα χαρακῖηπριστικά του, τα αδύναμα και 
ισχυρά σηµεία του, τα οποία απαιτούν µια 
ειδική μεταχείριση από τον παίκτπ. Επίσης, 
ξέρει να χειρίζεται συγκεκριµένα είδη 
όπἠων και κινείται διαφορετικά από τους 
υπόβοιπους. Λυτό ισχύει από το πιο ασήµα- 
ντο ρομπότ µέχρι τον πιο ισχυρό ]εάί που θα 
γνωρίσετε στο παιχνίδι και γίνεται µε έναν 
τρόπο που ο παίκτης δεν µπορεί να 


ΤΟ ΦΩΤΟΣΠΑΘΟ ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ! 


[ΚΤΠ Ρο Με) 


προβῆέψει εύκοῆα. Το γεγονός αυτό, σε συν- 
δυασμµό µε την κορυφαία τεχνητή νοπμοσύνῃ 
των εχθρώγ- Ροῖς, καθιστά το ]Κ 2 ένα από τα 
αρτιότερα δομημένα παιχνίδια “χαρακτήρων” 
που έχουµε παίξει στο χώρο των {ρ5. Η ποικι- 
ἠία των αντιδράσεών τους ανάἠογα µε την 
απειῆή που δέχονται, ο τρόπος µε τον οποίο 
καλύπτονται, ανασυγκροτούνται ή περικυ- 
κἠώνουν τον ΚγΙε είναι µερικά από τα χαρα- 
κτπριστικά της ΑΙ που θα σας καιαπἠήξουν. 


Και αν τα προαναφερθέντα σάς έδωσαν 
την εντύπωση ενός ποὴύ καἠού συνόῄου, 
δεν ήταν παρά ένα μικρό τµήµα του όῆου παι- 
χνιδιού. Γιατί π ουσία του ]εαί Κπίσῖ 2, π µε- 
γαήύτερη επένδυση της Κάνεῃ και ο ἠόγος 
για τον οποίο ο τίτῆος είναι τόσα χρόνια στα 
σκαριά, είναι ἵο φωτόσπαθο και π Λύναμπ. 
Πραγματικά, αμφιβάῆῆουμε αν έχει υπάρξει 
όπῆο που να έχει τύχει ενός σχεδιασμού τέ- 
τοιας ακρίβειας και αποτεἠεσματικότητας 
όσο το φωτόσπαθο στο ]ααἱ Κπίσμί 2 σε 
οποιοδήποτε άἠῆο παιχνίδι. Επειτα από ἡ(- 
γες ώρες ενασχόήπσης µαζί του, το [ἰ6[ιῖς- 
ΔΡεΙ θα γίνει Π προέκταση του πιοιςε σας, 
θα το αισθάνεστε, θα κινείστε, θα αμύνεσιε 
και θα επιτίθεστε µε το απόἠυτο όπἠο των |θ- 
αἱ. Εκιός από τη χρῄσῃ του ως ξίφους, το 
ΙᾳΠίςαρει ἠειτουργεί Και ως ένα πανίσχυρο 
όπῆο βοἠών το οποίο εκτινάσσεται και εἠέγ- 
χεται στον αέρα, κόβοντας και θερίζοντας κά- 


που θα σας βοηθήσουν ενεργά στο παιχνίδι, 


Με τα οἰθοίτουίποομίαις µπορείτε να δείτε µε 
ακρίβεια τι συμβαίνει Χιλιόμετρα µακριά. 


θε ἠογής εχθρούς και αφήνοντας διάσπαρτα 
µέῆῃ στο έδαφος. (Ποιος είπε ότι επειδή δεν 
έχει αίμα το παιχνίδι, δεν είναι βίαιο µε τον 
δικό του τρόπο;) Από τη στιγµή που θα το κά- 
γετε δικό σας, µέσα από µια σειρά δοκιµα- 
σιών, θα µπορείτε, αν επιθυμείτε, να οἡοκῆῃ- 
ρώσετε το παιχνίδι µόνο µε τη χρήση αυτού 
και, βέβαια, των μορφών Λύναμης που ενι- 
σχύονται µετπν πάροδο του χρόνου. 

Η πιο σηµαντική διαφοροποίηση του ]θάϊ 
Οιίςὰςί από το ΏαΓΙκ Εο[ςες 2 (αΚὰ ]ααί 
Κπίσητ) είναι το γεγονός ότι πἠέον δεν µπο- 
ρείτε να “επιἠέξειε” πὴευρά στο παιχνίδι, 
ακοἠουθώντας µια πιο επιθετική (σκοτεινή) 
ή µια πιο φιβειρηνική συμπεριφορά (φω- 
τεινή πἠευρά). Πἠέον οι Δυνάμεις που θα 
αποκτήσετε είναι καθορισμένες και οχιώ 
στον αριθµό. 

Εκεί όπου φαίνεται π πραγµαιική δύναµῃ 
του πίτῆου Και παρουσιάζονται δεδοµένα που 
δεν έχουν εμφανιστεί ποτέ ξανά στο Ρ{ς σαπι- 
ἴπᾳ, είναι ο συνδυασμός του φωτόσπαθου 
και ἵῃπς Δύναμης σε μονομαχίες ενάντια σε 
άἠὴους εχθρούς ]εα[. Οι µάχες αυτές είναι µε 
µια ἠέξη συγκἠονιστικές και κυριεύουν τα 
συναισθήματα του παίκτη, ενώ κάποιες απ’ 
αυτές του μένουν αξέχαστες. Ισως φανεί 
υπερβοβικό αἡῆά αξίζει να αγοράσει κανείς 
το παιχνίδι µόνο και µόνο γι’ αυτές. Ευτυχώς, 


οι ανεβέπτες συγκρούσεις δεν τεἠειώνουν 
στο παιχνίδι ενός παίκτη, αἡὴά συνεχίζονται 
στο πιιίρἰαγ6Γ µέροςτου τίπῇου... 


Αν το καἠοφτιαγμένο σἰποίθ Ρἱαγεί του |Κ2 
σάς φάνηκε ἠίγο, παρ’ ότι είναι από τα εκτε- 
γέστερα που έχουν εμφανιστεί σε παιχνίδια 
του είδους τεἠευταία, τα νέα είναι παραπάνω 
από ευχάριστα για όσους επιθυμούν παράτα- 
ση τῃς δίαΙἴ ἸΝαϊ5 εμπειρίας. Εχοντας δανει- 
στεί τα στοιχεία από το ώριμο και δοκιµασμέ- 
νο πὴέον ΟιµαΚε ΙΙ]: Αγεπᾶ, Π Κάνεπ κατα- 
σκεύασε το πιη[ΠρΙαγΘΓ µέρος του παιχνιδιού 
µε µεράκι και αποκἠειστική εργασία ποὴὴών 
µηνών. Ετσι, δεν θα ήταν υπερβοὴή αν ἠέγα- 
µε ότι το µισό παιχνίδι είναι το πι[({ρ]ᾶγαί. 
Εδώ θα βρείτε πάνω από 20 χαρακτήρες µε 
ειδικά στοιχεία για να επιῆέξετε, τάχιστους 
«ΘΓνεΙς γεµάτους κόσµο, ποὴὴά είδη παιχνι- 
διών, καθώς και νέες» µορφές Δύναμης απο- 
κἠειστικά για τις οη-ἱίπθ αναμετρήσεις σα»! 
Συγκεκριµένα, εκτός από τα γνωστά ΕΓθε ΕΟΓ 
ΛΙΙ, ζαρίιΓα ΤΗ6 Εἰας και Ίθαπι ΕΕΑ, έχουν 
προστεθεί το Ώι6|, όπου µόνο δύο παίκτες 
μονομαχούν κάθε φορά, το |θ4ἱ Μαςίατ, όπου 
οι παίκτες μάχονται να αποκτήσουν το Ιἰ6Πίς- 
Δψοι και να γίνουν )εάί Μασίθις ({ὰπΚ 3 σε 
κάθε µορφή Λύναμῃς), και το (αρίιΓε {ε 
Υκα|απιαΓί αντί για τη σημαία. Το Υσα]αππαί! εἴ- 


Η απόλυτη οἶα: ἸΛαΓ5 πώρωση Και ένα από τα καλύτερα {ρ5 των 
τελευταίων ετών λέγεται «θα! Ομίσαςί. Μην το χάσετε! 


μην μ]μες 
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ναι ένα “ιερό” ζώο που δίνει ανοσία σε κάθε 
µορφή Λύναμης στον κάτοχό του, αἡῆά ταυτό- 
χρονα δεν του επιτρέπει να χρησιμοποιήσει 
και οίδιος κάποια. 


Λίγο ποὴύ όἡοι περιμέναμε ότι το ]εαί 
Κπίοσ[ιῖ 2 θα ήταν ένα καὴό δίαΙἴ ἸΛαΙ5 63πιθ. 
Λυτό που δεν ξέραμε, όµως, είναι ότι θα 
ῄταν το αρτιότερο και πιο αἴμοσφαιρικό 
παιχνίδι δίαἴ Ἰλίατς που έχει κυκἠοφορήσει 
ποτέ και ότι δεν θα απευθυνόταν µόνο 
στους φίῆους του “Ποἠέμου των Ασιρων” 
αἡῆά σε όἡους τους οπαδούς των παιχνι- 
διών δράσης. Γιατί ακόµα και οι παίκτες που 
επιθυμούν καθαρόαιµη δράση χωρίς Υρί- 
φους, θα βρουν ένα ιδανικό περιβάῆὴον 
στα ανεξάνιῆπτα πιι/ίρἰαγεί πιοἀες του παι- 
χνιδιού. Από εκεί και έπειτα, µε τον σχεδόν 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


σας συνιστούμε και τα παιχνίδια; 
Β Ρ6υς Εχ 

.. οο0! ΚπὶρΗί α. 
Ἡ Γαήκ Γο[οθς .. 
Β Ηο[ῃ(ε ος 


τέῇειο σχεδιασμό επιπέδων, τα κορυφαία 
οπτικοακουστικά στοιχεία, ἵπν πρωτοφανή 
χρήσπ του φωτοξίφους και της Δύναμης, το 
Ἰθάϊ Οµίζα5ί έχει θέσει ήδη υποψηφιότητα 
για το παιχνίδι της χρονιάς. Και πέρα από τη 
σύγκριση σε σχέση µε τον ανταγωνισμό, 
πρόκειται για µια εμπειρία τόσο διαφορετ!- 
κῄ από οποιοδήποτε άἠῆο ἀςίίοῃ 4πιθ 
έχουµε παίξει πρόσφατα (τεευταία εξαίρε- 
ση ῄταν το [πάγίπφ), ώστε δεν θα διστάζα- 
µε να χαρακιπρίσουµε ήδη τον τίτῆο καὴτ, ο 
αντίκτυπος του οποίου έχει ήδη αρχίσει να 
εππρεάζει την κοινότητα του Ρ{ σαπιίπο. 


λα 1ο. | 


ζα81π9 χονΙθνν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΕΟ 5ΤΟΗΜ/ΟΒΙΦΟΕΤ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ὮΡΗ 450ΜΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, 108 ΕΒΕΕ ΔΡΑΟΕ, 16ΜΒ 30 ΛΟΟΕΙΕΒΑΤΟΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8, ΜΝΙΝ 9Χ/2000/ΜΕ/ΧΡ 


αν» ΄.., 
Ἆ 8 3 δν 8 τς, 
Οοιιπαιιάος 

. ξτοιµοι για όλα: . 


Ό . ες 
/ ο ων , ου 


του Βασίλη “Ρίοπεει” Τουλιά ΡἰοιΠας(ῶ5οβ]αῦ.οσθ.ΠΙμα.σΙ 


Αν προσέξετετο θέµα του παιχνιδιού, θα δείτε ότι είναι εξαιρετικά επίκαιρο 
Αμερικανοί ςοπιπιαπάος που εκτεὴούν μυστικές στρατιωτικές επιχειρήσεις σε ξένη 


χώρα. Παρόμοια πράγματα βἠέπαμε στα δεῆτία ειδήσεων τόσο καιρό. Ε, ήρθεπ ώρα 
νατα βιώσουµε κι από πρώτο χέρι. ΕΠΙΟΥ {ἶπε γίάο... 


Βλέποντας µέσα από τα κιάλια νυχτερινής όρασης. Υστερα από 
κάνα 20ωρο ακατάπαυστης χρήσης, θέλετε δεν θέλετε, θα 
γίνετε οπαδός της οµαδάρας! 


Στη Ρωσία βρισκόμαστε, 
µαντέψτε τι μοντέλο είναι το 
αμάξι μπροστά... Αν και το 
συγκεκριµένο νομίζω ότι είναι 
αΤ. Εχει και αναπτήρα! 


Το ΌµΠοξς ΒΏεοοὴυ προσιρέρει µε 
διαερορά Όην καλύσερη εμπειρία, 
σωγκρινόμενο µε σους προγόνους 
σου σης σειράς ΒΠεϊηρονν 8ἱχ. 


ρισκόµαστε σιο 2008. 

Η Ρωσία είναι υπό τῃ 

διοίκηση ενός ακραίου 

εθνικιστικού κινήματος, 

που επιθυμεί διακαώς 

την επανασυγκρότηση 

του παῆιού Σιδπρού 

Παραπειάσµατος. Η τρέῆα των αρχηγών του 

είναι τόσο µεγάῆπ ώστε αποφασίζουν να 

χρησιμοποιήσουν τη δύναµπ των όπῆων για 

να πετύχουν το σκοπό τους: Σεκινούν την εἰ- 

σβοἡή τους στη Γεωργία και κατόπιν στις χώ- 

ρες τῃς Βαἠτικής (πρώπν τμήματα της ΕΣΣΛ), 

ώστε να τις υποιάξουν και να τι εντάξουν µε 
τη βία στην υποτιθέμενη ομοσπονδία τους. 

Εσείς µπαίνετε στο παιχνίδι ως ο ηγέτης 


µιας επίἠεκτης ομάδας «οπιπιᾶπάος του αµε- 
ρικανικού στρατού, µε το όνοµα 6ιοσί5. Μο- 
ἠονότι δεν θα συμμετέχετε ενεργά σε γενι- 
κευµένες συρράξεις (το παιχνίδι τότε θα 
ήταν σἰΓίεΦΥ κι ὄχι ΕΡΣΙ/), ο ρόῆος σας θα 
είναι καταἠυτικός, αφού µε τις ειδικές απο- 
στοές τις οποίες θα αναἠάβετε, θα καταφέ- 
ρετε σηµαντικά πἠήγματα στις εχθρικές 
γραµµές, συνεισφέροντας στην τεῆική νίκη. 
Τα Φαντάσματα, για ακόµη µία φορά, κα- 
ἠούνται να κάνουν το καθήκον τους... 


«για όσους δεν έχουν ξανασχοὴπθεί µε τῃ 
σειρά Καΐπρονν δίχ: Το [ιοσί Κεςοῃ περισσό- 
τερες διαφορές παρά ομοιότητες έχει µε τα 


Μέχρι και ο πιλότος του ελικοπτέρου µε στήνει στο ραντεβού! Αφού ούτε στα ψηφιακά δεν τα πάω 
καλά, γίνεται µετά να έχω επιτυχία και σε άλλου είδους ραντεβού; 


Θετικά 


ϱ Εχητινά Ύνα... 0808Γ 
ϱ Γραφιμά που πείθουν 
ϱ Εζυπνο ΑΙ 


9 Ωραία σχεδιασμένες πίστες 


ο Ποιλιλία απὀ διαφορετινά 
περιβάλλοντα 


Αρνητικά 
ϱ Σχετινά άπαµπτο ν 
4ΠΕθΘΥ{8οθΘ 


ϱ Βυμρ5δ. Χωρίς το 
ῬρβζοΗ, µπορεί να µην 
παταφέρετε να "περάσετε" 
1-2 πίστες! 


υπόῆοιπα Εἰγσί ΡΕΙ5οη δΠοοίθίς. Πρώτη και 
κυριότερη διαφορά είναι Π αντοχή που επι- 
δεικνύουν οι ψηφιακοί χαρακτήρες στα πυρά. 
Μία ή το ποὴύ δύο σφαίρες αρκούν για να 
τους στείῆουν να συναντήσουν το δημιουργό 
τους (στην προκειµένπ, µάὴὴον κάποιος Προ- 
γραμµαιιστῄς της Κεά 5ἴοΓπι θα είναι, χεχεῖ). 
Επίσης, ένας τραυματισμένος στρατιώτῃς εἠά- 
Χιστα µπορεί να συνεισφέρει στη µάχῃπ και 
περισσότερο εμπόδιο αποτεῇεί για τους υπό- 
ἠοιπουῦς «οπππιαπάος παρά βοῄθεια. 

Εκτός αυτού, στην εν ἠόγω σειρά συναντάµε 
έντονο το στοιχείο της “ομαδικής δουἡειάς”, 
αφού το 6ᾖοςί Καζοῃπ ανήκει στα 5ᾳ144- 
Ρα5θά σΠοοίθίς κι ὄχι στα Ώοοπι-εΙοπες. Σας 
δίνουν υπό τις διαταγές σας µία διµοιρία 
από «οπιπιαπἀος (συν κάποιους επίἠεκτους 
που κερδίζετε οἠοκήπρώνοντας Ροπι» οϱ- 
]είίνας) και από αυτούς επι]έγετε κάθε φο- 
ρά έδι, µετους οποίους θα εφορµήσετε κατό- 
πιν στο πεδίο τῃ5 μάχης. Τους οργανώνετε 
σε τρεις υποομάδες (Λἱρίια, Βοΐα, (Παί6), 
τους εξοπῇίσετε καιάἠἠπῆα, κάνετε τΏν Προ- 
σευχή σας και Ξεκινάτε την αποστοῆή! 


Επειδή ακριβώς οι σφαίρες στο εν ἠόγω 
παιχνίδι παραείναι ρεαῆιστικές και δεν χαρί- 
Ζονται σε κανέναν, θα χρειαστεί να εκμεταῆ- 
ἠευτείτε στρατηγικά και τους 6 «οπιπιᾶπἀος 
σας, αν θέήετε να φτάσετε στη νίκη -κατά το 
δυνατόν- αἠώβητοι. Μπορείτε ανά πάσα στιγ- 
µή να ἠάβετε υπό τον ἐἠεγχό σας οποιονδή- 
ποτε από τους έδι στρατιώτες, αθὴά -φυσικά- 


Ην σαξ 
άρεσε... 


Παίξτε Και τα εξής: 
Βοθυθ 9ρθ4Γ: 
ὑήναη ΟρεΓαϊϊοης 
Βοφυθ 9Ρ84Γ: ΒΙ4ΟΚ ΤΠοπΙ 
Βαἴπρονι οἰχ: 6ονθή ΟρεΓαϊοης 
ΒαἱπΌονη οἱκ: Εαθίθ ΥΝαϊοῃ 


ϱ, Με ΕΠΕ 


Αυτοί είναι µερικοί από τους έξτρα χαρακτήρες που µπορείτε να κερδίσετε µέσα στο παιχνίδι, αν φέρετε σε πέρας 
τα Ροπις5 ορ]εοίῖνος κάθε αποστολής. 


2 


Σας παρέχεται από τα 
αρχικά στάδια και είναι 
υπερπολύτιµος για το 
όπλο που κουβαλάει. 
Μην τον χαραμίσετε! 
τέλος. 


µόνο έναν κάθε φορά, κάτι που αφήνει ανοι- 
χιό το ερώτημα τι ακριβώς θα κάνουν όῆοι οἱ 
υπόῆοιποι όσο εσείς δεν τους χειρίζεστε. 

Ως σωσιός αρχηγός διµοιρίας, ἠοιπόν, θα 
πρέπει να φροντίζετε να τούς δίνετε τις Κα- 
τάἠὴπῆες εντοὴές και να αφήνετε τον υποὴο- 
γιστή να αναἠάβει να τι εκιεἠέσει για χάρη 
σας! Παιώντας το πἠήκιρο (οπίτο[, ανά πάσα 


... σκμ- 
3 -- μαι 


στιγµή φέρνετε µπροσιά σας τον τακτικό χάρ- 
τη της Περιοχής, όπου σημειώνονται όῆες οἱ 
πἠπροφορίες πού µέχρι στιγμής έχετε: Πού 
βρίσκονται οἱ στρατιώτες σας, προς τα πού εί- 
ναι σιραμµένοι, πού είναι οι εχθρικές µονά- 
δες που έχετε στο οπτικό πεδίο σας, πού εί- 
«ναι το επόμενο οΡ]ες(ῖνε κ.ά. 

Με δύο κἠικ µπορείτε να δώσετε διαταγή 

στην επιθυµπτή υποομάδα να µετακινπθεί 


} Ε8Π σος 


ΠΙρ:/ΝΝΗΝ.ιοδίτθοση.σΟΠΙ 
ΠΙρ:/ΛΝΝΑΝ.ΓΘάΦίΟΠΠ.ΟΟΠΙ 
ΠΠρ:/ΛΜΝΝΝ.ρΙαπείταἰπΏονιςἰχ.οΟΠΠ 
Πάρ://ᾳποςίτθοοπ.34:θίΤθαί.οΟΠΙ 
Πρ:/ΛΝΝΝ.υρὶςοῄ.σο.Κ/5ιρροή 


[ΕΕ νε Μο, 


Εξαιρετικός 5ηρογ, µε 
ήδη φουσκωμµένα 
χαρακτηριστικά. Μόλις 
σας τον δώσει, θα τον 
κρατήσετε µέχρι το 


ιν 


| 


Ενας ἀεπιομίοπ εχρετί 
για όλες τις δουλειές. 
Αν μπορούσε να 
κουβαλάει και ἄεπιπο 
οΠαίᾳ6ες5, θα ήταν ο 
αγαπημένος µου! 


στο σηµείο του χάρτη που θέβετε (σαν να 
τους το ἠέγατε συνθηµατικά µέσω ασυρµά- 
του). Ετσι, συντονίζετε τις κινήσεις κάθε 
υποοµάδας. Μειακίνπσηπ κάθε στρατιώτη 
αυτόνομα δεν είναι δυνατή (αν δεν το κάνε- 
τε μόνοι σας, αναἠαμβάνοντας το ρόῇο του), 
αἡὴά σπάνια θα σας φανεί χρῄσιµπ, αφού 
μοναχικός σιρατιώτῃς στο πεδίο της µάχῃς 


Το κάπνισμα, ακόµη και για τα τανκς, βλάπτει 
σοβαρά την υγεία. Μουχαχαχα! 


ισοδυναμεί µε νεκρό σιρατιώτῃ! 

Εκτός αυτού διατίθενται και κάποιες επιπρό- 
σθετες εντοῆές για κάθε υποομάδα αναφορικά 
με την τακτική πυρός και μετακίνησης. Μπορεί- 
τε να τους διατάξετε, δπἠαδή, να πυροβοὴούν 
ακόµη και αν υποψιάζονιαι ότι ο εχθρός είναι 
εκεί Κοντά ή να πυροβοῆούν µόνο αν ξεκινή- 
σει ο αντίπαὴος να πυροβοῆεί, έστω κι αν τον 
έχουν εντοπίσει από πιο πριν. Επίσης, µπορεί- 
τε να τους διατάξετε να προχωρούν προς τα 
ψαγροίπίς προσεκιικά για να µπ γίνουν αντιῆπ- 
πτοί ή να προχωρήσουν µε οποιοδῄποτε κό- 
στος όσο πιο γρήγορα γίνεται. 


.1ο κρίσιμο ερώτημα είναι κατά πόσο 
επαρκούν στη µάχη και πόσο µας 
κάνουν τῃπ ζωή δύσκοὴπ όταν 


Μπορεί από 5ΙθβΗΠ να 
είναι “πάτος”, αλλά στα 
όπλα τούς βάζει όλους 
κάτω. Κι έχει και µια 
αντοχή, ο άτιµος... 


Ὀἱοῖον ΜωηΖ 


Δεν τη χρησιμοποίησα 
ποτέ, απλώς τη 
συμπεριέλαβα για να 
υπάρχει και µία γυναίκα 
στη λίστα, για να µη λέτε 
ότι κάνω διακρίσεις! 


προσπαθούμε να κάνουμε πραγματικότητα 
τη στρατηγική που έχουµε σιο μυαὴό µας 
(µε τους αντιπάἠους να µας πυροβοῆούν 
όσο δίνουµε εντοῇές!). 

Η απάντηση είναι ότι το σύστηµα χειρισμού 
είναι αρκετά µεἠειημένο, ώστε να επιτρέπει 
στο χρῄσιπ να το χΧρηπσιµοποιῄσει προς όφε- 
ἠός του, ὠσιόσο επιδέχεται βεὴτιώσεων. Πρώ- 
τη και κύρια, Π ενσωμάτωση διαταγών τύπου 
Ηο[ά και Εοΐϊονν Με, ώστε να µπορείς να ἣες 
στους συναδέήφους σου να μείνουν ἠίγο πί- 
σω, αν θέῆεις να “τακτοποιήσεις µια δουῆ(- 
τσα” μόνος σου, καθώς επίσης να μπορείς να 
διατάζει τι» υπόήοιπες οµάδες να ακοἠου- 
θούν αυτήν που εσείς χειρίζεστε κάθε στιγµή 
(γιατί, ποὴῆές φορές, µέχρι να συνπθίσετε τῃ 
νοοτροπία στο χειρισμό, θα ξεχνάτε τι 4ἠὴες 
οµάδες αρκετά πιο πίσω, όντας απορροφηµέ- 
γος µε τη μάχη). Παρά τις µικροενστάσεις µου, 
το σύστηµα χειρισμού ικανοποιεί. Κι αυτό 
µπορεί να φανεί από το γεγονός ότι σχεδόν 
κάθε πίστα απαιτεί τακτικές µανούβρες για να 
οἡἠοκήπρωθεί µε επιτυχία στα ανώτερα επίπε- 
δα δυσκοῆίας, οι οποίες υἠοποιούνται µε το 
υπάρχον “σύστημα διοίκησης” (χεχε, ΠρΟΠΟ- 
νούμαι για ποῆιτικός!). Αν και, τεἠικά, στη θε- 
τική αυτή αποτίµπση καταἠυτικό ρόὴο παίζει 
και Π συμπαγής τεχνητή νοημοσύνη που επι- 
δεικνύουν τόσο οι συμπαίκτες σας όσοι και 
οι αντίπαἠοι. 


Ειῆικρινά σε αυτόν τον το- ΄ 
µέα δεν ξέρω τι να 


κ »] 


η 


Τέρας τον έκανα τον 9ἱοπο: Ἰάθαροης 8 στα 8, 5ἱθα η 8, Επάυταπος 6. Δυστυχώς, στο ΕπάυγαποοῬ δεν 
έχει άριστα, αν και είναι το πιο σηµαντικό, όπως µπορεί εύκολα να σας επισημάνει κάθε θηλυκό. |) 


πρωτοπαινέψω! Οι φίῆοι στη Κθά 5ίοΓπι έκα- 
ναν ποὴύ καἠή δουᾖειά. Το ραίᾗ Ππαϊπα, καί 
αρχάς, δεν θα σας απογοπτεύσει. Λεν υπήρξε 
ούτε µία στιγµή στις τόσες ώρες ενασχόῆησης 
µε τον τίτὴο που να µου έµεινε στρατιώτης πί- 
σω ῄ να του έδωσα εντοὴῄ να μεταβεί κάπου 
και να χάθηκε στην πορεία. Πραγματικά εὴά- 
χιστα παιχνίδια (οποιουδήποτε είδους) µΠο- 
ρούν να παινευτούν για κάτι τέτοιο. 

Όσο για την εξυπνάδα των συμπαικιών σας, 
βρίσκεται κι αυτή ποὴύ κοντά στη χρυσή τοµή: 
Δεν θέἠουμµε ούτε ποὴύ έξυπνους συμπαίκτες, 
γιατί θα κάνουν τα πάντα μόνοι τους και δεν 
θα ευχαριστιόµασιε παιχνίδι, αἡὴά ούτε και 
πού πῄίθιους, γιατί τότε θα είναι περισσότε- 
ρο εμπόδιο παρά βοήθημα για εμάς! 

Το Ε[ιοσί Εεςοπ͵ ἠοιπόν, αυτή την ισορ- 
ροπία τπν πετυχαίνει. Αρκετές φορές οι συ- 
µποἠεμιστές σας θα εντοπίσουν εχθρούς 
που εσείς δεν είχατε προσέξει και θα τους 
εξουδετερώσουν (όπως θα κάνετε κι εσείς 


ι κάρτες γραφικών 
ΟΎ: σειράς νΝοοᾶοο 3 
αντιμετωπίζουν σοβαρά 
προβλήµατα στη συνεργασία µετο 
παιχνίδι. 
Επίσης, µικροπροβλήµατα µπορεί να 
σας παρουσιαστούν αν διαθέτετε κάποιο 
απ’ τα ακόλουθα (αν και το παιχνίδι 
εξακολουθεί σίγουρα να είναι ρἰ8γ8ΡΙ6): 
Υνοοάοοδ 
παθοΕοίοῬ 2 ΜΧ 400 
«Ύαπιθµα Χα 
κ 5ουπαβἰαςίοι ΡΟΙ512 


γι’ αυτούς), θα εμπἠακούν στις μάχες σιις 
οποίες εµπἠέκεστε κι εσείς, θα φυἠάξουν τα 
γώτα σας και θα σας ακοἠουθήσουν όπου 
κι αν πάτε. Όπως ακριβώς, δπἠαδή, θα συ- 
µπεριφέρονταν και τα µέὴῃπ µιας ομάδας 
ςοπηπιαπάος απέναντι στον αρχηγό τους. 

Οι αντίπαήοι έχουν κι αυτοί σχεδόν όση 
εξυπνάδα χρειάζεται. Τόση ώστε να θυμού- 
νται την τεἠευταία θέση σας και να σας πε- 
ριµένουν να βγείτε από εκεί, αἡῆά και να 
µπορείτε να κάνετε, π.Χ., ἵο γύρο και να τους 
αιφνιδιάσετεἰ Αν σας εντοπίσουν και γύρω 
υπάρχουν συμποἠεμιστές τους, θα σπεύ- 
σουν να τους ειδοποιῄσουν. Αν είστε σε ΙΙΠ- 
ἀθ[ςονεΓ αποσιοὴή Και τούς σκοιώσετε, θα 
δοκιμάσουν να φωνάξουν για να προδώ- 
σουν τῃ θέσῃ σας. Αν τους τραυματίσετε, 
κουτσαίνοντας θα δοκιμάσουν να αποµα- 
κρυνθούν µπας και γἠιτώσουν. Το µόνο που 
δεν µου άρεσε είναι ότι δεν αναἠαμβάνουν 
ποῆῆές πρωτοβουῆίες όσον αφορά στην κί- 
γησή τους στο πεδίο της µάχῃπς, αἡὴά µπρο- 
στά στα τόσα προτερήματα, αυτό το “εἠαττώ- 
µατάκι” παραγράφεται, µια Και μάῆῆον δεν 
θα γίνει αντιἠηπιό από ποἠἡούς. 


Απέναντι στους στρατιώτες σας θα πρέπει 
να αναπτύξετε από την πρώτπ αποστοῆή ένα 


1. ὃν 


λες, κάνουμε διάλειµµα για κάνα παϊδάκιη!” 


Μια δεύτερη 


αίσθημα ευθύνης, γιατί µόνο σ’᾿ αυτούς µπο- 
ρείτε να βασιστείτε για να σας βγάῆουν από 
τῃ δύσκοὴπ θέσῃ στο πεδίο της μάχης. 0 
αριθµός τους είναι δεδοµένος και δύσκοῆα 
αυξάνεται. Πιο πιθανό είναι να µειωθεί µε 
την πάροδο των αποστοβών. 

Εκτός αυτού, έπειτα από κάθε αποστοὴή 


Σα 


εκάς οτε στρατιώτη. Μπορεί να δώσετε βά- 


Σ- ΗαπΡωταοτ ΗΗΙ: Ο παίκτης που θα περάσει το μέγιστο χρόνο 
στο κέντρο του χάρτη κερδίζει (κάτι σαν Κίπα οἱ ἴ11ο ΗΠΙ, δηλαδή). 
Σ-ιαδί Μαπ Θιαπάίπα: Δεν θέλει και πολλή εξήγηση. Ο τελευταίος 


επιζήσας κερδίζει! 


Σ- ΘΠαιρ5µοοίετ: Παρ᾽ όλο που παραπέμπει σε οηἱρα-ναί η 
ονομασία, δεν µας έκαναν τη χάρη... Απλώς κερδίζει αυτός µε τα 


περισσότερα Κκίῃς. 


Σ- ΕἰτοΠαΜΗ: Ο υπολογιστής γεμίζει το χάρτη σε τυχαίες θέσεις µε 
εχθρούς και ο παίκτης καλείται να τους "ξετρυπώσει’] 
2. ΜΙΦρίοη: Μια κανονική αποστολή, όπως θα την παίζατε στο 


6 ϐ 


ΜΌΙΤΙΡΙΑΥΕΕ 


Βοά Φίοιπι φρόντισαν να εφοδιάσουν τον τίτλο τους και μ᾿ 
έναν πλούσιο πιωιήρίαγετ τοµέα, µε αρκετά πιοάςθς, που 
προσδίδουν ποικιλία και αυξάνουν την αντοχή στο χρόνο. Πιο 
συγκεκριµένα, θα συναντήσετε τα εξής πιοάςες: 


ἕ- κτός από τις 15 δἱπαίε ρἰαγει αποστολές, οι άνθρωποι της 


Τθαπη πιβρίαγοι 


5ίποῖθ ρΙ8γοί, µόνο που τώρα συμπαίκτες σας είναι 
συνάδελφοι-απῃθί5. 

Σ΄ Βεσοη: Σας αφήνει το ελικόπτερο σ᾿ ένα σηµείο του χάρτη 
καιθα περιμένει να σας πάρει από κάποιο άλλο. Το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να διασχίσετε το ενδιάµεσο τµήµα! Εύκολο; 


μα. 


Σ΄ Ηαππρωταει ΗΙΗ: Η ομάδα που θα μείνει τον περισσότερο 
δυνατό χρόνο στο κέντρο του χάρτη κερδίζει. 
Σ- ΘΘΒΙΟΠ απά Βθδοι6: Η ομάδα που θα βρει τους τρεις ομήρους 


και θα τους οδηγήσει στην έξοδο, νικάει. Οι όµηροι δεν πεθαίνουν 


από πυρά, οπότε καταλαβαίνετε µε ποιον τρόπο γίνεται το 
ὑπαζάρι” ομήρων ανάµεσα στις οµάδες... 


Σιαδί Μαπ Βίαπάίπα: Η τελευταία ομάδα που θα απομείνει, 
κερδίζει, Αν έχει τελειώσει ο χρόνος προτού γίνει αυτό, τα 
περισσότερα ΚΗΙ5 αναδεικνύουν το νικητή. 


Χεχε, κι ένα Ρυᾳ στο χάρτη: 
Αντί για Εαθί ΑπΙΙθηΥ, γράφει 
νυιι. (αυ -- οἴτίπᾳ, ἰάχ --... 


Το παιχνίδι διαθέτει τα πιο καλοφτιαγµένα µοντέλα δέντρων 


που έχω συναντήσει ποτέ σε ΕΡΘΦ. 


θα δίνεται ὧς επιβράβευση και από ένα 
(οπιραί ροϊπί σε κάθε στρατιώτη, το οποίο 
µπορείτε να προσθέσετε σε όποιο από τα 
τέσσερα χαρακτπριστικά του (Ψ/εαροῃς, 
σίθα[ί{ι, Επάι{απςε, | ααἀθιςμἰρ) θέβετε. Λυ- 
τοί οι πόντοι εμπειρίας είναι ο μοναδικός 
τρόπος για να αυξήσετε τις ικανότητες των 
στρατιωτών σας, θα τους θεωρείτε ποἠύτι- 
µους και θα ἠυπάστε πραγματικά αν χάσετε 
πάνω στη µάχη κάποιον «οπιπιαπάο, του 
οποίου τα χαρακιπρισιικά “χιίζατε” µε ποὴύ 
µόχθο για τόσες αποσιοῇές. θα τους αισθά- 
γεστε ἠίγο-ποἠὴύ σαν παιδιά σα»! 

Δεν πρέπει να παραβἠέψουμε και την εν- 
διαφέρουσα πτυχῄ του Φάπιερίαγ, που γίνε- 
ται φανερή όταν καῆείστε να κατανείµετε τα 
κερδισµένα ροΐπίς στα χαρακτηριστικά του 


ἶ στρα- 
- ελ... 4 


τιώτες (π.Χ. ν/θᾶροπ5) ή να θέβετε διαφορειι- 
κούς σιρατιώτες για διαφορετικές δουἠειές 
και να ἴους αναπτύσσετε ανάλογα. Επίσης, τί- 
θεται Και το ζΖῄτηµα κατά πόσον πρέπει να κά- 
γετε κύκὴο στους στρατιώτες που χρησιµοποι- 
είτε στις αποστοῆές (για να μπορέσουν όῆοι 
να πάρουν κάποια αχρεΓίθηςθ ροϊπίς) ή να 
χρησιµοποιείτε όῆο τους ίδιους (µε αντίκτυ- 
πο το καιαναγκασιικό Ιοᾶά σε περίπιωση 
που χάσετε έναν απ’ αυτούς). 


ΓΡΑΦΙΚΑ -ΗΧΟΣ 

Η μηχανή γραφικών που χρησιμοποιεί το 
α[ιοςί Κεζοῃ είναι ποὴύ... αιµοβόρικπ! θα 
ρουφῄξει κάθε σπιθαµή επεξεργασιικῄς 
ισχύος (µεταφορά είναι, µπ βαράτεῖ) που θα 
είστε ικανοί να τῃς παρέχετε. Και µετά θα 


ζητάει κι ἀλὴο! Για μπορέσετε να παίξετε 


"! . ν. . "» ου 
- ΄ - ’ 


Το παιχνίδι υποστηρίζει µόνο ΤΟΡ/Ρ σύνδεση, έχει πληθώρα από 
πιοᾶθς, ενώ µπορεῄε να βρείτε ἀθαίσαίοα 5οινοις5 µέσα από τη 
δωρεάν οη-Ηπα υπηρεσία της ΡίδοΠ, "αβί.οοΠι”. 


μέγιστο και ανάήυση 1.024χ768χ22, υποῇο- 
γίζω ότι Χρειάζεστε τουῆάχιστον επεξεργα- 
στή Ἰ,6ςΗ7 και κάρια ἄεξοίςθ 2. Αν µάῆιστα 
θέλετε να ανεβάσετε κι άὴὴο την ανάἠυση, 
Χμ... σκούρα τα πράγματα! 

Είναι όµορφπ, όµως, π άτιμπ! Χωρίς να 
προσφέρει τα περίεργα χαρακτηριστικά της 
ΙΗίεςῇ Και του 0ι1άΚ6: ΑΓθπᾶὰ (δύσκοὴα 
προσφέρονται και ἠίγοι ξέρουν ακριβώς τι 
είναι το καθένα), καταφέρνει να εντυπωσιά- 
σει. Κι αυτή είναι π ομορφιά του πράγματος! 
Να µπορεί να απεικονίζει ωραία χωρίς να 
απαιτεί υπερκάρτες και ΒἱγεοςίΧ 12. Οὴα τα 
τοπία που θα συναντήσετε στο παιχνίδι εί- 
ναι “ένα κι ένα”. θα ευχαρισιιέστε να τα 
βἠέπετε. Οὴα τα στοιχεία δένουν τόσο φυσι- 
κά το ένα µε το άἡὴο, που στα τοπία µε βὴά- 
στηση θα χρειάζεται να ακονίσετε καἠά την 
παρατπρπτικότπτά σας για να Ξξεχωρίζετε 
τους καμουφἠαρισμένους εχθρούς από τῃ 
βἠάσιπσῃ. 


4 


ή “ | | 

νι »«Τερματίζοντας το παιχνίδι, αν 
κοιτάξετε καλά τα ονόματα των 
συντελεστών στα ογεθ]ίς, θᾳ δεί- 
τε ότι αρκετά είναι ἴδια µε τα 
ονόματα των οοπιπιαπάο5 που 
χρησιμοποιούσατε µέχρι τώρα; 
Επίσης, τον {ίδιο ακριβώς πιᾶρ 
εύ{Ποί που χρησιμοποίησαν οἱ 
προγραμματιστές του παιχνιδιού 
για να φτιάξουν τις 5ίπᾳΙε και 
πυΠίρίαγει αποστολές, µπορείτε 
να βρείε εγκατεστημένο στο φά- 
κελο του παιχνιδιού. Στο χέρι 
σας είναι να φτιάξετε ακόµη κα- 
λύτερες αποστολές! 


Ανατίναξη ενός τανκς. Δεν υπάρχει καλύτερος τρόπος για να ξεκινήσει το 


πρωινό του κανείς! 


Για να µῃ µιἠήσω και για τις ἠεπιομέρει- 
ε5, που κάνουν τη διαφορά, όπως τον τρόπο 
που κουτσαίνουν οἱ ανιίπαῆοι όταν τους 
τραυματίσετε ή τους ποὴῆούς και άκρως 
εντυπωσιακούς θανάτους των ανιιπάἠων ή 
τα [θὰ ἴἶπιθ καιρικά φαινόμενα οµίχὴης, 
βροχής και χιονιού. Μέχρι και τα χνώτα των 
στρατιωτών φαίνονται σε πίστες που κάνει 
πολύ κρύο!!! ['πι ἵπιργεςσθα! 

Προχωρώντας στον ήχο, οφείῆω να παρα- 
δεχιώ ότι έχει γίνει παραδειγματική δου- 
ἠειά. Εχουν ενσωματωθεί πάμποἢῆα ποιοτ[- 
κά ηχητικά εφέ; Τα βήματα των στρατιωτών 
σε όὴα τα ἰθ[ταίπς που πρόκειται να πατῄσε- 
τε, ήχοι από σφαίρες που περνούν δίπῆα 


ΤΙΜΕ ΤΟ ΜΟΡΙ 


ο παιχνίδι δείχνει από 
Τ την αρχή ότι έχει φτιαχτεί 
µε αρκετά ανοιχτή 
αρχιτεκτονική και µπορεί να δεχθεί 
πολυάριθµα πιοαϊΠοκαίίοης. Αυτό 
γίνεται αντιληπτό και από την απόφαση 
της Βθά Φίοιπι να συμπεριλάβει τον 
ογίαίπα! πιαρ οα[ίοί στο 60 
εγκατάστασης, αλλά και από το ότι στα 
μενού του παιχνιδιού υπάρχει επιλογή 
για να φορτώσετε κάποιο πιοᾷ που 
µπορεί να έχετε εγκατεστημένο. 
Επίσης, στο επίσηµο 5ίίε υπάρχει 
ολόκληρο {ΟΓΠΙ ειδικά αφιερωμένο στα 
πιοᾶς, όπου µπορεί ο καθένας να πάει 
και να εκφράσειτις απορίες του, σε 
περίπτωση που προσπαθεί να 
δημιουργήσει κάποιο, ή ακόµη και να 
αναζητήσει Ιἴηκ5 για να κατεβάσει 
µερικά απ᾿ αυτά. Μια µεγάλη συλλογή 
από πιοᾶς, καθώς επίσης οδηγίες για να 
φτιάξετε κι εσείς ένα, µπορείτε να 
βρείτε στο ὐΒΙ : 
Πάρ://Ν Ην. Ππεριαϊοοπ.οοπη/πιοᾷ.α5ρ 
Όρεξη να ΄χετε να τα εξερευνήσετε και η 
αντοχή του τίλου εκτοξεύεται 
κατακόρυφα! 


ϱ χάρτης τακτικής στο Βηἰθῆπᾳ. Συνήθως δεν επαρκεί για να αποκτήσετε 


µια καλή άποψη του πεδίου µάχης. 


σας και Κάνουν διαφορετικό κρότο ανάἢο- 
γα µε τπν επιφάνεια όπου χτυπούν, οι ανά- 
σες των «οπιπιαπἀος σας όταν τους βάζετε 
να τρέχουν, οἱ κραυγές των αντιπάἠων όταν 
τους σκοιώνετε, ο ήχος από τις ερπύσιριες 
του τανκς που πἠπσιάζει... Λυτά, µαζί µε τα 
άψογα 5ρθεςῄες στην εκφώνηση Κάθε απο- 
στοὴής και την επιβἠητική μουσική στα µε- 
γοή, που σε προδιαθέτει για ποὴεμική 
αιµόσφαιρα, συνιστούν ένα υποδειγµατικό 
τοµέα ήχου για παιχνίδι του είδους. Μπρά- 
βο και πάλι µπράβο στη Κεά 5ἱο/πι. 


Το παιχνίδι διαθέτει 15 πίστες και τρία 
επίπεδα δυσκοῆίας. Η διάρκεια ενασχόήη- 
σης µε καθεµία εξ αυτών µπορεί να είναι 
από µισή ώρα για τις εύκοῆες µέχρι και 2 
ώρες για τις πιο δύσκοῆες. Το μυστικό για 
να αποἠαύσετε την ενασχόήπση µε το ἄ[οςί 
Κεζοπ και να µην το τερµατίσετε πιο γρήγο- 
ρα απ’ ό,τι ίσως θα επιθυμούσατε, είναι να 
ρυθμίσετε κατάἠὴπῆα το βαθµό δυσκοῆίας. 

Άν έχετε παίξει έστω και ἠίγο στο παρεῆ- 
θόν Καΐπρονι 5ἱΧ, δοκιμάστε το ανώτατο επί- 
πεδο δυσκοβίας. Αν όχι, µπ δειἠιάσετε: Επι- 


ἠέξτε τη µέση δυσκοῆία. Μπορεί στην αρχή 
να τα βρείτε σκούρα, αἡὴά ύστερα από ἠίγες 
ώρες θα µπείτε στο νόημα Και Π δυσκοῆία 
θα είναι αυτή ακριβώς που χρειάζεται. 

Οι παράγοντες που επηρεάζει ο βαθμός 
δυσκοὴίας είναι ο χρόνος που κάνουν οι 
εχθροί για να σας αντιἠπφθούν, για να ανιι- 
δράσουν και π εὑστοχία στις βοῆές τους. Στο 
μέγιστο βαθµό δυσκοῆίας, ἠοιπόν, θα πρέ- 
πει να είστε ΠΟΛΥ προσεκτικοί! 


Το 6μοσί Βεζοπ µου άρεσε ποἠύ! Προσφέ- 
ρει µε διαφορά την καλύτερη εμπειρία, συ- 
γκρινόμενο µε τους προγόνους του τῃς σει- 
ράς Καϊπρον/ 5ἱχ. Ενσωμαιώνει Ικανοποιπτ!- 
Κά τον παράγοντα στρατηγική Και δικαιοῆο- 
γεί τον τίτῆο του ως 5ᾳι1ὰά4-βΡασθά, παρέχοντας 
ποικίὴες ενδιαφέρουσες αποσιοῇές, µέσω 
των οποίων προσπαθεί να σας ευχαριστήσει 
στο γραφικό και τον Πχητικό τοµέα. Ειῆικρινά 
δεν µπορεί να του βρεις αξιοσημείωτα ψεγά- 
δια. Δεν πρόκειται, βέβαια, για τον τίτῆο της 
χρονιάς, αἡῆά σίγουρα για ένα ποβύ ευχάριστο 
ἂςίίοπ 4πιε που αποτεῆεί πιιςί” για κάθε φί- 
ἢο της 5ᾳιιαά-Ρασεὰ κατηγορίας. 


Προβλέπω παραλήρημα χαράς για τους απανταχού φίλους των Βαἱποονν 


5ἰΧ. Η πετυχημένη συνταγή γίνεται ολοένα καλύτερη! 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: υΒΙΡΟΕΤ/55α4 


ο. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΝΜΙΝΡΟΝΕς 95/98/ΜΕ/ΧΡ, ΡΕΝΤΙυΜΝ ΙΙ 350ΜΗΣΖ΄Η ΑΜΡ Κ6-3 300ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΒΜΒ ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0Α ΚΑΙ 56Κ 
ΜΟΡΕΜ ΓΙΑ ΜύΙΤΙΡΙΑΥΕΗ 


αν 


προ. του Νίκου ΓιΜπΝΜΙαΙΜ Κόντη ὈιΜπιΝΜιαΜ(ῶοίεπεί.αι 


Η σειρά παιχνιδιών στρατηγικής ΥΝαΓοΓάς είναι από τις διασημότερες. Σεκινάει 
από το 1990 και φτάνει μέχρι σήµερα, µετην τεἠευταία συνέχεια τῃς σειράς, το 
Υαγ]ογάς Βαἴ{]εςγ Π. Πρόκειται για ένα γλίαΓ ΒΤ5 από τον κόσµο της πρωικής 
φαντασίας, σε στυῇ ΥΝαΓ{ΓαΠ, οι δημιουργοίτου οποίου αρνούνται επίµονα να 
υιοθετήσουν τα 28 γραφικά! Παιχνίδι χωρίς 20 γραφικά... Χμί αυτό είναι καὴό ή 
κακό; Προσωπικά το θεωρώ όχι απὴώς καῆό, αἡὴά υπέροχοϊ 


ΡιωΜΠΜΙΑΜ νς Μικτής Κόσμου 5.0! Αλλη µία νίκη στο ενεργητικό 


Η λίστα µε τις επιλογές του ΑΙ 
που µπορείτε να θέσετεσε 


µου... Σε λίγο θα µε ζητήσουν στο Πεντάγωνο για στρατηγό. 


Έα ήσαν προσιμόσερο ο παρών τσίολος 
να χαρακυοπριζόσαν ος εχρεωθίοηω σου 
Ννεγὶογα5 ΒεςςΙεογγ Ι παρά «ος αωσόνο- 


µο παιχνίδι. 


πιτέβους, ένα ΒΤ5 προ- 
τίμησε να παραμείνει 
στην 20 Εποαϊπε γραφι- 
κών παρά να ενστερνι- 
στεί την 20! Εχει κατα- 
ντήσει αηδία το φαινό- 
µενο των 20 γραφικών 
στα Κθαἱ Τίπιο 5ίΓαίθσία5. Οῆα, µα όῆα τα παι- 
Χνίδια τη χρησιμοποιούν και όῇᾖα, µα όῆα 
“πατώνουν”. Πιθανότατα το μοναδικό 20 
5ἰΓὰἵΘΦΥ που θα καταφέρει να παντρέψει την 
έννοια ΕΤ5 µε τα 20 θα είναι το ΙΛαΓ(ταί: ΙΙΙ, 
αἡὴά ώσπου να το δούµε οἠοκήπρωμένο... 
έχουµε καιρό ακόµα. Πιστεύω ακράδαντα, 
όπως και αρκετοί φίῇῆοι και συντάκτες του 
ένδοξου περιοδικού µας, ότι ο χώρος των 
ΚΤ5 είναι κομµένος και ραμμένος στα µέτρα 
του 20. Για να σας το αποδείξω, μπορώ να 
σας δώσω ποὴὴά παραδείγματα: (οπιπιαπάἀ 
ἃ (οπαι6:, ΙΛαγζτα({ ΙΙ, 5ίαΓ(Γαΐ{ (αααχ), 
Λε Ο/ Επιρίτες | και ΙΙ! Και σας ερωτώ: Σέρε- 
τε Κανένα »ἰΤαίΘΦΥ µε 20 γραφικά που να 
έγινε επιτυχία; Δεν βρίσκετε, ε; Ας τ’' αφή- 
σουµε, όµως, αυτά και α- πάµε να βάῆουμε 
το ἸΛαΓ]οΓάς Βα({ΙΘςΓΥ ΙΙ... στο μικροσκόπιο. 
Όπως προανέφερα, Π σειρά γΛαγ]ογάς είναι 
από τις πιο Ππαῆιές στο χώρο των ςοπρι{θί 
44πΠες. Τα πρώτα ἸΛίαγ]ογάς ήταν {Γη Ρα56ά 
παιχνίδια, όµως οι απόγονοί τους, ξεκινώ- 
γτας από το ΙΛαγ]οΓάς ΒαΐτΙθςΓΥ |, έγιναν Κθαἱ 
Τίπιε δίΓαίθφίε». Προτού ξεκινήσω να γράφω 
το παρόν άρθρο, µεῆέτησα το ΓΘνίθΝ/ που εί- 
χα κάνει για το ἸΛαΓ]ογάς Βα({Ι6ςΓΥ | στο τεύ- 
χος 40, προκειµένου να συγκρίνω τα δύο 
παιχνίδια καἠύτερα. Το νέο επεισόδιο τῃς 


σειράς, Ποἠέμαρχοι Ποἠεμοκραυγή ΙΙ (!), 
δεν επιφυἠάσσει ποὴῆές εκπἠήξεις εν συ- 
γκρίσει µε τον προκάτοχό του. Η μηχανή 
γραφικών, ἵο ϐάΠιερΙὰΥ και γενικότερα τα 
περισσότερα χαρακιπρισιικά του παιχνιδιού 
έχουν μείνει ίδια, απἠώς έχουν γίνει ποθῆές 
µικροβεῆτιώσεις. Θα ήταν προτιμότερο, βέ- 
βαια, ο παρών τίτῆος να χαρακτηριζόταν ὧς 
ΕχραΠΣΙΟΠ του ἸΛαγ]οΓάς Βαΐ{ΙθςΓγ | παρά ὧς 
αυτόνομο παιχνίδι, αἡὴά π χρονική διαφορά 
έκδοσης των παιχνιδιών (το ΙΒ | κυκἠοφό- 


θΘετυκά η) 


ρπσε τον Δεκέμβριο 2000) δεν επέτρεπε κάτι 
τέτοιο, οπότε το παιχνίδι κυκἠοφόρησε ως 
συνέχεια του πρώτου... 5ο σἱπιρίθ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΟΑΜΡΑΙΟΝ 
Σενάριο; Ποιο σενάριο; Δυστυχώς (καν εμέ), 
το Ἰλαγ]οΓάς Βα{{]ες{γ ΙΙ δεν βασίζεται σε συ- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


«ΔΕΝ έχετε παρά να παίξετε 

το Μ/αήοιᾶς Βαἴϊθοη" | και, φυσικά, 
τον πρόγονο όλων αυτών, το ἸΛίαΓ- 
ΟΓαἩ ΙΙ. Εάν πέσει στα χέρια σας η 
Βεΐα του ἠαΓΌταϊ ΙΙΙ, δεν θα ήταν 
καθόλου άσχηµα. Μόνο που αν το 
αρχίσετε, θα πρέπει να εγκαταλεί- 
ψετε... τη ζωή σας. 


Υοα Ερρς 


υ μά 


Πριν από κάθε αποστολή, µπορείτε να επιλέγετε µε ποιες µονάδες θέλετε να αρχίσετε να παίζετε 
στο χάρτη. 


μυ Μα 


ΠΕΒΙΟΕΒΩΣ 


ΒΑΤΤΙΕ 


./ 


Επεξήγηση ἱπίθγίαςς 


0 αριθµός στ’ αριστερά αντιπροσωπεύει τον αριθµό των μονάδων που έχετε, 
ενώ στα δεξιά το μέγιστο αριθµό μονάδων που µπορείτε να εβέγχετε. 


[Επιπέγοντας ένα κτήριό σας και πατώντας ΟΙ, µπορείτε να το αποθηκεύσετε 
| σε αυτή τη θέση και µ’ ένα κΏικ να είστε σ' αυτό ανά πάσα στιγµή. 


.ᾳ 


Το ΜΙΠΙ-ΜΑΡ 


γκεκριµένο 5{οΓγ πάνω στο οποίο εξεῆίσσε- 
ται το 5ἱΠ6]ε ΡΙΑΥΕΙ (απιραΐοπ. Αντιθέτως, το 
(απιραΐσπ αποτεἠείται από έναν τεράστιο 
χάρίπ, ο οποίος είναι χωρισμένος σιις δώ- 
δεκα φυἠές του παιχνιδιού (ναι, ποὴύ καὴά 
διαβάσατε, 12) και πρέπει εσείς, επιἠέγοντας 
τη φυἠή σας, να κατακιῄσετε τις περιοχές 
όὴων των υπόῆοιπων φυἠών. Κάθε φορά 
που κατακτάτε µια νέα περιοχή (οἠοκήπρώ- 
γετε επιτυχημένα ὅπἠαδή την αποσιοὴή 
σα»), εμφανίζεστε στο χάρτη τῃ ΕἰΙεγίὰ (του 
κόσµου, δπἠαδή) και από εκεί επιβέγετε σε 
ποια περιοχή θα κάνετε την επόμενη εξόρ- 


8 Ε8π 5ἱίΕ5 


Ε ΠΕρ:/ΛΝΝΝΝ Νναήοιάςῦαίθοη/2.οΟΙΠ 
Ε ΠΙΡ:/ΛΝΝΝΝ.550.οοπ.8µΛΝΌΟ2 
ΕΕ ΝΛΗΝΝ.ΙαἰθΩγρ]αΠδῖ.οοπι/ΜΏο 


[ΕΠ ρε Μο, 


-- 


Κάνοντας κΏικ στο Β4ΓΚΡάΕΚ, ανοίγετε το ἱηνδηίουγ, ενώ κάνοντας 
κἢικ στην κρυστάβΒΏινη σφαίρα, ανοίγετε το 5ρεΙΙΡοοΚκ του ήρωά σας. 


µησῃ, Π οποία πρέπει να συνορεύει µε πε- 
ριοχή που ανήκει σε εσάς! Κάθε περιοχή, 
αφού την κατακτῄσετε, σας δίνει και κάποια 
Ροπιισες (στο χαρακτήρα, στις µονάδες ή στα 
κτήρια). Προτού επιβέδετε, ἠοιπόν, σε ποια 
περιοχή θα επεκταθείτε, καἠό θα είναι µε 
δεξί κἠικ να δείτε τα ΒοΠΙΙ5ε5 που θᾳ αποκο- 


Κάνοντας δεξί κλικ πάνω σε µια περιοχή, 
βλέπετε τι οφέλη θα σας δώσει εάν την 
κατακτήσετε. 


Αναβυτικές ππροφορίες για µονάδες και κτήρια, 
όταν το πιοιιςθ ροἱηίθγ περνάει από πάνωτους. | 


τοι πρώτες ύπες 
που έχετε. 


Οι ειδικές επιβογές των. 
μονάδων και των κτηρίων. 


µίσετε από την κατάκτησή τῃς. Τέῆος, εάν κα- 
τακτήσετε περιοχή η οποία έχει το κάσιρο 
κάποιας άἡὴῃς φυῆής, αυτομάτως κατακτάτε 
και τη φυἠή αυτῄ και κατ’ επέκταση µπορείτε 
(πριν να αρχίσετε µια αποστοὴή) να την επι- 
ἠέξετε για να την κουµμαντάρει ο ἠρωάς σας. 
Η φυἠή στην οποία ανήκει ο ἠρωάς σας δεν 


ο μάσπεο πήβηνος ο 


Οι Ὀον!!ς µου εναντίον στους ὑπάθεα... ὣς εκ 
του θαύματος, οἱ ὑπάθαά θα πεθάνουν ή, 
μάλλον, θα ΞβνΑπεθάνουν. 


Ξεκινώντας από µια µικρή έκταση, πρέπει να κατακτήσετε ολόκληρο τον κόσµο της ΕἰΠογία. Αυτό 
είναι το σαπιραΐση του παιχνιδιού. 


επηρεάζει Και το ποια φυἠῄ θα διοικεί! Ετσι, 
Λοιπόν, µπορείτε να ξεκινήσετε µε ΏαΓίκ ΕΙί 
ήρωα και Ρα{Γ ΕΙ{ στρατό, στην πορεία να 
κατακτήσετε Ιπάρθᾶά, ΜἰποίαιΙΓς και Ε6γ και 
έτσι πριν από κάθε νέα αποστοἠῄ να επιῆέ- 
ξετε ποια από τις τέσσερις φυἢές θα διοικεί- 
τε κατά τη διάρκειά τῃς. 

Την εἠευθερία επιἠογής στρατού τη βρίσκω 
αρκετά θετική Και ενδιαφέρουσα, διότι από 
ένα σηµείο και µετά θα βαρεθείτε να διοι- 
κείτετις µονάδες τῃς ίδιας φυἠής. Όσον αφο- 
ρά, όµως, στην εἠευθερία του (απιραίσπ, εάν 


και πρωτότυπη ιδέα (προσωπικά), δεν µου 
άρεσε καθόλου. Νομίζω πως ένα συγκεκρι- 
µένο 5ἴοΓγ Ιἰπο πάντα χρειάζεται, µε τους 
ἤρωές του, τα βιντεάκια του κ.ἠπ. Παρ’ όὴα 
αυτά, όµως, το ἸΛαγ]οΓάς Βαΐ{Ι6ςΓΥ Ιἱ κατορ- 
θώνει να κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον 
του παίκτη και σε αυτό συµβάῆῆει π ποικιῆία 
των φυἠών και τα “ΕΡ6” σιοιχεία του ήρωα 
(να παίρνει Ιθνε[, «ΚΙΙΙ5, σρείἰς και να έχει ἵπ- 
γθΠίοΓγ). Εάν και δεν θεωρώ το παιχνίδι 
ΚΡά-5ιΓαἴεςΥ, π εταιρεία το ἠανσάρει μ’ αυ- 
τόν το χαρακτηρισμό, οπότε είµαι υποχρεώ- 
μένος να συμβιβασιώ. 

Οι 12 διαφορετικές φυῆές δίνουν φοβερή 
ποικιἠία στο παιχνίδι. Παράἠήπῆα, ανάῆογα 
µε τη φυἠή του, ο ήρωας µπορεί να 
επιἠέξει ανάµεσα σε µία 
από τις 20 κἠάσεις, να 
μάθει αρκετά σρθ|ἱ5 
(από 100 συνοἠικά), να 
έχει αντικείµενα που τον δυναµώ- 
νουν, να βεἠτιώνει τις ικανότητες, τι» γνώ- 
σεις του Και να αποκτά νέες, φοβερές δυνά- 
μεις. Όταν συμμετέχει στις µάχες, ο χαρακτή- 
ρας σας µπορεί να αἡλάξει τις ισορροπίες 
και µόνο µε την παρουσία του, καθώς επΠρε- 
άτει το πθικό των μονάδων γύρω του και αυ- 
τές αποδίδουν καἠύτερα. Από αποστοῆή σε 
αποσιοῆή ο χαρακτήρας θα αποκτά νέες δυ- 
γάµεις και κάποια στιγµή θα µπορεί να φτιά- 
σει στο σηµείο να αντιµειωπίζει οἠόκὴη- 
ρους στρατούς μόνος του. Επειτα από κάθε 
µάχπ, έχετε την επιἠογή να παίρνετε µαζί 
σας (για επόµενες αποστοῇές) ορισμένες 


επίῆεκτες µονάδες που διακρίθηκαν (και 
αυτές οἱ µονάδες παίρνουν αχρεΓίεηςε Και 
αποδίδουν καἠύτερα µε τον καιρό). 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι 12 φυὴές του παιχνιδιού είναι οἱ εξής: 
Ώαεπιοῃς, ΒαΓΡαΓίαΠς5, ΜἰποίαιιΓς, Όἵ55, ὈᾶΓ]« 
Εἶνες, Ώαϊκ Ὀνναίνες, Ε6Υ, Ἰλοοά Εἰνας, Ηι- 
πιαΠς, Ὀνίαίνος, ἠπάθαά και Ηἰόμ Εἰνασὶ Δεν 
νομίζω να υπάρχει άλλο σἰΤὰίΘ8ΦΥ µε τόση 
ποικιῆία... και µπν πεταχτεί κανείς Και Πει το 
Άσε οἱ Επιρἰγες ΙΙ, γιατί στο ΛΟΕ || κάθε δια- 
φορειικός ἠαός απἠώς έχει δύο τρεις ειδικές 
µονάδες. Εδώ μιὴάμε για δώδεκα φυῆές µε 
τεἠείως διαφορετικές ικανότητες, κτῄρ!α, µο- 
νάδες και, το βασικότερο, γραφικά! Ετσι, το 
σύνοἢο των μονάδων ανέρχεται στις 140, πα- 
ρακαθώ. Πέραν τούτου, όµως, σηµαντικό ρό- 
ἠο παίζει και π ποικιἠία στην ανάπτυξη του 
χαρακτήρα. Το παιχνίδι διαθέτει 100 διαφο- 
ρετικά 5ρεἰἰς (χωρισμένα σε έντεκα σχοῆές 
μαγείας), 100 ειδικές δυνάµεις και αμέτρητα 
αντικείµενα για τους ήρωες. Αξίζει να γίνει 
αναφορά στη µονάδα Τίίαπ, Π οποία αποτε- 


Μια δεύτερπῇ 


του Ἰλαποτάς ΒαΙθοιΥ Ιἱ 
µε µια εποχή “ορεκτική” για 


σχοληθεί αρκετά µε 


ι, Καλό το 9Ι8ΙΟΓΑΠ, Καλό 

Ν, αλλά λίγη μαγεία δεν βλά- 

πτει! Το ΙΛΒΙΙ, λοιπόν, ήταν ό,τι έπρεπε και 
θε την πιο κατάλληλη στιγµή. Εν αναμονή 


του Ἰλ/4ΓοΓδΗ ΙΙ, λοιπόν, ὅεν υπάρχει άλλο 


νίδι σ᾿ αυτό το μοτίβο. (Πώς είπα- 


ο» ἸΝαἴπίοί ΚΙΠΩΣ; 


Χάρης Κλάδης 


ἠείται από έναν ειδικό ήρωα από κάθε φυὴή 
(σύνοῆο δώδεκα Τήίαπς δπἠαδή) που µπο- 
ρεί να κάνει ΣΗΠπΊπιοπ ο παίκτης (εάν έχει το 
απαιτούμενο {οἰἀ) από ένα κτήριο και αυτή 
Ππ µονάδα είναι κυριοῆεκιικά παντοδύναµῃ 
και έχει την ισχύ να καταστρέψει δεκάδες 
αντίπαῆες άἢὴες προτού πέσει στο πεδίο τῃ5 
μάχης. 

Οι πρώτες ύὴες είναι τέσσερις, όπως και στο 
Υ/Β Ι: Χρυσός, Σίδπρος, Πέτρα και Κρύσιαῆ- 
ᾗος. Κάθε πρώτπ ύὴπ έχει το δικό της ορυ- 
χείο και σ’ αυτό μπορούν να µπουν μέχρι 


ρὲ Μι ΕΙ 


ὉΕβΙΟΕΡΣΥ 


ΙΛ . 


στων  ἹἈἈἑἈ. 


Κάτι τέτοιες φωτογραφίες αποδεικνύουν ότι το 2Ό µπορεί να κάνει ακόµα θαύματα. 


οκτώ εργάτες. Τα ορυχεία χωρίζονται σε 
τρεις κατηγορίες (18νεἰ5), µε αυτό του τρίτου 
Ιονθ| να παράγει περισσότερη πρώτπ ύἡπ, 
ενώ του πρώτου τῃ ἠιγότερη. Κάθε δευτερό- 
ἠεπιο που περνάει, ανάῆογα µε το επίπεδο 
του ορυχείου και τον αριθµό των εργατών 
που δουἠεύουν σε αυτό, παράγεται και πε- 
ρισσότερη πρώτη ύὴπ. Το ορυχείο παράγει 
µόνο σ’ αυτόν που το κατέχει. Όταν ξεκινάει 
µία μάχη, κανένα ορυχείο δεν ανήκει σε κα- 
µία παράταξῃ, αἡὴά ο ήρωας πρέπει να το 
κάνει δικό του µε (οπηνοΓί. Όσο ανήκει σε 
έναν ήρωα το ορυχείο, π παραγωγή της 
πρώτης ύῆπς προστίθεται στη συνοῆική πα- 
ραγωγή του. Αργότερα, όµως, µπορεί ένας 
άἡὴος ήρωας να πάρει στην κατοχή του το 
ορυχείο, κάνοντάς το (οπνεΓί (χρειάζεται 
κάποιος χρόνος για να γίνει ένα κτήριο (οη- 
ναΓί, οπότε µπορεί να αντιδράσει ο αντίπα- 


6 


Εδώ έχουµε να κάνουμε µε µια οχυρωμένη 
βάση ΜιΙνώταυρων... Ζόρικα τα πράγματα. 


δι 


[ΚΕ] Ρί Μαείον 


ᾖο5). Σημαντική είναι Π ύπαρξη του πὴή- 
κτρου για Ρα!Ι58, Π οποία σας δίνει τον απαι- 
τούµενο χρόνο να δώσετε διάφορες εντοῆές 
στις µονάδες σας, καθώς και π ρύθμιση τῃς 
ταχύτητας εξέῆιξῃς της παρτίδας (Ψ6ιγ 5]ονν, 
5Ιονν, ΝοΓπια[, Εὰ5ί και ΨεΓγ Εὰ5:) κατά τῃ 
διάρκεια της αποσιοῇής. Ετσι, ἠοιπόν, στπν 
αρχή κάθε αποστοὴής επιἠέγετε Υ6ιγ Εα5ί, 
για να τεβειώνετε γρήγορα µε τα κτήρια και 
το Βασοι![ςε (ἀἱ[θΓίπα, και όταν αργότερα 
ζορίσουν τα πράγματα, “ρίχνετε” ταχύτητα, 
προκειµένου να εἠέγχετε καἠύτερα την κα- 
τάσταση και τι» ενδεχόµενες µάχες. Υπήρξαν 
αρκεῖές φορές που ξεχάσιηπκα και συνέχισα 
να παίζω από την αρχή µέχρι το τέῆος το παι- 
χνίδι σε Υ6ΓΥ Εα5ί και τα αποτεἠέσματα ήταν 
θὴιβερά έως µίσερα. Ώοπἳ {ΓΥ {Πίς αἲ ποπιθ, 
Κίάς :Ρ 

Ενιύπωση µου έκαναν οι ποῆὴές επιἠογές 
που διαθέτει το παιχνίδι για το Αἱ (Αγσίαι 
Ιπῖδ[ίόεπςε) των μονάδων σας. Συγκεκριµέ- 
γα, υπάρχουν δεκατρείς επιῆογές για το ΛΙ 
κάθε µονάδας: ΑφφΓεςσίνε, (οννα[α!γ, Ὀείεπ- 
5ἱνθ, Εα[ίραςκ 2550, αιιαΓαϊαη, ΜαΦίς ΛίίᾶςΚεΙ, 
Μασίς Ώείεπάατ, Μασίς ΕιιαΓάίὰΠ, Καπιρᾶπί, 
Κοαπιίπα μαΓαίαΠ, δςου, δίαπά 6ΓοιΙΠά και 
5ίαΠάαΓάΙ Ετσι, ἠοιπόν, µπορείτε να καθορί- 
Ζετε τη συμπεριφορά των μονάδων σας και 
Χωρίς Κανένα άγχος να τι» αφήνετε να κά- 
γουν τη δουλειά που τους ορίσατε. Λυτά 
όσον αφορά στο Αἱ των μονάδων σας... γιατί 
γενικά το Αἱ του υποἠογιστή είναι {ο: ἴμθ 
{ε5ἶνα[ς. Λιακτες επιθέσεις, ήρωες που έρ- 


ποπ πἝ)------ιι--- 

σα θα. 
Η επίθεσή µου ξεκίνησε. Παρατηρήστε ότι 
όσες µονάδες είναι κοντά στον ήρωά µου, 
έχουν ένα αστεράκι πάνω τους. Αυτό σηµαίνει 
ότι αποδίδουν καλύτερα στη µάχη. 


Χονιαι μόνοι τους και τους σκοιώνετε (µε 
αποτέῆεσμα ο στρατός τούς να είναι ακέφα- 
ἢος) και άλὴες µικροἠεπιομέρειες που κά- 
γουν το |0 του υποἠογισιή να είναι µικρότε- 
ρο ή ίσο µετο |0 µιας ζαμπονοτυρόπιτας. 
Κατά τη διάρκεια των αποστοἠών σας και αν 
ψάχνετε προσεκτικά στο χάρίπ, θα βρίσκετε 
κάτι ειδικά κτήρια, από τα οποία µπορείτε να 
πάρετε ειδικές» αποστοῇές (0ιεςίς) και, φυ- 
σικά, να αµειφθείτε (υπάρχει, όµως, κάποιο 
χρονικό περιθώριο). Τα Ωιε5ίς που θα παίρ- 
γετε είναι αδιάφορα τεἠείως µε το σκοπό 
κάθε αποστοὴῄς Και το µόνο που κάνουν εἷ- 
ναι να σας βοπθούν να αποκιάτε εμπειρία, 
ανιικείµενα, µονάδες Και πρώτες ύὴεςί Λυτό 
ίσως είναι και το μοναδικό ΕΡά στοιχείο στο 
ἸλαΓ]ογάς Βαἴί]εςΓγ ||. Κἠείνοντας, να αναφέ- 
ρω ότι στο ἸΛαΓ|οΓάς Βαΐ]θςγ Ιἰ δεν υπάρχει 
το γνωσιό σε όὴους µας Εοᾳ Ο{ 14(... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οι βεἠτιώσεις στον τοµέα των γραφικών εἷ- 
γαι ποῇῆές, αἡὴά ποὴύ µικρές. Πιο ζωντανά 
και αρμονικά χρώματα, φυσιοἠογικότερῃ κί- 
γηση στις µονάδες και, προπάντων, πιο ζω- 
γτανές μάχες! Κάθε µονάδα είναι προσεκιι- 
κά δουἠεμένη στον τοµέα τόσο των γραφι- 
κών ὅσο και της Κίνησης, του τρόπου µε τον 


Εκτός από τους εργάτες σας και ο ήρωας µπορεί να χτίσει τα βασικά 
κτήρια. Δεν µπορεί, όµως, να χτίσει τείχη και αμυντικά κτήρια. 


οποίο επιτίθεται Και του αρμονικού δεσίµα- 
τός τῃς µε το όῆο περιβάῆήον. Το Τε[ταίη εἷ- 
ναι ποὴύ καλύτερο από αυτό του ΙΛαΓ]οΓάς 
Βαἴί]εςΓγ | και ποὴύ πιο ζωντανό και είναι το 
μοναδικό σηµείο του παιχνιδιού στο οποίο 
κάνει την εμφάνισή του το 20 (σύµφωνα µε 
την εταιρεία, γιατί εγώ δεν το αντιἠήφθηκα). 
Πάντως, το ἸΛαΤΙογάς Βαϊί]θςΓΥ ΙΙ αποτεῆεί 
ένα ἠαμπρό παράδειγµα άψογων γραφικών 
20 την περίοδο τῃς άνθησης του 20. Καὴά θα 
κάνουν οι εταιρείες να βρουν µια ἠύση, διότι 
ο ἠαός απαιτεί καὴό ΕΤ5Ι Εχει περάσει πε- 
ρισσότερος από ένας χρόνος από τότε που 
είδαµε το τεἠευταίο καἠό Εθαἱ Τίπιε 5ἱΓαἴΘ6Υ 
και ο δρόµος του 20 σιο ΕΤ5 είναι µάὴῆον 
ἠαβύρινθος. Εἠπίζω π ΒΙἰζζαΓὰ στο ΙΛίαΓ(ταῖί 
ΙΙ να κατορθώσει να παντρέψει καῆά τις έν- 
γοιες 2Ρ και ΕΤ5 (από τπν Βείὰ όῆα δεί- 
χνουν τζιτζί, πάντως), για να μπορέσουν να 
αποκιῄσουν οι υπόβοιπες εἴαιρείες ένα πα- 
ράδειγµα προς µίµησῃ. 

Στον τοµέα του ήχου, µε µεγάὴπ ἠύπῃ µου 
διαπίστωσα ότι δεν έγινε σχεδόν καμία 
προσπάθεια βεβτίωσης. Ναι μεν τα πχητικά 


Νύχτωσε, βρέχει κιόλας, λέω να κάτσω σπίτι 
να διαβάσω το καπούριο “Ρ6 Μαςείοι”. Εσείς τι 
θα κάνετε; 


εφέ ῄταν και εξακοἠουθούν να είναι άψογα 
για τις µονάδες, τη μάχη, τα σρε[[5... ΑΛΛΑ π 
μουσική είναι ποὴὴήῄή πίκραἱ Όχι, µπ φα- 


νταστείτε ότι παίζουν εἠαφροήσαϊκά και σκυ- - 


ἠάδικα την ώρα που κάνετε “νιου” σιπν 
αντίπαὴπ βάσπ. Μακάρι να γινόταν κάτι τέ- 
τοιοἱ Είναι στιγμές που στο παιχνίδι κυρΙο- 
ἠεκτικά δεν ακούγεται μουσική. Ντιπ για 
ντιπ, που ἠένε. Το ίδιο πρόβῆηπμα είχε και το 
Ἰλ/αΓἱοΓάς ΒαἴΤΙεςΓ}Υ | και από ό,τι φαίνεται 
δεν μπήκαν Καν στον κόπο να το διορθώ- 
σουν. Ντροπῄ τούς! Για να μάθουν, έβαῆα τη 
μουσική από το (0 ἸΛία(τα! ΙΙ. Όχι θα κά- 
τσω να κἠαίγομαι. 


Φιάσαμε στο κρίσιμο σηµείο του αποἢογι- 
σµού. Αξίζει ή δεν αξίζει το παιχνίδι; Να το 
αγοράσετε ή να µην το αγοράσετε; ΟΙ παρά- 
µετροι ποἠὴές, σχεδόν ισάριθµες 

µε τα γούστα κάθε Φ4άΠΠ6Π. Είμαι 

ἠάτρης του [θγοῖς {αΠίὰ5Υ, δπἠαδή 
κόσμων όπως αυτοί των Γ80, | ογά 
06 Τµε Είπα, ΙΛαΓ(ΤαΠ, οπότε κά- 
τι τέτοια παιχνίδια πάντα µου κι- 
γούσαν το ενδιαφέρον. Η ιδέα 


Ἰλαιοτα! ΙΙ. 


Ενα παιχνίδι για τοὺς εραστές του 20 ΒΤ6, του ΠεΓοίς {αΠίΔ5Υ και του 


ᾷΑΕΒΙΟΕΒΡΟΣ 


ΒΑΤΤΙΕ 


Από τα πτώματα των εχθρών µπορείτε να µαζεύετε τα αντικείµενά τους 
και να εξοπλίζετε το δικό σας χαρακτήρα. 


του μάγου, του ιππότη, τπ5 μάχης µε τα δρε[[», 
τα σπαθιά και τα τόξα µε εξιτάρει. Όταν παί- 
ζω, ἠοιπόν, παιχνίδια που ανήκουν στο 
[αγοῖς {αΠίᾶδΥ, πάντα τους δίνω µια ευκαι- 
ρία. Όμως, εἠάχισια παιχνίδια κατόρθωσαν 
όχι να µόνο να διαιπρῄσουν τον ενθουσια- 
σµό µου αἡὴά και να τον ενισχύσουν (9ΛίαΓ- 
({αβι, Βαἰάιι’» Καίθ, ΡΙάπεςςᾶρ6). Δυστυχώς, 
όσο καὴό και να µου φαινόταν το ἸΝαΓΙοΓάς 
Βαϊί]εςΓγ |ἰ σιπν αρχή, ο ενθουσιασμός µου 
δεν κράτησε πάνω από 2 μέρες. Όσο για το 
ΠἹΙΙΕΙΡΙΔΥΕΙ, το οποίο σαφώς και υπάρχει, 
πιστεύω κάτι ποὴύ απὴό: Αφού δεν σε τρα- 
βάει το ίδιο το παιχνίδι για να παίξεις µόνος 
(ως 5ίταἴεαγ, γιατί σια 20 Αείίοπ δεν ισχύει 
αυτό), τι να το κάνεις το πιιτ{ρ]αγεί; Αυτή, 
όµως, είναι προσωπική µου άποψη και σί- 
γουρα θα υπάρξουν αρκετοί που θα διαφω- 
ήσουν. Το παιχνίδι συνιστάται στους φανα- 
. τικούς τῃς σειράς των ΝΛαΓΙοΓάς 
και στους αθεράπευτα παθια- 
σµένους µε το ΠεΓοίς {αΠίὰΣΥ. Δεν 
Λέω, µου άρεσε, αἡὴά δεν... 
µου έκανε αυτό το κῆικ που 
τόσο έχω ανάγκη αυτό τον 
καιρό. 


ΡΜ ΕΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΝΟΟ/ΑΟΟΙΛΙΜ 6αἵηθ γθνΙθν/ 


5ΙΜύΙ.ΑΤΙΟΝ 


-. 
μμ-- 


, 


ναό: ) ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ βΡΕΝΤΙΟΜ 233, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΜΒ 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


(Ἐπιπεδο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) των Χάρη Κλάδη τοχ(ῶσοπιριρίθςς.όι Δημήτρη Ιωαννίδη Ππη(ῷοοπιραρτθςς.ατ 
Πρωτοχρονιά 2007 και οι αψιμαχίες στα γραφεία του περιοδικού είχαν πάρει 
διαστάσεις εμφύῆιας σύρραξης! Μπορεί ο Τουῆιάς να υποχώρησε ἄτακτα 


(ασυνήθιστος στη θέα του τρομακτικού γενιού µου, που παραπέμπει σε 


ὉὈ 
[πα 
σ 
Γ- 
ο 
α 


σατανοἡατρία), αἡὴά ένας νέος σφετεριστῇς έκανε τπν εμφάνισή του! Κυρίες και 
κύριοι, το “Ῥ{ Μασίεγ” σας καἠωσορίζει στο πρώτο συνεταιρικό γενίθν; ὁῆων των 
εποχώνἰ 


Ο βασιλιεάστων 5οσσοκ θΐχης 
' επαντίλθε: 


έρασαν 12 οἡόκῆπρα χρόνια 
και μοιάζει σαν να ήταν µόῆις 
Χθες! Ετσι δεν είναι, Δημήτρη; 
0 αγαππιός συνάδεὴφος και 
“ανιαγωνισιής” δεν είχε ἠόγο 
να µπ συμφωνήσει... Ακόμα κι 
ο εκδότῃς µας θα συμφωνούσε 
-ν και όταν πῄγα στο γραφείο του να του Ζπιήσω 
να γράψει µια δεύτερη γνώµη για το Κίςκ ΟΗ 2002, 
μου απάντησε ότι θα το έκανε ευχαρίσιως αν είχε 
πρόχειρη µία Απιίσα κι ένα ]ογςίίςἰ ΡαςΠιαΠ... 


Τι είναι το Κίεκ ΟΗ 2002 και γιατί γίνεται τόσος 
γτόρος γύρω από τ’ όνομά του; Το ΚίςΚ ΟΗ 2 ήταν το 
κορυφαίο παιχνίδι ποδοσφαίρου για ποὴὴά χρόνια 
την περασμένη δεκαετία. Αποτέῆεσε για τα 6άπιθς της 

--.Ἔποχής παράδειγµα προς µίµπσῃ. Η συνταγή του βα- 
--- σιἔόιαν σε απ]ά όσο και Πειιουργικά χαρακτπρισιι- 
κά. Σχεδόν υποιυπώδῃ γραφικά µε δισδιάσιατῃ 
απεικόνισῃ, µε τον παίκτη να βἠέπει το τερέν από 
Ψπῆά, έχοντας σῃ διάθεσή του ένα “ραντάρ” µικρο- 
γραφίατου γηπέδου, όπου απεικονίζονταν µε ευδιά- 


Κριτες κουκκίδες οι θέσεις των 22 ποδο- 
σφαιριστών. Τεράσιια ταχύτητα, µε τα μικρά 
«ργϊίος των παικτών να τρέχουν “πανικόβήῃ- 
τα”. πάνω κάτω (ειδικά οι επιθετικοί είχαν 
τεράστιες επιταχύνσεις), απὴός αἡὴά ταυτό- 
χρονα δύσκοὴος χειρισμός, ο οποίος δεν 
επέτρεπε ντρίπὴες Και Ππροσποιήσεις σιο 
στυἢ των ΕΙΕΑ, κι ένα σωρό τρόποι να επιτευ- 
Χθεί γκοὴ (από τῃ σέντρα, µε φάῆτσο, µε ψη- 
ἠοκρεμασιό, µε φάουἠ, από κόρνερ, µε κε- 
φαῆιά, ανάποδο ψαβίδι, µε πάτηµα της µπά- 
ῆας, κάθεῖη µπαῆιά στη µικρή περιοχή κι 
ένα σωρό άλὴα). Σημαντικό ατού του παιχνι- 
διού ήταν το γεγονός πως, αν και οἱ συντα- 
γές επιτυχημένων φάσεων υπήρχαν, οἱ παί- 


ρακτπριστικά έχουν μεταφερθεί αυτούσια 
από τη δημοφιὴή Ποπιε έκδοση κι έχουν 
εµπἠουτιστεί µε οπτικά και πχητικά εφέ που 
επαἠπθεύουν τη σύγχρονη τεχνοβογία. Φυ- 
σικά, αυτό γίνεται Χωρίς να αἡβοιώνεται Π 
εικόνα του παιχνιδιού. Τα γραφικά, αν και 
πἠήρως τρισδιάστατα, δεν “χαἠάνε” τη δισ- 
διάστατη απεικόνιση και αίσθηση του παι- 
χνιδιού! Προτού δώσω “πάσα” στον Δημή- 
τρῃ, µε την πρώτη κιόῆας µατιά, αυτό που 
ἠείπει από το παιχνίδι είναι τα επίσημα 
πρωιαθἠήματα ((Παπιρίοῃς’ | εᾶφιΙΕ, εθνικά 
πρωταθἠήματα), οἱ οµάδες και τα ονόματα 
της ΕΙΕΑ. Βἠέπετε, τα δικαιώµατα δεν υπήρ- 
Χαν, ὡσιόσο, στο ΡΟΧ µε τα {ὰῃ οί» υπάρχει 


Το Κῑοικ ΟΗΕ 9008 είναι σο αγιόλωσο 
εγοξθος 5οοσςΓ Ο8ΓΩΘ και αναμένεσαι να 
σραβήξει σους κλασικούς Κἰοκοβξ[άδες. 


κτες έπρεπε να χρησιμοποιήσουν την εφευ- 
ρετικότητα Και φαντασία τούς για να τα βγά- 
ἠουν πέρα σε φάσεις που δεν... µύριζε γκοῇ. 
Δεν υπάρχουν περιπτώσεις, ὅπως στο ΕΙΕΑ 
2002 (σαν αυτές που είδα στο 6{ὰΠά ΡΗΙχ του 
περιοδικού) που µια φάση έξω από την πε- 
ριοχή κρατούσε ποὴῆή ώρα, µε τον επιτιθέ- 
µενο να κάνει ντρίπἠες περιμένοντας την κα- 
τάλὴπῆη ευκαιρία για να σουτάρει, από το 
σχεδόν πάντα προκαθορισμένο σηµείο. Στο 
ΚίΙεΚ Ο/Η 2 τα πάντα γίνονταν ταχύτατα, µε 
αποτέἠεσμα το τεῄευταίο να έχει περισσότε- 
ρε» φάσεις από οποιοδήποτε άἠὴο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου, σε οποιαδήποτε πἠαιφόρμα, 
σε όὴῃ την ιστορία των νίἀεο φάπιες! 


Για όσους µε ρωτήσουν γιατί ασχοβούμαι 
τόσπ ώρα µετο ΚίεΚκ ΟΗ 2 και όχι µε το Κίςκ 
ΟΗ 2002, σπεύδω να τους προειοιµάσω: Το 
ΚΙςκ ΟΗ 2002 είναι ακριβώς τόσο καῇό, τό- 
σο εθισιικό και τόσο ευχάριστο στο παιχνίδι 
όσο το ΚίςΚ ΟΗ 2 της Απιϊσαι Τα βασικά χα- 


Π διεύθυνση του Κἰςι ΟΗ αΐπεΓίπα, όπου 
θα βρείτε φτιαγμένα πρωταθἠήματα από 
τους ίδιους τους {αΠς του παιχνιδιού! 


Εχοντας παίξει περίπου δέκα αγώνες κι 
ενώ ακόµα βρίσκομαι υπό την επήρεια του 
παιχνιδιού, μπορώ να ισχυριστώ (έστω και 
µε µικρή επιφύἡαξπ) πως το Κίεκ ΟΗ 2002 
είναι πραγµατικό ΚἰςΚ ΟΗ. θα συναντήσετε 
εδώ τα περισσότερα από τα παβιά, καὴά 
κόὴπα! Το καθοριστικό “Α{οΓ Τους”, το 


9 - ἵα-------------κρμκακ-ομ 
Ελληνικό πρωτάθλημα “Μοάἡ]θά”. Η ισοφάριση της ΑΕΚ έγινε για να χαρεί ο Ναπιου! 


θά, η) 


ος Φ 


Μεγάλε, είσαι γρηγορότερος απ’ την μπάλα! 


ρὸ Μαι ΕΕΣ 


Ο ΖΙΡΑΝΕ ΤΩΝ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΩΝΙ! 


--;Το ιστορικό αΠθι ἴουομ! 


νν. 


-) Πάτηµατης µπάλας 


ϱΨ.-. 


-) Ψηλοκρεμαστό σουτ 


να 


ο μμνκσδὰ μα 


--- 


Επεξηίσοις- 


- Φάουλ µε δύο φάλτσα 


Ἱπ-- 


“τσίμπημα” της µπάῆας, οι κεφαῆιές σε ενα- 
έριες διεκδικήσεις, τα τάκῆιν, οἱ ψπῆοκρε- 
µαστές σένιρες και τα γκοὴ, ακόµα και οι 
δημοφιἠέστερες τεχγικές σκοραρίσµατος 


αίσθηση ἀε]α νι. 


ΟΛΟΙ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΟΙ ΓΤΑΥΡΟΙ! 


Λειτούργησαν (σχεδόν) άψογα, προσφέρο- 
ντάς µου µία πρωτόγνωρη όσο και περίεργη 


.«ΚΑΙ ΤΡΟΦΟΔΟΤΕΙ ΤΟΝ 
ΚΛΑΔΗ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΑΝΕΒΕΙ... 

Το βασικό στοιχείο είναι ο χειρισμός, 
όπου τα πάντα γίνονται µε την κίνηση του 
µοχἠού και το πάτηµα ενός κουμπιού! Όταν 
ο παίκτης έχει στην κατοχή του την µπάῆα, 
αυτή δεν κοὴῆά στα πόδια του. Την προωθεί 
µε το να τη σπρώχνει προς την κατεύθυνση 
που επιθυμεί. Πατώντας το κουμπί στιγµι- 
αία,͵ ο παίκιπς σουτάρει ή κάνει μακρινή πά- 
σα. Αν ο µοχὴός στραφεί αριστερά ή δεξιά, 
αµέσως µετά το πάτηµα, π µπάῆα θα πάρει 
το αντίστοιχο φάῆτσο (το περίφημο ἀΐἴθί 
{ους[ι). Αν στραφεί αντίθετα µε ἵη φορά του 
παίκτη, Π µπάὴα θα πάρει ύψος ανάἠογο µε 
την ένταση τῃς μετακίνησης. 


.«ΤΟ ΕΝΑ ΔΥΟ ΜΕ ΤΟΝ 
ΙΩΑΝΝΙΔΗ ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΕΡΙΟΧΗ... 

Το παιχνίδι είναι κομματάκι πιο αργό από 
το Κίς ΟΗ 2, χωρίς να παύει να είναι ταχύ- 


Άμαν πια µε την γκαντεμιά του Θρύλου! Ακόμα και σε νἰάθο 4.ΠΠΘς, η ψυχολογία μεταφέρεται αυτούσια! Προσέξτε ρεαλισμό: 


κ 


Ο Οφορίκουε φεύγει και πασάρει στον Αλεξανδρή, ο οποίος δεν 
είναι οφσάιντ! 


Ο Αλέκος παίρνει το ριμπάουντ, αλλά σουτάρει (αν είναι 
δυνατόν) πάνω στον πεσµένο τερματοφύλακα του ΠΑΟΚ! 


.., Ὁ οποίος τραβάει µια βολίδα, αλλά και πάλι ο 
Πουρλιοτόπουλος σώζει! 


7 ----- 


Ι ..9 Κόφι Αμπονσά, όµως, σώζει πριν η µπάλα να καταλήξει στα δίχτυα... 


[ΚΕ Ρς Μεείοη 


Ο Αλέκος σουτάρει από το ύψος της μικρής περιοχής, αλλάο 
Πουρλιοτόπουλός αποκρούει εκπληκτικά! 


Όμως ο Αλέκος δεν πτοείται! Κυνηγά την µπάλα και πασάρει - 
στον Οφορίκουε... Ὁ 


Η µπάλα κατευθύνεται πάλι στον Γκανέζο, ο οποίος ο . κάτω 
απ᾿ τα πόδια του Πουρλιοτόπουλου... 


ΟΙγπιρίακον -{ 
ραοκ-2 


| Ο αγώνας λήγει 1-2 υπέρ του ΠΑΟΚ...Α, ρε Θρύλε! 


Το Κίοκ ΟΗ 2002 έχει ακόµα και µερικά από τα Ρµᾳ5 του Κίοκ ΟΗ 2! Ιδού πώς ένα δοκάρι μεταφράζεται σε γκολ! 


ΝοιναΥ -2 


Νοιναν Ί ο, 


ΕΙ ΠΠρ:/ΛΝΑΝ.Κο-θαἰΠθήπα.οοΠῃ 


ταῖο σε σχέση µε ό,τι έχουµε δει σε Ρ{ζ µέ- 
Χρι τώρα (διαθέτει 2 5εἴτίπᾳς ταχύτητας για 
όσους δεν µπορούν να τρέχουν ποῆύ). Επί- 
σῃς, ὅῆως περιέργως, απουσιάζει το δἱηᾷ]θ 
«απο, το οποίο έχει αντικατασταθεί από το 
ΕχΠΙΡΙτίοπ. Στο ΕχΠΙΡΙΙοπ δεν είναι δυνα- 
τόν να υπάρξουν ποτέ δύο ισοδύναμες αντί- 
παὴες οµάδες (καθώς συμμετέχουν µόνο 
εθνικές), κάτι που συνέβαινε στο δἱπᾷ|θ 
σαππο. Επίσης, προς το τέῆος του αγώνα οἱ 
παίκτες αρχίζουν να κουράζοντα! και να 
πηγαίνουν αργά, γεγονός εξαιρετικά ενο- 
χἠπτικό, που αποτεῆεί ένα ακόµα σηµαντι- 
κότατο μειονέκτημα. 


Πάμε για το τρίτο! 


Νου -2 
Νοηναν το, 


:ΚΛΑΔΗΣ... 

Αν είστε από αυτούς που άρχισαν να παί- 
ζουν παιχνίδια ποδοσφαίρου σε Ρς, τότε 
την πατήσατε, γιατί το παιχνίδι είναι δύσκο- 
ἢο. Δεν μαθαίνετε σε µία ώρα, π πρώτῃ γνω- 
ριµία σας μ’ αυτό θα συνοδευτεί από ποῆὴῆές 
χαμένες µπαῆιές. Φυσικά, Ξεχάστε το παι- 
χνίδι µε Ἰογρᾶά ή µε οποιοδήποτε σύγχρο- 
γο Ἰογ»ίῖς. Ας είναι καὴά ο Λἠκης Ποὴυρά- 
ΚΠς που µου έφερε το κατάἠὴπῆο Ἰογςίίςκ 
(δείτε το σχετικό ΡΟΧ) για να μπορέσω να 
αποἠαύσω το παιχνίδι! Βεβαίως, µπορείτε 
γα χρησιμοποιήσετε πἠήκιρα, αἡῆά δεν 
υπάρχει κουμπί για σέντρα, κουμπί για πά- 
σα, κουμπί για δέσιµο των κορδονιών (δα- 
γεικό από γνωστή διαφήµισ). Τίποτα δεν 
γίνεται αυτόματα, όῆα εξαρτώνται από την 
επιδεξιότητα του παίκτη σας! Υπάρχουν δια- 
φορετικά επίπεδα χειρισμού, όπως προανέ- 
φερα, και καἠό είναι, αν παίξετε για πρώτη 
φορά, να επιἠέξετε το ευκοἠότερο, στο 
οποίο π µπάῆα δεν φεύγει τόσο εύκοὴα από 
τα πόδια. 


ΣΤΟΝ ΙΩΑΝΝΙΔΗ... 

Όσοι αρέσκονται στο ρεαῆισμό του παι- 
χνιδιοήύ, θα πρέπει να γνωρίζουν πως το 
Κίει ΟΗ ουδέποτε υπήρξε ρεαῆιστικό παι- 
χνίδι. Εχει µάὴιστα χαρακτηριστεί από ποῆ- 
ἠούς ως “5οςςθΓ-ρίπραι!’, εξαιτίας του µη ρε- 


Επιδόσεις 


Ακόμα εδώ είστε; 


αβιστικού τρόπου µε τον οποίο ενεργούν 
και σκοράρουν οἱ παίκτες. Δεν γνωρίζω αν 
το Κίςκ ΟΗ 2002 θα αρέσει, Ιδιαίτερα σε νέ- 
οὐς παίκτες που δεν έχουν δει την παῆσιό- 
τερπ έκδοση. Οι “παῆιοί” αναμένεται να το 
δουν, ούτως ή άἠλως, ό,τι και να γράψουμε 
εμείς (πεισματάρηδες). 


ΚΑΙ ΓΚΟΛΙ (ΠΑΝΗΓΥΡΙΣΜΟΙ 
ΚΑΙ ΤΑ ΡΕΣΤΑ) 

Το Κίει 0Η 20072 είναι ένα παιχνίδι για 
όβους. Είναι, ήστερα από 12 χρόνια, το από- 
ἠυτο ἀἴςᾶάθ 5οςζ6Ι 6άπιθ και αναμένεται να 
τραβήξει τους κἠασικούς ΚἰςΚκοί{άδες µαζί 
του -ἴσως µάῆιστα να τους ξεκοἠῆήσει από 
τις Απιϊσᾶ και τα 515ἱ Όσον αφορά στους νέ- 
ους, σε όσους είναι κοἠὴπμένοι µε τα ΕΙΡ, 
µπορεί να µπν αρέσει, κυρίως εξαιτίας τῃς 
δυσκοἠίας του χειρισμού του. Πάντως, όσοι 
αποφασίσετε να του δώσετε να καταἠάβει, 
θα το ἠατρέψετεί Αντε και σε ἄΓαπά ΡΗΙχἰ 


Ῥο 


Ην σα 
άρεσε... 


.φορτώστε το 9ΙΘΕΠΙ ή το ΙΝΙ- 
ΕΘΙΙΟΝ/ και απολαύστε το ΚΙοκ ΟΠ 2 
στον 9Τ ή στην Απιίθᾶ αντίστοιχα. 


τραφικκ ]|[ πνος [[ολκοιλη]Γαντοχκ΄ 


. 


Ρς 4125 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΑΟΕ σαἵηθ ΓθνΙΘΥΝ 


αλα . 
ΡΙΗ 500, 128ΜΒ ΒΑΜ, ΝΙΝΟΟΝ/5 98/2Κ/ΜΕ/ΧΡ, 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΚΑΙ Μουςε 


του Νίκου ὈυΜπΙΝΜΙαΙΜΙ Κόντη Ι Μ(ῶοἱοπεί.αι 


Το Ιπεοπιίπᾳ Εογςας ἤ, αν προτιμάτε, ἱπςοπηῖπᾳ ΙΙ, είναι ἕνα από τα πιο παράξενα 
Δςίῖοη 4άπιες που συνάντησα τα τεἠευταία χρόνια. Παίρνονταςτο παιχνίδι, εἴχα την 
εντύπωσῃ ότι επρόκειτο για ένα ακόµα 20 Αςίϊοπ... και αναρωτιόµουν πώς θα 
μπορούσε να συναγων!στείτο φοβερό ]εαί Κπῖσμΐ ΙΙ Ευτυχώς, ὅμως, το παιχνίδι 
μού επιφύῆασσε µια μεγάὴπ ἐκπήπξη, Π οποία μ’ έκανε νατο αποἠαύσω μέχρι την 


τεἠευταία γραµµή κώδικάτου. 


-. 


υτυχώς, το Ιπςοππίπα Εοίςας έπεσε στα χέρια 
µου ἠίγο πριν από το ]εάί Κπίσμί |]: |θαί 
Οµίζα»ί και πρόἠαβα να το χαρώ ἠίγο (κι 
εκείνο εμένα)! 0 πρόγονος του Ιηςοπιίπα 
Εοίςςς, το Ιπςοπιίπᾳ, γεννήθπκε εν έτει 
1958. Επρόκειτο για ένα παιχνίδι τόσο φο- 
βερό από άποψη γραφικών και ΦάπιερΙαΥ, 
ώστε αρκετές εἴαιρείες που πρόσφεραν κάρτες γραφικών µε το 
τότε διάσημο Υοοάοο 2 να το ἠανσάρουν ως το παιχνίδι που 
µπορεί να εκμειαῆήευτεί στο μέγιστο τι» δυνατότητες των νέων 
καρτών (µε τα τότε δεδοµένα). Εισι, κυρίως για τις γραφικές δυ- 
νατότητές του, το Ιηςοππίπα έφτασε στο σηµείο να γίνει ένα από 
τα Πιο διάσημα παιχνίδια της εποχής και να πουἠήσει εκατομμί- 
ρια αντίτυπα. Η Κα6α, βἠέποντας την επιτυχία του πρώτου παιχνι- 
διού, προφανώς (τόσο καιρό) θα βρισκόταν σε µεγάῆο δίἠπμ- 
μα: Να δημιουργήσει το διάδοχό του ή να αφήσει το παιχνίδι 
στη δόξα του Και να µην το διασύρει µε µία δεύτερῃ συνέχεια 
(διότι γνωρίζετε ποὴύ καῆά τπ θεωρία περί συνεχειών, τόσο 
σιον κινηματογράφο όσο και στα παιχνίδια). Αφού πέρασαν 
τέσσερα Χρόνια, τεβικά, Π ΒαΦε έκανε Και τα δύο! Εβγαῆε νέα 
συνέχεια, αἡὴά δεν της έδωσε το όνοµα |πςοπιίπα ΙΙ, αἡβά |Ιπ- 
ςοππίπᾳ Εοΐζας, για να αποφύγει προφανώς ενδεχόμενη συσχέ- 
τιση... και καὴά έκανε θα δείτετι εννοώ στῃ συνέχεια. 


Καδοοπι! Εντυπωσιακή έκρηξη. 


Μόλις κατέρριψα ένα εχθρικό αεροσκάφος... Εντυπωσιακή 
πτώση, Τη βαθµολογώ µε 10! 


απο πν περ - 


Το Ιποοπηῖπς Εογοθθ σάς δίνει ση 
δωνασόσησα, κασά ση διάρκεια σον 
αγοσσολών σας, να µεσαιρέρεστοε ογιὀ 
όχημα σε όχημα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εχουν περάσει 20 χρόνια από τότε που οι 
Κάτοικοι της Γη κατάφεραν να αποκρούσουν 
την επίθεση των εξωγῄινων στο |ηςοπιίπα. 
Έκτοτε οἱ γήΙΝοΙ κατάφεραν να δημιουργήσουν 
την απαιτούμενη τεχνοἠογία για να ταξιδέψουν 
σε μακρινές αποστάσεις στο Διάστημα Και απο- 
φάσισαν, τι άὴλο, να το κατακτήσουν. Πρόκει- 
ται για ένα ποὴύ µεγάῆο και παὴαιό “έθιμο” 
των κατοίκων τῃς Γης: να θέήουν να κατακτή- 
σουν τα πάνταί Ετσι, ἠοιπόν, ξαμοἠήθηκαν στο 
Διάστημα και όποιον πάρει ο... Χάρης. Κάποια 
στιγµή, όµως, έπεσαν πάνω σε µια ειρηνική 
φυὴή εξωγήινων (µοιάζουν µε χεἠωνονιτζά- 
κια), π οποία αντί να παραδοθεί, αποφάσισε 
γα αντισταθεί στο δυνάστη άνθρωπο και να του 
ρίξει ένα χεράκι Ξύῇο, για να µάθει να µῃ φεύ- 


..Ἡ Βαθε εδρεύει στη [1ν6ιρου! 
και είναι δημιουργός παιχνιδιών 
για όλες τις κονσόλες αλλά και για 
ΡΕ; Ενας από τους μεγαλύτερους 
τίλους που ετοιμάζει αυτό τον 
καιρό για ΧΡΟΧ, Ρ92, ααπιεζιΏε 
και 4απΙΕΒΟΥ Αάναποσεά είναι το 
ΒΟΟΚΥ. Ναι, αυτό µε τον Σταλόνε, 
στο οποίο θᾳ µπορεῄίε να χειρίζε- 
στε και άλλους μποξέρ όπως τον 
Αροί!ο. Το παιχνίδι θᾳ κυκλοφορή- 
σει στα τέλη του 2002 και, 
ΕΥΤΥΧΩΣ, δεν θα το δούµε σε Ρ6. 
Μυρίζοµαι µεγάλη πατάτα :) 


γει από τον πἠανήτῃ του και να το παίζει νταῄ. 

Ετσι, ἠοιπόν, αναἠαμβάνετε το ρόὴο του 
εξωγῄινου υπερασπιστή, ενάντια στην απει- 
ἠή από τον πἠανήτη Γπ, και καἠείστε να βά- 
ῆετε φρένο στην επέἠασηπ των ανθρώπων 
από τοὺς τέσσερις πἠανήτες τους. Άραγε θα 
τα καταφέρετε; Εάν κατορθώσετε να περάσε- 
τε Και τις 16 αποσιοῇές (µε τις άλὴες τόσες 
υποαποσιοῇές), τότε θα στεφθείτε νικητές! 
Προτού ξεκινήσετε µια αποσιοῇή, µπορείτε 
γα καθορίσετε το επίπεδο δυσκοῆίας τῃς 
(ανάμεσα στα τρία διαθέσιµα) σε περίπτωση 


θετικά ον) 
λα σωτκ(ϱΦ) 
2 


που τα βρείτε σκούρα. Το παιχνίδι, πέραν του 
(απιραΐση, διαθέτει και ΜιΙ{{ρΙαΥεΙ, στο 
οπο(ο έχετε τις επιῆογές για Γδα(μπιαίς[ 
(ένας εναντίον ενός) ή Τθᾶπι Ὀβα(μπιαϊς]ι 
(µία ομάδα εναντίον της άλὴπς). Λυτάάά περί 
σεναρίου και ΜιίρΙαγε:... 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ξεκινώντας να παίζω το Ιηςοπιίπα Γοΐζες 
είχα την εντύπωση ότι θα αποἠαύσω ένα 


Ην σας 
άρεσε... 


Μου είναι κομματάκι δύσκολο 

να φανταστώ κάποιον που να του 
άρεσε τόσο πολύ αυτό το παιχνίδι... 
ΑΠΥΠΟΝΝ(Ι) σας προτείνω να βρείτε 
και να παίξετε το Ιποοπῃίπᾳ, έχο- 
ντας υπόψη ότι το παιχνίδι είχε βγει 
το 1998! Πιστεύω ότι θα εντυπω- 
σιαστείτε. 


Τγαππίεν ἕο ΓΠεπαϊν υπήέ, 


Το ΗονογΟγαβΒ είναι από τα δύσκολα οχήματα στο χειρισμό του. Γλιστράει λες και κάνει πατινάδα. 


κ λο. 127 


Άλλη µία εντυπωσιακή, φλεγόμενη πτώση. Δεν χορταίνω να τις βλέπω. 


ακόµα Εἰ;σί Ρ6!5οµ 20 Αςίίοπ σε στυὴ Μεάαι 
Ο6 Ηοποι, ]εάί Κπίσφμί ΙΙ κ.ἠπ. Όµως, για κα- 
ἠή µου τύχη έπεσα ποὴύ έξωἰ Από το Τηίοιί- 
ἃἱ κιόῇας, το παιχνίδι σού διαἠύει τη ἠανθα- 
σµένη εντύπωση ότι θα χειρίζεσαι έναν πε- 
Ζικάριο ήρωα, ο οποίος θα μπαίνει στα 
αντίπαὴα κιῄρια και σιρατόπεδα μ’ ένα 
οπἠοσιάσιο αποτεἠούμενο από 10 έως 12 


ΑΙΠΗΙΕΝ ὈΝΙΤ» 


κανόνια χειρός και θα κάνει τα πάντα “'αό- 
ρατα”. Πρόκειται για ένα Αςίίοπ/Σἰπιη]αίίοῃ 
παιχνίδι, σε στυἠὴ 5ίαΙ ἸΝαϊς: 5ἱαΓΕΙΦΠ{ΕΙ, µό- 
νο που δίνεται έµφαση και στα δύο τμήματα. 
Η Κασε, βέβαια, το ἠανσάρει ὧὠς 
Λεϊίοπ/5ίΤαἴ6ΦΥ, αἡὴά πρόκειται για έναν 
ακόµα εσκεµµένο χαρακιπρισµό από την 
εταιρεία, προκειµένου να τραβήξει στα παι- 
Χνίδια της όσο το δυνατόν περισσότερα 
βἠέμμαιτα! Κατά τη διάρκεια, ἠοιπόν, του 
παιχνιδιού θα µπορείτε να εἠέγχετε αερο- 
σκάφπ/ διασιηµόπῆοια, τανκς, οχήματα 
εδάφους και, τέῇος, αμυντικούς πύργους. Το 
ἱπεοππίπα Εοίςθς σάς δίνει τη δυνατότπτα, 
κατά τη διάρκεια των αποσιοἠών σας, να 
µειαφέρεσιε από όχηµα σε όχημα. Δπἠαδή, 
καθώς πετάτε µε το παράξενο αεροσκάφος 
σας, θα µπορείτε, βάζοντας στο σιόχασιρό 
σας µία φιῆική µονάδα, να µεταφερθείτε σ᾿ 
αυτήν και να συνεχίσετε από εκεί τΠν απο- 
στοὴή σας. Τις περισσότερες φορές π ίδια Π 
αποστοἠή θα καθορίζει πότε και σεποιο 


όχημα θα µειαφέρεστε, αἡὴά αυτό δεν ση- 
µαίνει ότι εσείς δεν µπορείτε να κάνετε αἠ- 
ἠαγές οχημάτων κατά βούήπσῃ. Η εναἠήαγή 
από έδαφος σε αέρα είναι ποὴύ ευχάριστη 
και ανεβάζει κατά ποὴύ την αντοχή του παι- 
χνιδιού, καθώς απαιτείται τεῄείως διαφορε- 
τική αντιμετώπιση των καταστάσεων µε κά- 
θε όχημα. Οι αποσιοἠές σα», ως συνήθως, 
θα είναι οἱ εξής: καταστρέψτε, προστατέψτε, 
συνοδέψτε, ακοἠουθήσιε και, φυσικά, ξα- 
νακαταστρέψτε. Καμία αποστοἠή από τι» ]6 
δεν έχει ένα µόνο οὔ]εςίῖνε, αἡὴά µπόῆικα 
διαδοχικά, στα οποία ορισμένες φορές θα 
χρειαστεί να αἡὴάξετε όχημα. Αρκετές φο- 
ρέ5 θα έχετε Και συμμάχους, τους οποίους 
µπορείτε να καθοδηγείτε µέσω ενός σετ 
εντοῆών, γνωστού και ὧς Ψοΐςο Μαπι. Πα- 
ραδόξως, Π αντίδραση στις εντοῇές είναι 
άµεση και οι σύμμαχοί σας κάνουν ὅ,τι κα- 
ἠύτερο μπορούν (την είπα την κακία µου, 
δεν άντεξα). Τέῆος, κατά τη διάρκεια των 
αποσιοἠών, εάν εντοπίσετε το καιάἠὴπὴο 
κτήριο, µπορείτε να κάνετε επιδιορθώσεις 
σιο σκάφος σας Ποὴύ καἠή επιἠογή, Ιδίως 
σε δύσκοὴες αποσιοῇές, όπου τα πράγματα 
είναι Ζόρικα και οἱ εχθροί μιῆιούνια. 

Ο χειρισμός δεν είναι περίπήοκος, αρκεί 
γα ασχοἠπθείτε µαζί του από τα αρχικά στά- 
δια του παιχνιδιού, καθορίζοντας όῆες τι5 
ἠειτουργίες για το εκάστοτε όχημα. Από τα 


Τουρνάς οἳ γεανν 900 ΠηΥ ρε ορ ντ αἱ Όνο νορῥί οἱ Ονκά Ρον. 


Η φυλή των ΤΘΓ8ΗΠΙΔΗ, µε την οποία θα 
συναντηθείτε στη διάρκεια του σαπιραΐση, 
είναι υπεύθυνη για τη δηµιουργία των 
πλανητών σας. 


πειήσνν Όκ Ινγ νήνη νεγωρση αγκέντν {ερ Ἑν- 
ρρρον ρηρθος ὕοη ρα 


Σε αυτή την αποστολή πρέπει να πετάτε 
"χαμηλά για να µη σας εντοπίσουν τα ραντάρ 
των ανθρώπων. 


Εντυπωσιακό αεροσκάφος... Θα το χειριστείτε κι αυτό! Εχει ένα Ι456Υ, αλλά καλό. 


Ορίΐοῃς, ἠοιπόν, προτού ακόµα αρχίσετε να 
παίζετε (ή και κατά τη διάρκεια του Τιζοι]- 
αἱ), ασχοἠπθείτε για ἠίγπ ώρα µε το να κα- 
θορίσετε τα πἠήκιρα σας. Σημειωτέον ότι σε 
κάθε όχημα µπορείτε να θέσετε τα δικά του 
πἠήκιρα. Λπῆαδή το “μπροστά” για τα αερο- 
σκάφη δεν είναι ανάγκη να συμπίπτει µε 
την κίνηση προς τα εμπρός των τανκς. 

Σε ό,τι αφορά αυτόν καθ’ εαυτόν το χειρι- 
σµό, αποτεῇεί ένα αρκετά ενδιαφέρον κομμάτι 
του παιχνιδιού. Τα πάντα ἠειτουργούν µε συν- 
δυασµό Κεγβοαϊά και ΠἹοιςθ. Τα αεροσκάφη 
και οι πύργοι είναι σχετικά εὐκοήοι στο χειρι- 
σµό. Πρόβήημα θα αντιμετωπίσετε στα οχήµα- 
τα εδάφους (και ιδίως τα Ηονει(τα(), όπου µε 
το πἠηκιροὴόγιο καθορίζετε την κατεύθυνση 
και την ταχύτητα του οχήματος, ενώ µε το 
ποια ΜΟΝΟ το στόχασιρο... (να θυµάσιε αυ- 
τό το ΜΟΝΟ το σιόχασιρο). Εδώ να αναφέρω 
ότι αρκετά από τα σκάφη έχουν το (Τὰ Μοάς. 
Παιώντας το πἠήκιρο αυτό, το όχηµα µεῖαµορ- 
φώνεται σε κάτι διαφορετικό, µε καινούριες 
δυνατότητες! Εξυπνη ιδέα... Τα πἠήκιρα που 
υπάρχουν για τι διαφορετικές οπτικές γωνίες 
δεν θα τα χρησιμοποιήσετε και ποὴύ και νοµί- 
ζω ότι είναι περιττά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Λυσιυχώς, το Ιπςοππίπα Εοίᾳς δεν διακρίνε- 
ται σε αυτόν τον τοµέα όσο ο προκάτοχός τουἱ 
Τα γραφικά είναι µέτρια και όχι κάτι διαφορει!- 
κό. Υπήρξαν στιγμές που όντως τα οπτικά εφέ 
µε µάγεψαν (ιδίως οι εκρήξεις και οἱ πιώσεις 


αεροσκαφών), αἡὴά και στιγμές που κυριοῇε- 
κτικά νόμιζα πως έπαιζα παιχνίδι µετα 20 γρα- 
φικά του 2000. Μπορεί οι αναἠύσεις να φῖά- 
νουν µέχρι 1.600χ]200, 22 Ρί:, αἡλά π µπχανή 
γραφικών είναι τόσο βαριά που ακόµα και Π 
6δξοίτε ΙΙΙ κοἠλάει! Καμία σχέση, ἠοιπόν, µε 
τον προκάτοχό του στι γραφικές επιδόσεις. 

Στον τοµέα του ήχου, τα πράγµατα είναι 
πιο καῆά. Ιδιαίτερη εντύπωση µου έκανε Π 
οµιῆία των εξωγήινων κατά το ΡΓίθΠπά των 
αποστοβών. Εχουν τη δική τους γἠὴώσσαί 
Ευτυχώς, βέβαια, γίνεται η απαραίτητη µετά- 
φραση στην οθόνη, προκειµένου να κατα- 
νοῄσετε τα ἠεγόμενα του στρατηγού σας. 
Καιρό είχα να δω κάτι τέτοιο σε παιχνίδι και 
ομοἠογώ ότι είναι αρκετά διασκεδασιικό. Η 
μουσική είναι απῆώς μέτρια. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Σε γενικές γραµµές, το Ιπςοπιίπᾳ Εοίζες 
είναι ποὴύ πρωτότυπο. Αυτή π εναἠὴαγή 
από σκάφος σε σκάφος δίνει την εντύπωση 
ότι παίζεις διαφορετικό παιχνίδι. Εχει ικα- 
γοποιητικό χειρισμό, αἡὴά μέτρια γραφικά 
και ήχο. 

Εάν είστε, όµως, ἠάτρεις του 20, σας συνι- 
σιώ δαγκωτά το ]αάϊ Κπίσμί ΙΙ: ]οαάί Οιι{κα»ί. 
Παρ’ όὴο που υπάρχει το ΜιμΙτἴρΙαγαί, δεν 
νομίζω ότι θα σας κινήσει το ενδιαφέρον. 
Εγώ το δοκίµασα σε ΙΑΝ και δεν ήταν τίπο- 
τα το σπουδαίο (χίῆιες φορές 5ίαΓ(ταΙί 

0ιμᾶκα). Είναι ζήτημα εάν θα σημειώσει 


Καλώς ήρθατε στα αρχηγεία του “Ρ6 Μαςίοι”.ο 
κύριος Κράτσας είναι έτοιµος να σας δεχτεί... 
Εσείς είστε έτοιµου 


αξιόῆογες πωλήσεις ο τίτῆος, εν αντιθέσει 
µε τον προκάτοχό του, που είχε πουἠήσει 
σαν τρεῇό. Προτού κἠείσω, να σας αναφέρω 
ότι, για να απαἠλαγείτε από την εκνευριστι- 
κή εισαγωγή κάθε φορά που αρχίζει το παι- 
Χνίδι, αρκεί από το αρχικό 5είιρ να ενεργο- 
ποιῄσετε την επιἠογή δΚίρ ΙΠίΓο. Ώ 


Μια δεύτερπ Αζο]ην 


ο Ιποοπιίπῃ ήταν ένα από τα παιχνίδια 
που πριν από τρία (αν δεν µε απατά η 
μνήμη µου) χρόνια είχα τιμήσει δεόντως. 
Ηταν ένα αισαάθ, αν και είχε βασικά στοι- 
χεία και απεικόνιση εξομοίωσης. Αλλωστε, 
η Βα09 είναι διάσηµη για το χύμα αλλά ταυ- 
τόχρονα διασκεδαστικό ϱΑΠιθρΙΔΥ των παι- 
Χνιδιών της. Αυτή τη φορά η εταιρεία θέλη- 
σε να κάνει κάτι παραπάνω. Αυτό το “80- 
8οπ/5ἰταἰθϱΥ” που αποπειράθηκε να κολλή- 
σει, ξεκόλλησε από ...μόνο του! Ανπικειµενι- 
κά, το παιχνίδι δεν είναι συνέχεια του [ῃ- 
οοπιἱπᾳ, αλλά µια τραγική ρεπλίκα του σύγ- 
χρονου Βαϊήθζοῃθ. Και µέσα στον όλο χαμό, 
τα ἁγοβήθ/δοἴίοη στοιχεία, που σίγουρα θα 
του έδιναν αέρα και όγκο, χάνονται, όπως 

το φλουρί στη βασιλόππα... 
Χάρης Κλάδης 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΙΛΟΚΟΑΟΤυύΣ ΚΑΙ ΜΙΟΒΟΙΟΣ5 σαισηιθ ΥΘΝΙΘΝ 


Λ/απεΕ]ς « 
α / ς κ. λσον 1ςἱ 
ΤΝΟΡ 


Ἡ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ µΡΕΝΤΙὐΜ 35ΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 30 ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΙΟΝ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8... ΚΑΙ ΑΜΑ ΠΛΙΞΕΤΕ Μ’ ΑΥΤΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΙΤΗ- 
ΣΕΙΣ, ΤΡΥΠΗΣΤΕ ΜΟΥ ΤΗ ΜΥΤΗ. ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ 6ΕΕΟΒΟΕ ΜΕ 64Μ8Β ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ Τ00ΟΜΗ; ϱρυ. 


ΦΤΗΑΤΕΑΥ 


του Νίκου ΡιΜπιιΜΙαΜ Κόντη ιιήπΙΝΝΙαΜά 


Είναι δύσκοὴο για ἕνα Βθαἱ Τίπιε 5{ΓαἴεΦΥγ να καταφέρει να επιβιώσει τῃ 
συγκεκριµένῃ περίοδο και γι’ αυτό ευθύνεται Π... συνήθης ύποπτη Β/ἰΖζαϊά, αφού 


για να παίξεις ένα ἀλὴο »ίΓαἴΘΦΥ πρέπει να ξεκοἠῆήσεις από την Βοία του γαγ(Γαῖί 
ΙΙ... Πείτεµου, όµως, πώς µπορεί να γίνει αυτό; Εγώ τουὴάχιστον δυσκοῆεύτπκα 


ποὴύ μέχρι νατα καταφέρω, αἠἡῆά, ευτυχώς, ΔΕΝ απογοπτεύτηκα µετο αποτέῆεσμα. 


πως ανέφερα, το ρ[ο]εςί ΝαΓΓΙοΙ Κίπά εί- 
χε αρχικά αναῆάβει να χρηματοδοτήσει ῃ 
5ίΘΓΓα, αἡῆά, τεῆικά, το μετάνιωσε κι έτσι 
“ξέπεσε” στα χέρια ἵῃ5 Μἰςγοίἁς. Εχουμε 
να κάνουμε μ’ ένα καθαρόαιµο Ἰλίαί ΚΤ5 
µε Βεςοι[ςο Μαπασεπιεπί, δπἠαδη, μ’ 
έναν κἠασικό απόγονο του Λόάο Οἱ Επι- 
Ρίτας, το οποίο, όµως, δίνει µεγαἠύτερη έµφαση στον πόἠεμο 
και ΤΠ ΕδΠίὰΣΥ αἴμόσφαιρα (µονάδες, τέρατα, ορθἰ!» κ.ἠπ.)Ι θα 
μπορούσα να το χαρακιπρίσω ὢς ένα αµάἠγαμα Λοε Οἱ Επι- 
ρίγας ΙΙ, µε 5ποσµη και 56/{]εἴς. Τους τεβευταίους µήνες παρα- 
κοἠουθούσα από κοντά τι» εξεῆίξεις κατά το τεῆικό στάδιο της 
δημιουργίας του παιχνιδιού και ομοήογώ ότι ήµουν ενθου- 
σιασµένος. Δεν μπορούσα να κραιπθώ και κάθε φορά που 
έβλεπα νέα σςΓθεησ[οίς των ατεἠείωτων πεδίων µάχης και των 
αμέτρπτων, κορυφαίων, φανταστικών μονάδων, πάθαινα καιι- 
τί, Όμως, τα ξέχασα όῆα αµέσως µόῆις εγκαϊέσ πσα την Βείὰ 
του Να ζταίῖ ΙΙ σιο ο θὰ, δίσκο ον ππό μερικές 


Στο τελευταίο 
στάδιο του Ζοοπη 
νομίζετε ότι 


παίζετε άλλο 
παιχνίδηή 


Το ὈΜεγγίῖίου Κίπαξδ ἘΕεχορίζει για σις 
προοσόσωπες ιδέες σου, σο αναλυτικό 
και «Ωραίο ΤεΘΕοΗΠ ΤγεςῬ και σο άψογο και 


εθισοικὀ οκξιηρεϊο. 


σε να µε ικανοποιήσει τόσο... µε τις σπιτικές 
συνταγές τῃ», φυσικά :). 

Ετσι, ἠοιπόν, καθώς έπαιζα ἸΛαγ(ταῖ ΙΙΙ, 
έφθασε η είδηση ότι το ἸλαΓγίοί Κίπας είναι 
έτοιμο. Η αντίδρασή µου ήταν Π ακόἠουθη: 
“Α, ναι! ΟΚ, πού είχαµε μείνει, ναι, ναι στους 
ὑπάεαά µου...”. Καιαραµένῃ ΒΙΙζζαΓα. 
ΛΠΥΝΙὰΥ, για να µῃ σας τα ποἠυἠογώ, αφού 
µπήκα στο τμήμα απεξάριπσης του “Ῥζ Μας- 
16” για ΥΝαΓ(ΓαΠΙ ΙΙΙ, καιόρθωσα να απαἠὴσ- 
γώ (για ἠίγες µέρες) από τα πἠοκάμια του και 
γα πέσω µε τα μούτρα στο ἸΛαΓγίοί Κίπᾳς. Τα 
αποτεἠέσματα ήταν ενθαρρυντικά... Βέβαια, ο 
τίτῆος του παιχνιδιού µε χαἠούσε ἠίγο, ακούς 
εκεί Ποἠεμιστές Βασιῆιάδες (όπως ἠέμε Συ- 
ντάκτες Μασιιγωμένοι), αθὴά έκανα τα στρα- 
βά µάτια και συνέχισα. 


ω.5Τ0 ΠΙμΠΙρΙαγεί κομµήτι του παι- 
χνιδιού το εντυπωσιακό είναι ότι 
δεν υπάρχουν φυλές για να διαλέ- 
ξουν οι παίκτες; Απλώς, καθώς θα 
φτιάχνετε κτήρια, θᾳ σας απαγο- 
ρεύετα! η δημιουργία άλλων κτη- 
ρίων κι έτσι αναγκαστικά θᾳ κα- 
τευθυνθείτε σε µία από τις τρεις 
επιλογές, 4οοά, Νειίτα| ή ΕνΙ!, κα- 
θεµία από τις οποίες θᾳ προσφέ- 
ρει τις δικές της µονάδες. Πολύ 
καλή και πρωτότυπη ιδέα, αφού 
έτσι δεν ξέρει 0 αντίπαλός σας τι 
µονάδες θᾳ αντιμετωπίσει! 


ΣΕΝΑΡΙΟ :ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το ἀπιραίΐφη του Ποὴεμιστές Βασιῆιάδες 
ς.. είναι ομοβογουμένως ένα από τα καἠύ- 
τερα Και πιο εθιστικά. Αναἠαμβάνετε το ρό- 
ἠο του νεαρού ΑΓίος (και του αλόγου του), 
ο οποίος έχει μπαμπά έναν Λούκα. Κατά τη 
διάρκεια, όµως, της πρώτῃς αποστοῇής, ο 
μπαμπάς πεθαίνει από τους “κακούς” της 
ιστορίας και αναγκάζεται το ιζόβενο Αγίος, 
μαζί µε το άἠογό του, να εγκαταἠείψουν την 
πατρίδα τους και να πάνε στην ξενιτιά. 0 
Άγιος, όµως, ορκίζεται να πάρει εκδίκηση 
και να επισιρέψει σιπ χώρα του για να την 
πάρει πίσω. Αυτό είναι το κεντρικό 5ίοΓγ, το 
οποίο εξεἠίσσεται ποὴύ όμορφα από απο- 
σιοὴή σε αποσιοῇή. Δεν θέἠω να αποκαἠύ- 
ψω άλῆες πἠπροφορίες για το σενάριο του 

παιχνιδιού, διότι πισιεύω ότι θα χαλάσει 

τη μαγεία του. 

Συνοἠικά υπάρχουν 22 πίστες τις οποίες 
πρέπει να περάσετε και 80 αμεσίς να οἢο- 
κἠπρώσετε! θα κάνετε φοβερές ποῇιορ- 


κιπᾳ ΟΙ Της ΗΗΙ.,. Προσέξτε την αντίθεση στα 
γραφικά των Τοχίωτθς µε αυτά των μονάδων. 


Αρνητικά 
παπα) 


Κίες, θα αμύνεστε σε ποῆιορκίες που σας κά- 
γουν, θα πρέπει να φυγαδεύσετε προµήθει- 
ε5, να προστατέψετε χωριά, να σκοτώσετε τέ- 
ρατα Και ποὴὴά ακόµα τα οποία προσθέτουν 
ποὴὴή δράση και ποικιῆία στο παιχνίδι, ανε- 
βάζοντας παράἠἡπῆα το ενδιαφέρον του παί- 
κτπ και την αντοχή του ἸΛίαΓΓΙΟΙ Κίπᾳς. Κατά τῃ 
διάρκεια των αποσιοἠών θα πρέπει να πάρε- 
τε αποφάσεις, Οἱ οποίες θα εππρεάσουν άµε- 
σα τις επόμενες αποστοῇῆές σας. Για παρά- 
δειγµα, εάν στην πρώτη αποστοὴή δεν συγ- 


Ην σαξ 
άρεσε... 


Τότε πρέπει να παίξετε τα Επι- 

Ρἱ(θ ΕαΠΠ, Αθ Οἱ Επιρίνες |! και, φυ- 
σικά, την Βδία του ἸλαΌΓα(ϊ ΙΙ. Πού 
θα τη βρείτε; Ε, όλο και κάποιος θᾳ 
την έχει 'Ῥ 


χωρέσετε τον “κακό” και δεν τον πάρετε µε 
το µέρος σας, θα αναγκαστείτε στην επόµενῃ 
γα οχυρωθείτε καἠύτερα στην περιοχή σας, 
προκειµένου να είστε πιο ασφαβείς από εν- 
δεχόµενη αντεπίθεση του κακού! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Λυτό που κάνει το ἸλίαΓΓίοΓ Κίπᾳς να διαφέ- 
ρει απ’ όσα ΕΤ5 είδα µέχρι τώρα, είναι τα φο- 
βερά γραφικά του. Όπως ήδη έχετε παρατη- 
ρήσει από τι» εικόνες, µπορείτε να αναπιύξε- 


Ξεκιπώντας το οαπιραΐση του ἸΝανῖου Κίηςς. 


Ρὲ Μαν ΕΕΤΕ; 


Επεξήγηση Ιπίθγζαςςθ 


ομ/εείίνες, μενού και επιπογές για ΠιιΙρΙαγθΓ 


Μέγιστος αριθµός μονάδων, Σξυβεία͵ 


Κύρια οθόνη γραφικών 


τε υπεράριθµες δυνάμεις σε κάθε πίστα, να 
τι παρατάξετε και να εἴοιμαστείτε για µια φο- 
Βερή µάχπ! Η μηχανή γραφικών είναι έτσι 
φτιαγμένη ώστε να σας επιτρέπει να χειρίζε- 
στε µεγάὴο αριθµό μονάδων χωρίς Ιδιαίτερο 
πρόβήημα. Καθώς αποσπάται, όµως, Π Προ- 
σοχή σας στα γραφικά και στον αριθµό των 
μονάδων, παραιπρείτε ότι το ἰΘχίιΓίΠα του 


χρυσό και τροφή 


Επιβογές εργατών , 
και {ΙΕ νΥΟΓΚΕΓ 


7 


εδάφους δεν είναι εξίσου ποιοτικό και είναι 
5οΏν/αΓε ΓεΠάεΓθά. Πρόκειται για ένα εἢάτ- 
τωμα που αµέσως θα παραιπρήῄσετε, Ιδίως αν 
κάνετε {μ]| ζοοπι. Το έδαφος μοιάζει ρἰχε[-Ια- 
σµένο και Ππ αντίθεση που κάνει µε τα φοβε- 
ρά γραφικά των μονάδων είναι έντονη. 

Η κάµερα του παιχνιδιού δίνει τη δυνατό- 
τητα για περιστροφή, Ζοοππ |Π, Ζοοπι Οι! και, 


9ί9ς9 Ἰίθαροης... 0 παράδεισος! 


απ νεσ» 
ο ο. 
ῃ 


τς ασ κά 


| 


ες Ἑλανας, μα 


ΜΙΠΙ πιαρ 


φυσικά, κίνηση προς τις τέσσερις κατευθύν- 
σεις. Στο τεῇευταίο στάδιο του Ζοοπι ΙΠ µπο- 
ρείτε να θαυμάσετε φοβερές ἠεπτομέρειες 
στις µονάδες. Ιδίως π κίνησή τους είναι µονα- 
δική, όσο για τη µάχη, το θέαµα είναι απο- 
ἠαυστικότατο. Βέβαια, όπως προανέφερα, 
στο τεβευταίο στάδιο του Ζοοπι ΙΠ, τα 
ἰθχίμΓες του εδάφους είναι απαράδεκτα κι 
αυτό είναι µεγάὴο μείον. Τα ηχητικά εφέ των 
μονάδων είναι καἠά δουἠεμένα (όχι όπως 
του ἸΛαΓ(Γα8 ΙΗ, φυσικά), αἡὴά π μουσική 
κάπως υποτονική. Μουσική δωματίου να την 
πω, | εχοίαπ]] και για ύπνο να τῃπν πω... 
όπως και νά ΄χει, είναι μουσική που δεν αρ- 
µό7ει σ’ ένα Μθαϊεναι ΓαΠίᾶΣΥ παιχνίδι! 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το ΜαγΓίοί Κίπας διαθέτει 70 τύπους µο- 
γάδων, οι οποίες χωρίζονται σε 5 Κατηγο- 
ρίες. ΕΙ ΙπίαπίΓΥ, Ηθανγ Ιπίαπίγγ, | 1αίιῖ 
(αναΙ{γ, Ηθανγ (ΑναΙΓγ και 5ίθΦ6 |λθάροης. 


Παρατηρήστε τα γραφικά από τα βέλη. Πού να ακούσετε και τον ήχο όταν χτυπάνε τους 
αντιπάλους! 


Από τις µονάδες, οἱ πιο εντυπωσιακές είναι 
όσες εμπίπτουν στην κατηγορία Ηεανγ και 
5ἰθᾳεἱ Μιὴάμε στην κυριοῆεξία για κτήνη, τα 
οποία είναι ικανά να κατασιρέψουν ποὴῆές 
αντίπαῆες (1161) µονάδες, απἠώς µε το να 
φτερνιστούν. Υπάρχουν τρεις πρώτες ύῆες 
που θα σας απασχοβούν: Π ξυῇεία (από τα 
δέντρα), π τροφή (από τα χωράφια που θερί- 
ζουν οἱ εργάτες σας) και το χρυσάφι. Το χρυ- 
σάφι δεν παράγεται από κάποιο ορυχείο, αῆ- 
ἠά αντίθετα δημιουργείται από το εσωτερικό 
εμπόριο που κάνετε. Απῆαδή, αντί ο εργάτης 
να επιστρέψει την ξυβεία ή την τροφή, στο 
χωριό µπορεί να πάει στο 51ιορ και να τα µε- 
τατρέψει σε ἄοἰα! Για να προστεθούν οι πρώ- 
τες ύὴες στο συνοἠικό ποσό, πρέπει ένα εἰδι- 
κό κάρο να τις µειαφέρει από το χωριό στη 
Μαποί (εκτός και αν οἱ εργάτες είναι Πιο Κο- 
γιά στη Μαποί, οπότε τις παραδίδουν κατευ- 
θείαν εκεί). Η ύπαρξπ του βαγονιού δίνει τῃ 
δυνατότητα στους αντιπάβους και σ’ εσάς να 
διακόψετε τις γραµµές ἱροφοδοσίας του 
εχθρού. Ενώ, ἠοιπόν, οι εργάτες παράγουν 
πρώτες ύλες, εσείς ποτέ δεν τις αποκτάτε 
γιατί δεν φιάνουν σιπ Μαποι! Επιπροσθέ- 
τως, εάν σκοτώσετε τον οδηγό του κάρου 
και τοποθετήσετε δικό σας εργάτη πάνω 
του, µπορείτε να κἠέψετε τις πρώτες ύῆες και 
να τις προσθέσετε στο δικό σα» σύνοῆο. 
Ἀκόμα ένα μοναδικό χαρακιπριστικό του 
γλαΓΓΙΟΙ Κίπας είναι ότι, καθώς θα αυξάνετε 
το μέγεθος του στρατού σας, θα πρέπει να 
αυξάνετε και ἵπν παραγωγή της τροφής σας 


για να τον συντπρείτε, γιατί οἱ στρατιώτες θα 
καιαναἠώνουν τρόφιμα. Οπότε θα πρέπει συ- 
γέχεια να δημιουργείτε νέες φάρμες όσο αυ- 
ξάνετε τον αριθµό των υπηκόων σα»... Αρκετά 
πρωτότυπες Ιδέες, δεν βρίσκετε; 

Ο χειρισμός είναι σχετικά εύκοὴος. Επι- 
ἠέγετε µε αριστερό κἠικ και θέτετε ενέργει- 
ες µε το δεξί. Με 5ραςθ µειαφέρεστε στην 
επιβεγμένη µονάδα και µε Ρ κάνετε Ραιισε 
(βασικότατο). Το ΓοΙἱθΓ του ποντικιού σάς 
επιτρέπει να Κάνετε Ζοοπι |Π και Ζοοπι Ου{, 
ενώ αν κρατήσετε πατηµένο το µεσαίο κου- 
µπί, Κάνετε περιστροφή στην κάµερα. Το ΛΙ 
γενικότερα (τόσο των δικών σας μονάδων 
όσο και των αντιπάβων) είναι απαράδεκτο. 
Υπήρξαν στιγµές που οἱ ΑἴςΙ6Γς µου περίµε- 
γαν τους αντιπάἠους να έρθουν κοντά, χω- 
ρίς να τους επιτεθούν! Σας συμβουἠεύω να 
µπν αφήνετε για µεγάὴο διάστηµα τις µονά- 
δες σας χωρίς ντάντεµα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ ΟΑΜΕΡΙΑΥ{ ΑΝΤΟΧΗ |] ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


γΝαρε]ο ΕΙ 
Κηλς; 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το Ἰλαϊγίοί Κίπᾳς σίγουρα δεν είναι κάτι 
καινούριο σε σύὴήπψπ και έχει αρκετές 
ομοιότητες µε άἡὴα ΕΤ5 και Ιδίως µε το Επι- 
Ρίγα ΕαΓίΙ και το ΛΦ9 οἱ Επιρίτος. Παρ’ όὴα 
αυτά ξεχωρίζει γιατις πρωτότυπες ιδέες του, 
το αναλυτικό και ωραίο Τες]ι ΤΓεθ και το 
άψογο και εθιστικό «ἀππραΐοπ. Από την ἁἠ- 
ὴπ, όµως, έχει φοβερά αργό φόρτωμµα και 
ποὴύ υψπὴές απαιτήσεις! Ειδικά το πρώτο, 
είναι από τα πιο εκνευριστικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Όταν έχανα, προτιμούσα να 
αφήσω το παιχνίδι παρά να κάνω |.οας... 
και όχι τίποτε άὴὴο έδωσα και τόσα ἠεφιά 
για την ἄαξοίςε ΙΙ. Πιστεύω ότι οι ἠάτρεις 
του Ασε Οἱ Επιρίτας και του Επιρίγε ΕαΓίΠ θα 
γουσιάρετε σαν τρεῇοί αυτό το παιχνίδι. 


΄ ια ια γνώμῃ 


άρτε το Επι, , αλλάξτε του το 

ύφος σε πιο... Ἱκό κι έχετε το 
Ν/αποι Κἰπρς! Ένα ω παιχνίδι απ’ όλες τς 
απόψεις. Ένα σηµείο που µε ξένισε, πάντως, 
ήταν η οικονομία, η οποία βασίζεται στο 
εµπύριο και όχι στην εξόρυξη χρυσού, όπως 
συνηθίζεται σε όλα τ’ άλλα φ4πιες του εἷ- 
ὅους, Η ανάγκη δημιουργίας εμπορικών κόμ- 
βων ανεβάζει την πολυπλοκότητα από την 
αρχή, αλλά εγώ αυτή την περίοδο περνύω 
κρίσεις οξείας τεµπελίτιδας! Αλλο ένα ση- 
µείο αναφοράς είναι τα γραφικά, τα οποία 
δεν είναι άσχηµα από απόσταση, αλλά από 
κοντά (πιαχ Ζ00πι) είναι μέτρια, µε τερύστια 
πολύγωνα, ακριβώς όπως συνέβαινε στο Επι- 
ρίτθ ΕαΠΠΙ Ευτυχώς που έρχεται το Ἰαγογαῇ 
ΗΙ για να “διδάξει” πώς πρέπει να είναι τα 
γραφικά σε 30 παιχνίδια στρατηγικής! 


Χάρης Κλάδης 


Ένα είναι σίγουρο: Δεν θα περάσει απαρατήρητο! 


Ρο ΜΑΙ ΕΕ] 


68Π18 χθν]θν/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙΟΜ 2 ΣΤΑ 300ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΙΝΙΝΟΟΝ5 9Χ/ΜΕ΄2000, ΡΙΒΕΟΤΧ 7.0, 4χ ΟΡ.ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, ΒΜΒ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ ΟΕΕ. 
ΤΙΕΙΕΡ ΡΒΙΝΕΒΡ, 168ΙΤ ΜΙΝΟΟΝΣ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ ΟΕΒΤΙΕΙΕΟ ΡΒΙΝΕΡΒΣ, 1.200Μ8 ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΧΩΡΙΣ ΤΑ 5ΑΝΕΣΙ! 


ο σενάριο του παιχνιδιού είναι εκπἠηκιι- 
Κό από κάθε πἠευρά. Ευρηµαιτικό, µε πο- 
ἠύ καἠοδουἠεμένο υπόβαθρο και, το κυ- 
ριότερο, µε µία βασική ισιορία γεµάτῃ 
συνεχείς ανατροπές. Εκεί που νομίζεις 
ότι βρίσκεσαι κοντά σιπν τεὴική αἡή- 
« θεια, ξαφνικά συνειδπτοποιείς ότι είσαι 
ἱκόμα στο μηδέν. 

ἨἩ ιστορία του παιχνιδιού Ξεκινά μ’ ένα αεροσκάφος, τύ- 
ποῦ Ἱερρείίπ, το οποίο θυμίζει πάρα ποὴύ έντονα το σχετικό 
θισιόρηµα του µεγάἠου οραµαιιστή και συγγραφέα Ιουῇί- 
ῳ Βερν. Ενώ πειάς πάνω από τα 5ίοπθνίαι| Μουπίαϊης, δύο 
’κρά και σχεδόν πρωιόγονα αεροσκάφη σού επιτίθενται 
αι σε καταρρίπτουν. Ουσιαστικά είσαι ο μοναδικός επιζών. 
πό ένα ετοιµοθάναιο ἄΠοπιε θα μάθεις για µία διαβοἠική 
ΠμΠ που απειῆεί να καταστρέψει τον κόσµο. Το 6ποπιθ 


ο οταν τι ἤ δίνει ένα δαχτυῆίδι για να το πας σ’ ένα παιδί, σ’ ένα 


Ικισμένο παιδί που µπορεί να σώσει τον κόσµο. 
« δόν από την αρχή διαπισιώνεις ότι έχεις να κάνεις μ’ 
ς Ῥολονία Ἱ Ποὴύ πἠούσιο σενάριο, όπου δεν υπάρχουν οι συνῃθι- 
ἔνοι καἠοί ή κακοί χαρακτήρες. 0 πρώτος χαρακτήρας 
ἡ συναντάς, ο ΝΡ{ ΥΙΤΦ!Ι, σου δίνει σχεδόν αµέσως το 
"συνοπάρκθι τς γι α του παιχνιδιού. Αντιφατικοί χαρακτήρες, ἠίγο µπερ- 
ένοι και µε αρκετή δόση αστειότητας. 

. ΕΝ μπορώ να πω περισσότερα χωρίς να αρχίσω να αποκαἠύ- 
τι, μμ μανς ἠετὸ στ 6 ὅτα βαθύτερα μυστικά του σεναρίου. Να είσαι, όµως, σίγουρος 
ὙΝ Παίζονιάς το, ποὴῆές φορές θα αναφωνήσεις “ουάου..."! 
του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
-Φανιαστείτε ἕναν κόσμο ὅπου Π μαγεία Και π τεχνοἠογία συνυπάρχουν δίπὴα 

δίπῆα. 
"Φανταστείτε έναν κόσµο ὅπου ζουν Ημπιαῃς, Ώνναϊνας, Όύςς και Εἰνος. 
"Φανταστείτε έναν κόσµο µε δεκάδες πόἠεων και ἀμπφεοης για να εξερευνήσετε. 
"Φανταστείτε έναν κόσµο µε περισσότερους από 200 μοναδικούς χαρακτήρες για 


να επικοινωνήῄσεις και 280 διαφορετικά είδῃ τεράτων. 
-Καἠώς ήήθατε στο μοναδικό κόσµο του ΑΓζαπιιπιή 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ϱ Ένα απὀ τα παλύτερα 


: οἱ 3 θετικά 
ΔΝ ν | ως : Ἱ κ ϱ Εκπληµτικό σενάριο 9 


ἔμα μα συστήµατα δημιουργίας 

ες ι 3 χαραντήρων 
9 πο -ᾱ ο ΊυγΏ Ὀασθά Ναι 981 
σα. ᾱ ΑΝ. Ὠπιθ μάχες 
ῶ) αν η : ο Εζαιρετικό πβΏι1 


Αρνητικά 


ϱ Διαφορετική δυσκολία 
ανάλογα µε το χαρα- 
υητήρα που διαλέγεις 

ϱ Ασχηµμο σύστημα 


πατανοµής χρ 
ϱ Φτωχά γραφικά 


προς ἵπ δυσκοῇία, ανάῆἠογα µε το αν έχεις 
διαἠέξει χαρακτήρα µε κἠίση σιον πόἠεμο, 


, τῃ μαγεία ή την τεχνοἠογία. Με χαρακτήρα 
Το σενάριο σου παιχνιδιού είναι εκγιλη ΕΙΦΗΙ6Ι είναι σχετικά εὐκοῆο, µε χαρακτήρα 


κοικό από κάθε πλευρά. Ευρηµατικό, που έχει Κἠίσπ στη μαγεία είναι δύσκοὴο 
με πολύ καλοδουλεμµένο υπόβαθρο και, και, ιέῆος, µε χαρακιήρα που έχει κἠίσῃ 
σο κωριόσερο, με μία βασική ισσορία στην τεχνοἠογία είναι εξαιρετικά δύσκοῆο. 
γεμάτη σωνεχείς ανασροπές. Λυτή π ανισοµέρεια καταστρέφει την ισορ- 
ροπία του παιχνιδιού, µια και σχεδόν όἠοι 
καταἠήγουν, ιεἠικά, να διαἠέγουν τους 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ ρους {οΙἱον/ΘΙ5 για να σε βοπθάνε. ΕΙΦΙίεΙ5. Το δεύτερο αρνητικό στοιχείο εἷ- 
ΚΑΙ ΜΑΧΕΣ Οι µάχες είναι βασικά Γ8ὰ| ἴίπιε, αλά 
Το παιχνίδι διαθέτει ένα από τα Καἠύτερα Πατώντας το δρᾶς8ΡαΙΓ µειατρέπονται αυτό- 
συστήµατα δημιουργίας χαρακτήρων. [ιανα µατα σε ἴμγη Ρα5εά. Είναι το δεύτερο παι- 
το κάνουν ακόµη πιο ενδιαφέρον οι ὅπµι- Ἁνίδι, µετά τα Μία δι Μασίς, που επιἠέγει βά 
ουργοί του, πρόσθεσαν και τα ἠεγόμενα αυτό το καθαρά διπὴό σύσιημα μαχών, το 
ΡαςΚαΓουπάς σε κάθε [ᾶςς που πρέπει να «οποίο, τεἠικά, φαίνεται να είναι Και το πιο στην ΙΠΙθΙΡΙΔΥ για το ΕδΙΙουΙ, το 
διαἠέξεις. Αν και, τεῆικά, δεν πρόκειται για σωστό, αφού ικανοποιεί τους πάντες. αφεντικό τους τούς αποκαλούσε 
κάτι το καθοριστικό στην ανάπτυξη των χα- Δυστυχώς, στις µάχες καταγράφονται τα 2 "ῃ τρόικα”; Ετσι, υιοθέτησαν αυ- 
ρακιήρων, δίνει βάθος στους χαρακιβρε από τα 4 συνοῆικά αρνητικά στοιχεία του τό όνοµα και για την εταιρεία που 
του παιχνιδιού. παιχνιδιού. Πρώτα απ’ όῇα, το Αἴζαπιπῃ εἷ- έφτιαξαν στη συνέχεια, ονοµάζο- 
Οι χαρακτήρες µπορούν γ’ αναπιυχθούν ναι τεβείως αντιφατικό και ανισοµερές, ὧς ντάς την “Τιοίκα ᾳ8Π1Ε5”. 
µέχρι το 506 επίπεδο. Σημειώνεται ότι, ξεκι- 
γώντας, δηµιουργείς έναν χαρακτήρα και ν ι 3 ' 
ανάῆογα µε αυτόν µπορείς να πάρεις κατά : ση τν πο -., σα τ. κα 
τη διάρκεια της δράσης έναν ή περισσότε- [π' ο ο « «ος ο 


εσταν 0ἱ τρεις βασικοί δημιουρ- 
γοί του παιχνιδιού εργάζονταν 


οι Ὦ 


ἄ . 


ο. ο ας 


ΕΑΠΗΟΚΚ5 α Πιας[ ΕΚ ΘΒ5ΕΙΙΚΑ 


2 ἰοςπποίοσίσαί 5κ/!ς, -Ί οΠαΓίδηπα, -Ί ἀθχίεγΗγ, τα δρεί!5 
κοστίζουν το διπλάσιο για να γίνουν σαςί 


ΕΠ: --1 ἀθχίοιγ, -- 1 νήροννοτ, 1 ὈθαΗγ, - 19556 πιασῖςσαί 
αρίπμσε, -2 οοηςιΠωίοη, -ᾖ 5ἰγεποίΠ, -2 ἰεςμπο]οσίσα! 5κίης 


6ΠΟΠΙΕ: 4-2 νήροννεγ, 4-2 Π8ΦΦΙ8, --10 ποαε[ῖνο τθαοίίοης, -2 
οοηςίπωίίοη 


λα, 

ος ΗαΙ-ΕΙΙ: --1 ἀαχίειΙϊγ, --1 θεαΙἲγ, 55ο πιααίσαἱ αρί(τωςο, -Ί 
κ. οοηςίΠιήίοη, -Ί {εσεμποί[οαίσαί θκίς 

ο σος 


Ηα/ί-Οις: «1 5ἰγεποῖῃ, --1 οοηςίἡμίίοη, --2 πποίθθ 8. 4οάφθο, 1056 
ροίΐξοπ Γοβἱςίαηοςςο, -2 Ρ6αΗγ, -2 οπατίσπια 


ΗαΗ-Οατο: --4 5ἰτοπα!ίΠ, -- 1056 4απιασο τοφδίςίαπος, -2 ργονν!, -ᾱ 
ἱπίο[ίασποςο, -Ί Ὀεαιῖγ 


Ηα[ῃίπα: --2 ἀθχίει!γ, --2 ριονν!, 1 ἀοάφο, --5οο ογηΐσαἱ Πϊς, -3 


ον ἡ ον ώ 4 
ΑΝ ΟΙ ΚΑΕ» ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΑΙ ΤΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ ι 


Ὀνιατί: -τ θἰτεπαίῃ, --1 οοπςίΠωίοη, - 1536 ἰἱεομπο]οσίσα| αρίµµάο, 


. 


Ηιπιαη: Κανένας πιοά ία 

Ο καλύτερος χαρακτήρας, όχι µόνο για να ξεκινήσεις το 
παιχνίδι, αλλά και για να το τελειώσεις σχετικά χωρίς κ 
προβλήματα, είναι ο πιοῖοο ΠᾳΠίθγ, Εχοντας πόντους στα 
ΞΙΤοπα!Π, Ὀρχίθγ!γ, Ὀοάσο και Μες, δεν έχεις να φοβηθείς 
τίποτα. 


3 

Μπορείς να διαλέξεις ανάµεσα στους: 

Το υα!γ Παμίει (ΗαΗ-Ογς, ἴΓοΗ ο" βρτίπα) 
Στην περίπτωση αυτή, μπορείς να έχεις µόνο ένα Το/ἱονθς, αλλά 
δεν θα χρειαστεί κάτι παραπάνω. Θα πάρεις όλες τις αποστολές. 

ΤΗΕ ς5{µρίά Παμίοι (ΗαΗ-ΟαᾳΤο, ταἰθθα ἴῃ ἴπε ρ{1ς8) 
Γην επιλογή αυτή αξίζει να τη δοκιµάσεις αφού τελειώσεις το 
παιχνίδι και θελήσεις να δεις τους μοναδικούς διαλόγους του. Δεν ᾗὉ Ε 
έχει νόηµα να τελειώσεις το παιχνίδι μ᾿ αυτόν το χαρακτήρα, γιατί -- 
χάνεις πολλές αποστολές ν. 


ΤΠ6 νθ!!-γουπάθαά ΠαΠίοθι (Ηωππαη οἱ ΗαΙ(-ΕΗ, Πγρετας(ἴνθ) 


5ἰγαπαίῃ 


ναι το γεγονός πως το παιχνίδι καιαµετρά τα 
αχρεΓίεηςθ ροϊπῖς σου (χβ). Εδώ, ἠοιπόν, 
υπάρχει π παγκόσμια πρωτοτυπία να µην 
κερδίζεις χρ ανάἠογα µε το τέρας που σκο- 
τώγεις, αἢὴά ανάἠογα µε το πόσα χτυπήματα 
δίνεις σε κάθε τέρας! Ετσι, αν είσαι δυνατός 
χαρακτήρας και σκοιώσεις μ’ ένα γερό χτύ- 
πηµα κάποιο τέρας, θα πάρεις ἠιγότερους 


(9 Εαπ ξιίιες 


Ἡὴ ΠΙΡΙ/ΛΛΝΝ/.ΔΓΟΒΠΙΠΙ.5ΙΒΙΤ.οΟΠΙ/ 

8! ΠΠΡΙ/ΛΝΝΝΝΗ.Τοἰκαβᾶπηθς.οΟπ/8ΓοβΠυΠΙ.ΠίπΙ 
Ἡ! ΠΠρ:/ΛΝΝΝΝΝ ἴ8ΙΤ8-ΔΓο8ηΙΠΙ.οΟΠ/ 

5) ΠΕρ:/ΛΝΝΗΝΥ.αθοο[ῖθς.οΟΠι/88858ΓΟ8ΠΗΠΙ/ 
5! ΠΠρ:/ΠρρΙαπεῖ.οοπι/αΓοβΠυΠΙ 


ΡΑΤ(Η 


ια το παιχνίδι 
Γ κυκλοφορεί στο φ/ίίθ της 

ΘίΘΙΓᾷ το τελευταίο ραίοῃ 
του παιχνιδιού, η 1.0.7.4 έκδοση. 
Είναι σηµαντικό να εγκαταστήσετε 
ΑΜΕΣΩΣ το συγκεκριµένο ραίοΗ 
(Β{ο8ΏµΠΙ θη 1074.9χ9 - 3.184.726 
ΡγίοΦ), καθώς, αφ’ ενός διορθώνει µία 
σειρά προβλημάτων, αλλά µικρά και 
άλλα πιο σοβαρά, συνολικά περίπου 39, 
αφ’ ετέρου προσθέτει µία σειρά νέων 
χαρακτηριστικών. Κατά τη γνώµη µου, 
τα πιο αξιοσημείωτα από αυτά είναι ότι 
οι {οοννθι5 χαρακτήρες της ομάδας 
σου μπορούν να φτάσουν στο 506 
επίπεδο και ότι προστίθεται στο φάκελο 
του παιχνιδιού (στο ΘίαΠί - ΡΙΟΦΓΕΠΙΕ - 
Θίοιγα - ΑΓοθπώπι οτοιρ) ένα 5Πογῖουΐ µε 
τον τίτλο “"Αγοβπυπῃ ΕυΗ5ογθοεπ”, το 
οποίο σου εππρέπει να αλλάζεις μεταξύ 
Εω[ςοΓοθη και ποιπια! πιοάες πατώντας 
το πλήκτρο Ε1Ο. 


Ο χαρακτήρας που διάλεξα. Εχεις οχίγα 5ροες και δεν χάνεις 
κανένα σῖαί ροίἱῃί, όπως συμβαίνει μ᾿ άλλα Ρ8οκοτουπάς. 


πόντους απ’ ό,τι αν το σκότωνες µεά ή 5 
χτυπήματα! Συγχωρέστε µε, αὴὴά δεν υπάρ- 
χει καμιά ἠογική σ’᾿ αυτό. Δεν ξέρω, βέβαια, 
αν αυτή Π αδικία διορθώνεται ή όχι µετο τε- 
ἠευταίο ραίΐςμ του παιχνιδιού. 

Τέῇος, σημειώστε ότι στη δημιουργία των 
χαρακτήρων πρόβῆημα αποτεῇεί το γεγονός 
ότι τα περισσότερα πρόσωπα είναι ανθρώ- 
πινα. Φανιάζεστε έναν Νάνο ή ένα ἄποπιθ 
µε πἠήρως ανθρώπινα χαρακτηριστικά; Μό- 
γο τα Εἰνας ξεχωρίζουν κάπως κι αυτό ἠόγω 
των αυτιών τους. [ράφω “κάπως” γιατί ακό- 
µη και τα Εἰνες φοράνε κουστούμια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΑἴζάπΙΠπι αποτεἠούν την 
τρίτη αδυναμία του, µια και είναι αρκεῖά φιω- 
χή Π γραφική απόδοση του ΡαςκφΓουπά των 
διάφορων χώρων, εσωτερικών ή εξωτερικών 
και, δυστυχώς, είναι ακόµη πιο φιωχά σιῃ 
γραφική απόδοση των χαρακτήρων. Από 
τους δημιουργούς των Γαἰἱουίς περίµενα πο- 
ἠύ περισσότερα σιον τοµέα αυτό. Κρίμα! 

0 βασικός μουσικός ήχος του παιχνιδιού 


Δείγμα από τα αυθςῖς που ολοκληρώνεις. 


είναι εξαιρετικός, οἱ οµιῆίες αρκετά καῇές, 
αἡλά τα ηχητικά εφέ μέτρια. Γενικά, πάντως, 
ξεχωρίζει Π εξαιρετική μουσική του. 

Ο χειρισμός είναι, κατά τη γνώµη µου, ῃ 
τέταρτη σηµαντική αδυναμία του παιχνιδιού. 
Ενας παίκτης θα χρειαστεί περισσότερο από 
1 ώρα παιχνιδιού για να εξοικειωθεί µε το 
συνοἠικό χειρισμό: πώς δίνεις αντικείµενα 
στους Γο/Ιονείς σου, πώς τους εξοπῇίζεις, 
πώς µετακινείσαι µε τους χάρτες, πώς κάνεις 
τα μάγια, πώς χρησιμοποιείς διάφορα αντι- 
κείµενα (τεχνοβογικά ή µπ). θα έπρεπε να 
είχε προβἠεφθεί κάτι πιο από. Μπορεί το 
σύστηµα χειρισμού να είναι υπερπἠήρες, 
παραμένει, όµως, δύσχρησιο. 

Διαβάστε οπωσδήποτε το πιᾶπια|. Εκτός 
από το ότι είναι από τα καἠύτερα που έχω 
δει σε ΒΡΕ, εξηγεί προσεκτικά σχεδόν τα 
πάντα. Επαναἠαμβάνω: Προτού ξεκινήσετε 
το παιχνίδΙ, διαβάστε πρώτα το πιαπιΙα| του. 


Η δράση είναι εξαιρετικά πἠούσια και θα 
κάνει εντύπωση σε οποιονδήποτε ασχοἠπ- 


Από την πολύ εντυπωσιακή εισαγωγή του 
παιχνιδιού. 


βαφκατεσφα κα 


νε: 1 κας: ΗυπιαΙ 


αν 5 εΠοΓΝ. ΙΠαιε 


Κάνοντας κλικ στο αριστερό ἴσομ, βλέπεις τον 
ς ρ ρ .β ς Βεκ/νεὸ δα ΚΕΡΙΡΤΑΠΟΙ 


βοπλισμό” του συντρόφου σου. ραιωςς 0 


ΗΙΝΤΟ - 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΗΙΝΤΟ 


Αν κατορθώσεις να φτάσεις 
στο 19ν6ἱ 50, θα κερδίσεις συνολικά 
64 οπαταοίοι ροίπίς, Πρόσεξε, λοιπόν, 
καλά πού θᾳ τα τοποθετήσεις, 

Αν ανεβάσεις το 58ρθθά σου πάνω 
από το 20, θα ξεκινάς πρώτος 
οποιαδήποτε μάχη! 

Τα 5ΚΗΙ5 {οοκ ΡΙοκίπᾳ και Εαπιριιπς 


δεν έχουν κάποια ιδιαίτερη χρησιμότητα 


στο παιχνίδι. Ο κυριότερος λόγος γι’ 
αυτό είναι ότι τα λεφτά δεν παίζουν 
τόσο σπουδαίο ρόλο. 

Επίσης, τα 5Κκ/Ις Ὀϊδαιπη ΤΓαρς και 
Ξροί ΤΓαρς είναι σχετικά άχρηστα. Οἱ 
παγίδες που υπάρχουν δεν είναι τόσο 
σημαντικές ώστε να χαραμίσεις ροίπ!ς 
στα 5κίἠ5 αυτά. 


Πρόσεξε, επίσης, το Βεραί{ 9ΚΙΙ. Από 


τη µία µεριά, η επισκευή των 
αντικειμένων είναι αρκετά φθηνή και, 


από την άλλη, θα συναντήσεις αρκετούς 


που κάνουν τη δουλειά αυτή στο 
παιχνίδι, Ετσι, µη χαραμίσεις ούτε εδώ 
ροίπίς... 

Οποιοσδήποτε άλλος τρόπος µόχης, 
εκτός από τον ππείθο, απαιτεί 
πολεμοφόδια, Γι’ αυτό φρόντισε να 
έχεις πάντοτε µαζί σου ένα πολύ καλό 
πιο|οο όπλο. Ποτέ δεν ξέρεις π θα 
συναντήσεις έχοντας ξεµείνει από 
πολεμοφόδια. 

Απόφευγε να πάρεις Ραοκᾳτουπάς 
που σου δίνουν κάποιο “ροοία!”" 
αντικείµενο. Στο παιχνίδι θᾳ βρεις 
πάντοτε πολύ καλύτερα. 

Στην Ταταπί θα βρεις ένα ΦΥΡΦΥ που 


θα αναγνωρίσει (Ιάοπι(γ) τα αντικείµενά 


σου κι ένα Ἰωπκ ἀθαίοι που θα σου 
επισκευάζει τα περισσότερα 
αντικείµενα, ενώ ταυτόχρονα θα σου 
αγοράζει σχεδόν τα πάντα, 

Σηµεώσε ότι τα ἵταςῃ ΡίΠς αδειάζουν 
ππεριοδικά”. Ετσι, µη φυλάς σ’ αυτά 
αντικείµενα, εκτός κι αν θέλεις να τα 
πετάξεις. 

Κάνε πάντοτε 5ανο πριν να µπεις σε 
Ρατ. Μερικοί ιδιοκτήτες µπορείνα σου 
ζητήσουν µέχρι και 500 ᾳοἱα. 

Όταν κυκλοφορείς στους χάρτες, 
µπορείς να βάλεις Μαγροίηίς σε 
οποιοδήποτε σηµείο θέλεις, άσχετα µε 
το αν πρόκειται για κάποια πόλη ή όχι. 

Για να κάνεις Ιάαεπίϊγ ένα 
αντικείµενο, κάνεις τα εξής: Διάλεξε το 
5οΓΟΙΙ, πήγαινε τον Ἠαπά κέρσορα στη 
δεξιά µεριά της οθόνης του Ιπνοαπίογγ 


και µόνο τώρα διάλεξε το αντικείµενο 
που θέλεις ν᾿ αναγνωρίσεις. 


ζατγ Νάρίν: ο 
Ώαηαρε Βοσως: -ἵ 
Ας Αόάπίπη: -ὖ 


Ηεά Ες” 
Μαμός 0 


νεο 
Ροΐτοις 20 
Εεαήσ ο 


Δημιουργώντας το Χαρακτήρα σου. 


θεί µε το ΑἴζαπιΠι. Δεν είναι πἠούσια µόνο 
από την πἠευρά των τεράτων και των δυ- 
σκοἠιών που αντιμετωπίζει» κάθε φορά μ’ 
αυτά, αἡὴά οἱ δημιουργοί του είχαν την 
εξυπνάδα να φτιάξουν µία σειρά αποσιο- 
ἠών που “αἠἠπἠομπῆέκονται” και που 
εξαρτάται από σένα αν θα πάρουν τη µία ή 
την άὴὴη µορφή. Λυτό το γεγονός, µαζί µε 
τις ποἠήαπῆές σεναριακές ανατροπές, είναι 
από τα δύο πιο ενδιαφέροντα στοιχεία του 
παιχνιδιού. Το τρίτο πιο ενδιαφέρον στοι- 
χείο είναι οπωσδήποτε ο μοναδικός κό- 
σµοςτου. 

Στο ΑΓζαπΙΙπΙ υπάρχει πἠπθώρα αποσιο- 
ἠών, βασικών ή µῃ, μικρών ή µεγάβων, και 
νομίζω ὅτι από αυτή την πἠευρά το παιχνί- 
δι θα ικανοποιήσει οποιονδήποτε παίκτῃ. 


Οι δημιουργοί των Εαΐουηί, που αποχώ- 
ρησαν και έφτιαξαν την Τγοίκα 6.ππθς, µας 
έδωσαν ένα ποῆύ καὴό, αἡὴά αντιφατικό 


χαρακτήρα έχεις. 


Ενα πρωτότυπο ΒΡΕ, µε πληθώρα νεωτεριστικών στοιχείων, το οποίο 
διαθέτει ένα από τα καλύτερα και πλουσιότερα σενάρια που έχω δει σε 
παιχνίδι του είδους. Υστερεί, όµως, στα γραφικά Και, δυστυχώς, η 
δυσκολία των μαχών του είναι τελείως ανισοµερής, ανάλογα µε το τι 


Τηπρίσιης 


{- μμ. 


α- 


Ην σαξ 
άμµεσε... 


μπορείτε να κατεβάσετε από 
τη σελίδα του παιχνιδιού στο Ιπίει- 
πθῖ το ΑΓοβΠυΠΙ Μοά ΡαοΚ, που πε- 
ριέχει έξινέες αποστολές για το 
ΑιοάΠΙΠΙ και έχει δημιουργηθεί από 
το ἴθάπΙ που έφτιαξε το παιχνίδι. 


και µε µερικές σημαντικές αδυναμίες παι- 
χνίδι. Σε κάθε περίπτωση δείτετο, αφού εί- 
ναι σίγουρο ότι θα το ευχαριστηθείτε πάρα 
ποὴύ. Απῆώς παίξτε το ὢς ένας καθαρός 
ΕΙΦΗΤεΓ. Δεν είναι τυχαίο ότι ψηφίστηκε από 
διάφορα περιοδικά στις ΗΠΑ ως το ΕΡΕ τῃς 
χρονιάς. 

Όσο για μένα, σας Ζπιώ συγγνώμη για τη 
µεγάὴπ καθυστέρηση στην παρουσίασή του, 
αἠὴά, βἠέπετε, στο σακούῆι µου υπάρχουν 
ποὴὴά ακόµπ που πρέπει να µεῆειήσω... 


ρὲ Μάκι ΕΕΤΤ] 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΝΑΝΑΡΟΟ/ΚΑΙΙΞΤΟ/ΑΑυΜΟΝΤ 6αἵηθ γθν]θν/ 


4 ΑΡ πες τ « ε 
--- εις ο ως. 
” ι ανα. κ 


του Νίκου "Ίπε 5ίῃ εἰεπιεπί” Καραδήµα ρβυπιαηΤο(ῶΠοίππαῇ,σοπ 


Μειά το καιαπἠηκτικό δίαΓ Ναι» βαςίπᾳ, το οποίο βασίστηκε στ γνωστή ταινίατου 
6θοίύε Ιιιςᾶς, εν έτει 20072 έρχεται ακόµα ένα φουτουριστικό Γᾶςίπό που 
εκμεταῆήεύεται την ατμόσφαιρα και το ἱπιᾶφο µιας σε(-Π ταινίας. Αναφέροµαι στο ΝθΝΝ 
ΥοΓΚκ Καςθ (ΝΥΒ), το οποίο βασίζεται µετῃ σειράτου στο “ΤΗ ΕΙΠΗΙ Εἰεπιεπί” όπου 
πρωταγωνιστούσε ο Βγικε ΥΝΙ5. Φορέστετις ζώνες ασφαῆείας και ετοιμαστείτε για 
µια αποἠαυστική βόῆτα στους φωτεινούς δρόµουςτῃς Νέας Υόρκηςτου µέῆβοντος. 


οπτικός παράδεισος του 
44ΠΠΕΓ. θα διανύετε στε- 
γάκια όπου θα νιώσετε 
τη μεἠαγχοῆία της µεγα- 
ἠούποὴπς, θα περιδια- 
βαΐίνετε µέσα από φωτει- 
γές, φανταχτερές ἠεωφό- 
ρους, όπου οἱ μοναδικές πηγές φωτός θα εί- 
γαι οἱ διαφημιστικές πινακίδες νέον και, ενώ 
θα παίρνετε την αµέσως επόμενη στροφή, θα 
έρχεστε πρόσωπο µε πρόσωπο µε µια υπέρ- 
ἠαμπρῃ ανατοῆή πῇίου που το µόνο που κατα- 
φέρνει είναι να δώσει µια ρανίδα εἠπίδας 
στους κατοίκους-κατάδικους τῃ5 µεγάῆῃς πό- 
ἣπς. Το µεγάὴο σοκ θα το πάθετε στις νυχτερι- 
. Νές διαδρομές, µε τα απίστευτα εΠεςίς των 
.όπἠων και των εκρήξεων αἡῆά και των φωτει- 
 γών επιγραφών που μετατρέπουν τη νύχτα σε 
μέρα, συμπήπρώνοντας έτσι το νυχτερινό καµ- 
βά της µεἠλοντικής Νέας Υόρκης µε τον καἠί- 
τερο δυνατό τρόπο. Οῆα τα οχήματα διαθέ- 
τουν υπέροχο πιοάθίπα µε ἠεπτομερέσιατα 
γε» και καμπύὴες, ενώ π εμπνευσμένῃ 
δίασῄ τους χαρακιπρίζεται από τῃ μόδα 
Ἱ του 2ου αιώνα, που θέῆει τις έντονες γραµ- 
Ἠες µετις αεροδυναµικές ενισχύσεις σε αρµο- 
ία µετο κἠασικό {θε[ίπα του 20ού αιώνα. 
Ὁ ῄχος, από την ἁλῆῃ, απαρτίζεται από 
ΠΙΥ ]αὔζ ρυθμούς και ἱπίε[[ίφεπί 


0. Βτμσε ΜΗ] σε δήλωσή του 
υποστήριξε ότι το "ΤΠΕ 5ἱΠ ΕΙε- 
πιεπί” είναι η καλύτερη ταινία 
στην οποία έχει πρωταγωνιστή- 
σει έως τώρα; 


ἀΓιηπι’Π'ρᾶ5θ αποχρώσεις, ενώ τα άψογα 
Ππχητικά εφέ που συνοδεύουν τη μουσική 
υπόκρουση, καταφέρνουν µε τον καἠύτερο 
δυνατό τρόπο να δημιουργήσουν ένα άκρως 
αποἠαυσιτικό ακουστικό αποτέῆεσμα. 


Στο ΝΥΕ θα βρεθείτε µπροσιά σε γνώριµα 
πιοἀας, όπως είναι τα "5ίπο]ο Καςε”, “Τίπιε 
Ατίαςἰκ” και το “(ΠαπιρίοησΠίρ”, από τα οποία 
θα Ξεκἠειδώνετε καινούριες πίστες και οχί- 
µατα, προσπαθώντας ταυτόχρονα να αναρρι- 
χπθείτε στο υψπἠότερο βάθρο τῃς ἠίστας των 
“Ηϊοιι 5ζο{ς5”. Το µόνο καινούριο που θα 
διαπισιώσετε είναι π επιλογή “Κοἰηπ”. Εδώ 
σε κάθε πέρασμα από «Πεςκροίπί αυτός που 


θα καταἠαμβάνει την τεβευταία θέση θα 
Βγαίνει εκτός µάχῃς, µε το νικητή να πρέπει 
στο τεἠευταίο «ἰιεςκροίπί τῃς πίστας να κατα- 
φέρει να πάρει την πρώτη θέση. Αν µῃ τι άἡ- 
ὴο πρόκειται για µια ποὴύ ενδιαφέρουσα 
επιἠογή, Ιδίως σε πιι[{ρ]αγ6ί. Δυστυχώς, δεν 
είναι όῆα ρόδινα στο παιχνίδι, µια και στο 
ΡἱαγαΡΙΙΙΥ σηµείωσα αρκετά προβἠπματάκια. 
Το να προσπαθείτε να πάρετε οµαῆά µια 
στροφή, θέῄοντας από τη µια να πάρετε το 
Ροπιις και από την άὴὴπ να αποφύγετε κά- 
ποιο από τα δεκάδες φυσικά εµπόδια που 
υπάρχουν στους δρόμους τῃ5 Νέας Υόρκης, 
είναι µια εκνευριστικά δύσκοὴπ απόπειρα 
για τους εξής απἠούς ἠόγους: Πρώτον, εξαι- 
τίας του δύστροπου και αργού χειρισμού μέ- 
σω πἠπκιροῆόγιου (ενδείκνυται π χρῄση 
θἀπιερας), δεύτερον, ἠόγω της ασαφούς σχε- 
δίασης των διαδρομών και, τρίτον, ἠόγω των 
γραφικών, τα οποία ποῆῆές φορές αποσπούν 
την προσοχή µε οβέθριες συνέπειες τόσο για 
την πρόοδό σας στο παιχνίδι όσο και για την 
υγεία του νευρικού συστήματός σας. Δεν θα 
είναι ἢίγες οι φορές που θα σας έρχεται να 
πειάξετε το πἠπκιροήὴόγιο από το παράθυρο. 


θετικά 


ϱ Υπέροχα Υραφινά 
ϱ Ατμοσφαιρική µονσιμή 
9 Μεγάλος εθισμός 
9 Ὑπέροχο {θθ]/ης 
ϱ Μεγάλη δυσκολία 


Αρνητικά 


9 Δύσπολος χειρισμός ν 
9 Παράξενη σχεδίαση 
διαδρομών 
ϱ Μεγάλη ὀνσνολία 


ο Γραφιμά που αποσπούν 
την προσοχή 


Αν σε όῆα αυτά προσθέσετε και τους αβάνθα- 
στους οδηγούς της (ΡΗ), τότε καταἠαβαίνετε 
ότι το να καταφέρετε να τερµατίσετε (όχι να 
Βγείτε πρώτοι) σε µια πίστα είναι όνειρο θε- 
ρινής νυκτός. Ευτυχώς, το 6ἀπιθρΙὰγ σώζει 
σαν από μηχανής θεός ο φοβερός εθισμός 
που αναπτύσσεται για το ΝΥΒ, ο οποίος πῃ- 
Υάζει τόσο από τη μαγευτική αιμόσφαιρα και 
το όῆο {Θε|ίπᾷ όσο και από την οπτικοακου- 
στική αρτιότητα του παιχνιδιού. 


Διαθέτοντας τα πιο Πί-ἴθςῃπ γραφικά της 
εποχής µας αἡὴά και ένα Ιδιαίτερα επιτυχη- 
µένο {θε[ίπᾳ, το ΝΥΕ καταφέρνει, τεῆικά, να 
τραβήξει την προσοχή παρά τα ὅποια προ- 
βἠήμαιά του στο 4ἀπιθρ]αγ. Αποτεῆεί, ἠοι- 
πόν, ένα πιιςί για όἡους τους φίῆους του 
αθἠήματος και όχι µόνο. 


μα 


Εδώ βλέπετε το όχηµα του Ροζ πάνθηρα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΟΑΜΕΡΙΑΥ Ἡ ΑΝΤΟΧΗ [ ΕΘΙΣΜΟΣ 


0 Κοίῶθῃ Βαἰίας και η παρέα του σας περιμένουν για µια κόντρα στους 
δρόμους της Νέας Υόρκης. 


Ρὲ Μαη) ΕΕΣ] 


Καθώς µας ήρθαν ...οι 


ζέστες! Μα, καθά, έξω ο ήλιος ἠάμπει 
κι εµείς καθόμαστε και γράφουμε Ερς για 
παιχνίδια; Ποιος 9α τα διαβάσει; Ηδη σας βἠέπω 
κάπου στην Πἠάκα, να αποθαμβάνετε τον καφέ σας κάτω 
από το γῆυκό απογευµατινό Μήῆιο - ή µήπως όχι Καθά, κάθεστε 


µέσα και παίζετε σαπιος; Τόσο άρρωστοι είστε τέῆος πάντων; 


5.).Ι.Ν.Ε. 

Ἰσακώστε ένα ομεαῖ για το, αν µη τι ἁῆ- 
Πο, πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής και ψί- 
νετο... ἠαγοί! Την ώρα του παιχνιδιού πατά- 
τε ΘΗΙΠ:Επῖα, γράφετε πιο πἹοπευ΄ (πιο, 
όχι πο) και µετά πατάτε Επίσγ. Ως αποτέβε- 
σµα, 9α προστεθούν 1.000 κρηµατικές µο- 
νάδες, µε τις οποίες θα μπορέσετε να 
αγοράσετε νέα οχήματα και... καρότα 


ΡΗΙΜΙΤΙΝΕ Ν/ΛΗΣ5 

Το παιχνίδι που το αγαπημένο σας πε- 
ριοδικό προσέφερε ως δωράκι µε το εορ: 
ταστικό τεύχος 150 [όσοι το χάσατε ας 
προσέχατε!), μοιάζει να δυσκόβειψε ποῆ- 
ἠούς από εσάς! Γι αυτό, ορίστο µερικά 
χρήσιμα κθειμίματα για να περνάτε πίστες. 
Όσον αφορά στα υπόβοιπα... Ε, κάντε και 
εσείς κάτι! 

Πατήστε ΕπῖθΙ και µετά κάποιον από 
τους παρακάτω αριθμητικούς κωδικούς; 
π 0: Περνάτε το παρόν σενάριο 
π 1:Μα πού είστε; 
Ὑ 2: Πηγαίνετε στην πίστα 1... 


[πο] Ρε Μείο 


Ὑ 9: Πηψαίνετε στην πίστα ἤδ 

π ᾱ: Πηγαίνετε στην πίστα 38 

π 9: Πηγαίνετε στην πίστα Π4 

Ὑ 6: Πηναίνετε στην πίστα ἤρ 

Ὑ 7: Πηγαίνετε στην πίστα ἤ6 

π 8: Πηναίνετο στην πίστα 7 

π 9. Πηψαίνετε στην πίστα 8 

π 10: Πηψαίνετε στην πίστα Π9 
π 11: Πηγαίνετε στην πίστα Π10 
Ὑ 12: Πηψαίνετε στην πίστα Π41 
Ὑ 19: Πηναίνετε στην πίστα Π12 


Ὑ 14: Δείτε την τεβική ιστορία 


π 15: Φάτε Ώ6ιτυ Ώθίτι! 
Ὑ 46: Κάνειτις µονάδες σας παντοδύναµες 


ΤΙΝΥ ΤΙΕΕΗ 


0 μικρός τίγρης ξαναχτυπά µε τους απα- 
ραίτητους κὠδικούς για όῆα τα επίπεδα 


του παιχνιδιού... 


σ 02: ΤΑΡΙΝ Ὑ 22: ΡΥΜΑ 

τσ 08: ΕΟΚΟ9 Ὑ 29: ΡΑΤΖΜΑ 
π 04: Ν/ΕΑΙΤ Ὑ 24: ΝΟΒΕΘΑΝ 
σ05: ΗΕΒΡὺ Ὑ 25: 9ΙΟ0Α 

τσ 06: ΕΟΒΑ Ὑ 26: ΒΑΖΒΑΒ 
τσ 07: Ρ0βΙ π 27: ΤΕΜΡΟΞΟ 
τ 08: ΗΕΙΤΕΜ τσ 28: ΝΑ 

τ 09: Ν/ΑΡΒΑΝ 29: ΤΕΡΡΗΑ 
σ10:07Ει0Τ τσ 90: ΡΟΥΟ 

σ 11: )ΕΤΝΑ τσ 91: 1ΑΝΝ/Α 

σ 12: ΤΟΝ/Α5 π 92: ΕΗΚΕΝΟ 
σ 19: ΠΕΡΑ τσ 99: ΑΟΝΕΒ 

Ὑ 14: 60ΒΙΤΤ Ὑ 84: ΒΑΖΟΒ 

τσ 15: Ν/ΕΖΟΝ/Α τσ 95: ΤΕΙ ΝΙ5 

π 16: ΝΙΤΟΝ π 96: ΜΑΡΙΕΒ 
τσ 17: ΗΑΙΕΙ τσ 37: Νυια0 

Ὑ 18: Ν/ΑΡΝ/Ας 98: 6ΕΕΙΝ 

σ 19: ΒὺΙΝ τ 99: Ν/ΟΡΑ 

σ 20: 9ΡὺΤΙ5 τ 40: ΝυΙΤΙ 

τσ 21: ΤΟΝΤΟΝ 

ΤΟΝΥ ΗΑΝΚ’5 ΡΗΟ ΘΚΑΤΕΗ ὃ 


Όσοι θέῆουν να ασκοἠηθούν µε το 
θΚκαϊϊπο αῆῆά τροµάζουν στην ιδέα µιας 
μεγαβοπρεπούς τούµπας, 9α βρουν στο 
Τοπυ Ηανκ5 Ρίο θΚκαῖσι 93 µια ιδανική Θ8ικο- 
νική ἠύση! Βεβαίως, οι τούµπες παραµέ- 
νουν -απῆώς δεν πονάνε! Για τους απαιτη- 
τικούς "απατεώνες", ακοβουθεί το οἡεαῖ 
πιοᾷθ του παιχνιδιού. Παίξτο ως συνήθως 
και κάντε ραµ56. Κρατήστε πατηµένο το 
πἠήκτρο για {αδί θρίη Ι6Η, πατήστε πάνω, 


'60 ΒΟΝΕΙΕΡΣ5  Ἰμόο 
2760 κ2 


ΤΟΝΥ ΗΑΜΚ)5 ΡΗΟ ΞΘΚΑΤΕΗ 3 


κάντε σι]πᾶ, χωρίς να αφήσετε το πῆή- 
κτρο {αθΐ θρίη Ι6ΠΙ, πηγαίνετε στο πιθηιι, 
και επιΏέξτε επ τυῃ. 


700 ΤΥΟΟΟΝ 

"τα ζώα το έσκασαν από τον εθνικό κή- 
πο; Το µόνο που µας όµεινε είναι το ΑἰΡο 
της Φ0ηυ και αυτό µεθυσμµένο” Σκηνές αῆ- 
Ποφροσύνης, που κανένας ιδιοκτήτης ζωο- 
Πογικού κήπου δεν θα ήθεῆε να ζήσει! Το 
µόνο που θα πρέπει να κάνει, είναι να δαϊζ- 
άρει ένα από τα αρχεία του παιχνιδιού, 
κρατώντας, Φυσικά, κι ένα Ραοκιρ καβού 
κακού! Μ΄ έναν ἴθχί θαίτοι 8α ανοίξει το 
ἡζοοἱπὶ Πἰ6 και θα προσθέσει τα παρακά- 
τῷ θηίηϊθς κάτω από το πεδίο [5οεηα(ίο]: 


Ὑ εμίοήαἰξθ Ὑ ᾷαξ1 
τραξ1 τα-1 
τ ϱ0-1 π 4ο-1 
τρο1 σ 4-1 
σοαξ1 5 ρϱ-1 
π ο0-1 στ ϱὐΞ1 
του] 
τοας1 

ΤΗΕ 5ΙΜ9: ΝΑΟΑΤΙΟΝ 


Οι διακοπές των 9ἱπ]5... Ἡ, αββιώς, δια- 
κοπές στο νησί µε τα Κρατσο-πβάσµατα! 
Για να είναι επιτυχημένες, απαιτούνται 
δύο προὐποθέσεις: 1) χάπια για τα νεύρα 
και 2) να πατήσετε Ο1Π-ΘΠΙΠΗ:0Ό για να 
ανοίξει το παράθυρο εισαγωγής κὠδικού, 
να γράψετε ΒοθθΏιά, για να κερδίσετε 
1.000 όξτρα οἰπιοίθαηῃς, και µετά απ΄ αυτό 
να πατήσετε ! για άθῆα 1.000! Κάθε "Ι” ση: 
µαίνει 1.000 θἱπιοίθαῃς. Αν γράψετε 
ΜΗ; θα πάρετε 10.000 δἰπιοίεαης. 


ΡΗΛΤΤΕΒΕΟΏ 6ΛΙ ΑΧΥ 

Ενα ενδιαφέρον παιχνίδι στρατηγικής. 
Ιδού µερικά χρήσιμα Πρ που ξεφεύγουν 
απ΄ τα συνηθισμένα... Για να µεγψαβώσετε 
το πρεστίζ σας, κάντε ἰοσ ουΐ από µάχες 


“ΤΗΕ 5ΙΜ5: 


που, ούτως ή άββως, θα χάνατε, τα τεῆευ- 
ταία δευτερόΠεπτα. θα έχετε ήττες και οι 
µονάδες σας δεν θα κερδίσουν σε θχρθ/- 
6ηο8 {είναι πού σηµαντική], αῆβά και οι 
εχθρικές µονάδες δεν θα αποκτήσουν την 
αντίστοιχη "οχρθ[ίθηοσς {ο:Γ υοἱΓ ϱί/68- 
6πος”. Πέρα από την περηφάνια σας, ο Μευ- 
κοἠότερος και πιο αποτεβεσματικός τρό- 
πος να προκαΠέσετε τεράστιες ζημιές µε 
τα Μ/αΓ Ρίσθοης είναι να τα τοποθετήσετε 
όῆα µαζί σε σειρά, το ένα πάνω από το άῆ- 
Δο, και να ρίξετο το φορτίο τους σε πυρο- 
µαχικά σε κάποιον στόχο. Για να κάνετε το 
{οιπιαϊίοη αυτό, πατήστε έναν αριθµό (π.Χ. 
το 1 ήτο 2) για να επιηέξετο ένα µεμονω- 
µένο Ἠ/αί Ρἰσθοη, όπειτα πατήστε Οἵτ -- 
όποιο πἠήκτρο δεν έχετε ήδη καθορίσει 
για δηµιουργία κάποιου σχηματισμού, για 
παράδειγµα, το Β. Επειτα, επιβέξτε όῆες 
τις µονάδες σας µε το Ώβοκθρ8οθῬ και πα- 
τήστε Αἱί -- Β. 


ΡΗΛΡΟΝ) ΕΟΒΟΕ: ΒΑΖΟΗ ὑΝΙΤ 
[ια να αποκτήσετε την ποβυπόθητη αθα- 

νασία, πατήστε το πηήκτρο "'""για να εµ- 

Φανιστεί η κονσόβα και γράψτε "σοι 1”. 


ΒΟΙΙΕΗΡΟΟΑΡΤΕΗ ΤΥΟΟΟΝ: 
ΟΟΒΚΡΟΡΕΝ ΕΟΙΙΕ5 

Πα να αρχίσετε µε ψεµάτες τις τσέπες 
σας, στην εισαγωγική οθόνη γράψτε ΒΟΤ2 
και πατήστε το πἠήκτρο Επίαγ. Η ανωτέρω 
διαδικασία έχει ὡς αποτέῆεσμα να ξεκινή- 
σετε µε 1.000.000 δοβάρια όβα τα (ἶάες 
και άπειρα Ιο8ης. 


μισαβοι 

Πατήστε "Ραιςα” και δώστε κάποιο από 
τα παρακάτω ομεαῖς. Μετά κάντε µηραι5ε 
για να επιστρέψετε στο παικνίδι. 
Ἡ 9ΙΛΙΙ6ΗΕΑΤΕ: Ενεργοποιεί όῆα τα 
οιθαῖς 
π 91 ΟΤΤΕΒΥ: Σας δίνει χρήματα και [ἰ- 
οθηθθ 
Ὑ 9ΙΒΟΑΏΕ: Ανοίγει όβους τους δρόμους 


ΝΑςΟΑΤΙΟΝ 


του χάρτη 

Ὑ ΦΙΜΑΡ: Ανοίψει οΏόκῆηρο το χάρτη 

Ὑ ΦΙΕΙΙ10Ρ: Γομίζειτο ρεζερβουάρ 

Ἡ ΘΙΒΕΟΟΝΕΒ: Σας επιστρέφει στο δρόµο 
Ὑ 9ΙΤΙΒΒΙΝΕ: Αγνωστο.. Αν το Βρείτε να 
μας το πείτε 

Ὑ ΦΙΒΕΡΑΙΗ: Επισκευάζει το αυτοκίνητό 
σας 


ΒΛΙΝΒΟΝ 5ΙΧ: 6ΟΝΕΗΤ 0Ρ5 
ΕΡΡΕΝΤΙΛΙ5 


Όποτε Βψαίνει καινούριο παιχνίδι του 
Τοπι Οἰαπου, αµέσως όΠοι θυμάστε να παί- 


ξετε τα προηγούμενα! Δηβαδή, τι περιµέ- 
νετε για να ασκοῆηθείτε µε το 6Ποφῖ Βθ- 
οοη; Τέβος πάντων, το παρακάτω ο[εαί εἶ- 
ναι παραγγεβιά... Πατήστε το πἠήκτρο """" 
για να ανοίξετε την κονσόῆα. Μετά, δώστε 
κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς: 

ἵ αναϊαιοοά: 0 χαρακτήρας γίνεται άτρωτος 
Ὑ Τααπισοή: Αθανασία για όῆη την ομάδα 

Ὑ βὶσποσσίη: Όῆοι αποκτούν µεγάῆα κε- 
Φφάβια (αβῇά δεν γίνονται εξυπνότεροι) 

Ὑ πιθφαποφση: Ακόμα µεγαβύτερα κεφάθια! 
π Ειακμαάονκπονς: 0 χαρακτήρας γίνε- 
ται αόρατος 

π (θαπιςμαάον: Οἠόκήηρη η ομάδα ψίνε- 
ται αόρατη 

π οΠπσειάἰδοοιηῖ: ΕΙἰ ἱηνεηίοίυ 

π αιπρυποµκίοί: 20 ομαγαοῖεί πιοᾶείς 


1Ε0Ι! ΚΝΙ6ΗΤ ΙΙ: 1ΕΡΙ Ο0ΤΟΑΣΤ 


Διαβάσατε το εξασέβιδο Γονίθν, βρήκατε 


καιτη ἠύση του στο .ρά, που βρίσκεται στο 
6Ότου 60 Μαφία”, αηῆά ακόµα δυσκοβεύ- 
6στε µε το |οάἱ Ομίοαςῖ; Είστε επιεικώς 
απαράδεκτοιἱ Π αυτό, πατήστε τα πἠήκτρα 
ΦΗΙΗ και "'"" για να ενεργοποιήσετε την 
κονσόβα του παιχνιδιού και γράψτε "ἄδνπια- 
ραἰἱ”. Τώρα, µπορείτε να δώσετε κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς: 

σο: ἄοά Μοάς 

ποο!ίρ: Νο Οἱἱρρίπο Μοάθ 

ποϊαισεῖ; Οι εχθροί σάς αγνοούν 

ΚΙΙ: Αυτοκτονία 

σἱνο αἰί. Οῆα τα όπῆα και οἱ ενέργειες 
στο ΠΙἱἰ 

σἶνο Πδαίῖι: Η ενέργεια στο 10036 

οἶνο αΓπιοι: Η ενέργεια της πανοπῇίας 
στο 10056 

σἱνο ΑΠΙΠΙΟ: Τα πυρομαχικά στο 10096 

ο δαμοιβοαἰἰςοσοπιραϊ 1: Μάχες µε 
το φΦωτόσπαθο 

Φαμοιοοίοι Χ: Αηῆάξτο χρώμα στο φω- 
τόσπαθο {όπου "Χ΄, γράφετε (6, υεἰίον;, 
οΓ8η66, ο{θεη, ριιρίθ, ή Ρἱμ6) 

Γ. ἰνονηῖς]: Ν/ Το ΕΓαπιε 

Ὡιθιδίδποδροοη: Βιἱἱοί {πιο 

{οτος Πθαί: Χρησιμοποιήστε Εοτοθ Ηεαἰ 


[ΚΕ ρε Μεείον 


πιαρ Χ: Επιβέξτο χάρτη {όπου "Χ΄ βάζετε 
κάποιο από τα παρακάτω) 


Μαρ Ι5ί 

Κε]ίπι ροςϊ ἄοοπι θΠίεἰάς 
Καΐπι Όα56 υθνίη 5Ν/ΑΠΙΡ 
85 ππίηθ υανίη ο8ΠυΟΠ 


απἴμς ἀεϊθηί[ίοη υανίη οομτυατά 


απίμς ἴορθίάς υανίη Ππαἰ 
νοαίίθυ ρίϊ 

υανίη ἵθπιρία οἵ[ Ρεθρίη 
υανίη ἴπαί οἵί ἱπιρειίαι 
ηΠ5 φἴθοῖς οἵί ῃ5 φἰιθεῖς 
π5 Πἰάθουϊ οἵ[υηανίη 

η5 ἴαιραά ἀμαί αυ 
Ρεθρίη μηά6Γ- ἀμαί ]θαί 
οἵτυ αμεί ρίῖ 
ροβρίη εἴτεεῖς ἀμ6ἰ οαίΏοη 
μαβρίη ρἰαϊ{οιπι Πα Ρεβρίη 
οαΐτη Όαυ) Πα ἀθαί[ιθίαι 
οαίτη αβθοπιἰυ Πα ἱπιρειίαί 


οαἰτη ΓΘ8ΟΙΟΙ Πα ης Πἰάθοιϊ 


οαΐη ἄοοκ1 Πα ης οἴτθοῖς 
4οοπι ΟΟΠΊΠΙ Πα (ῶνθη 
ἄοοπι ἀθίϊθη[ίοη Πα υανίη 


Υποστήριξη για ήχο ΕΑΧ κι άλλες 
βελτιώσεις 

Ευτυχώς που έχουµε και τον Λιβιτσάνο 
με τα {ἱρ8 του... Στο ἷῖα ΠΙῖρ://νν. 
ἸθαάἰκηπίσητΙ] πεῖ δημοσιεύτηκαν κάποιες 
εντοΏές/ΗΙΠίς για την "κονσόῆα” του )Κ2 
(ενεργοποιείται µε οΜίΠ και ""), καθώς 
και τροποποιήσεις στα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά του ήχου. Όπως Φαίνεται, παρ΄ ότι 
έχει προβήεφθεί η υποστήριξη του τετρα- 
κάναΒου ήχου ΕΑΧ από το παιχνίδι, η 
Βανεη αποφάσισε να µην το εντάξει στο 
μενού του παιχνιδιού ως επιβογή, διότι η 
ενεργοποίησή του είχε ὡς συνέπεια µια 
σηµαντική µείώση της απόδοσής του. Όσοι, 


ΗΟΟΙΗΕΑΝΕΣ: ΞΤΟΗΜ ΟΝΕΕΗ ΕυΒΟΡΕ 


Λοιπόν, έχετε ποΏύ ισχυρό µηκάνηµα και 
ποΏΠβή µνήµη, καθώς και µία από τις κάρ- 
τες ναί ή Αμαίσυ της 0Γδα[ίνθ, µπορείτε 
να επεκταθείτε στην τρίτη διάσταση του 
ήχου, τροποποιώντας την ακόῆουθη γραµ- 
µή στο αρχείο 0:.ριορίαπι Εἰἰαφλ! µ- 
οαββιϊςθλρίαι Μ/α:5 )Κ Ιἰ )οάί Ομἴοαςῖλ 
ᾱαπιοΏαϊαλαθθλ]κ2οοηβϊσ.οίαο: δοῖα 
9 Ὀ5αοΌρθπβι 0” από 0’ σε 1”. 


Εοτσε ΡΟΝΕΙ ὀθίΐηῃς 

Καθεµμία από τις παρακάτω {οισοεθ 
Ρον/θ{9 μπορούν να πάρουν τιµές ισκύος 
από 1 έως 9. Για παράδειγµα, αν δώσετε 
θο[{οΓοθριδῃ ὃ, θα θέσετε το {οτος ρµ8ῇ 
στο μέγιστο. 


θαἵ[οιοβ]μππρ 5α(/οΓοθἰἰσμίπίπο 
9α{/οιοθῄεαἰ βο[{οιοεαἰἰ 
9αἵ{ογοθριιδῃ 9οἴθαῦοαιίῃιον 
9ας[ο(οθριἰ 9οἴθαῦθιοῄεῃςα 
9α{/{οΓοθθαρθθά θοἴθαῦειάςθίεηθθ 
9α[{ογοθσιίρ 

ΗΟΟΙΙΕΛΝΡ: ΦΤΟΗΝ ΟΝΕΗ 

ΕυΒΟΡΕ 


Πα να απαϊθαγείτο από τους Ηοοίίσ8ης, 
Χωρίς κόπο και αίµατα, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού κρατήστε πατηµένο το πβή- 
κτρο 6ΟΝΤΒΟΙ και δώστε κάποιον από 
τους παρακάτω κωδικούς: 

μιους]θκιοΚκαῖ: Ε, ϱ8 χρήμα! 

{ἠΚκαπάεἰ: Αποκτάτε ένα ἰεαάθι και ο/Θν/ 

{ηθ[]εψαϊογβθῖς: Αποκτάτε 2 ἰοαάθις 
και ο 

μοιθκίαιν: Βγείτε από μποοποπἱμῖς 

παπιρµισθς; Δεν χάνετε ενέργεια ποτέ 
(οθέ οΏέ! 

πιοχἰοβποφαῖς: Φτιακτείτε (1{θιαίἰυ) 

ναππιθί]θς; Σκοτώστε την επιβεγµένη 
μονάδα 
ιαφἰἰοκ: Αποκτήστε όπβο επιπέδου 3 


π Κρκοτη: Αποκτήστε μποοποπἱμῖς 

π Καββφοµίίο: Τηβεμεταφερθείτε εκεί 
όπου δείχνει ο δείκτης του ποντικιού 

π ραϊαϊπιοϊ: Πάῆι δεν κάνετε ενέργεια... 

π πἱαϊφροοίααί: Αγνωστες οι βουῆές του 
αρχισυντάκτη... 

π ἰθί]οοογίοσπιεϊμίί]θς: Παραμένουν 
άγνωστες... 

τ φἰαπιρροῖ: Κερδίζετε το ἰεναί 

π βοθιθηκοοἰπιεϊνοικῖ; Κάνετε το ἰονοαί 


ΗΕΒΟΕΡ 0Γ ΜΙ6ΗΤ ΑΝΙΟ ΜΑΕΙσΙΝν 
Μια Φορά και ένα καιρό, ήταν πέντε-έξι 

νοµαταίοι και ξεκίνησαν να πατήσουνε την 

Τροποβιτσά! Ωραίο σενάριο για ΒΡΕ, δεν 

νομίζετε; Φυσικά, ύστερα από σχεδόν 2 αι- 

ώνες, οι απόψονοί τους απθώς παίζουν µό- 

νο Ηε(οθς οί ΜίσΠί 8 Μασίο, µάβιστα, µε 

0μααῖ] Πώς το κάνουν αυτό; Κατά τη διάρ- 

κεια του παιχνιδιού, πατούν το πἠήκτρο 

ΤΑΒ, γράφουν κάποιον από τους παρακάτω 

κωδικούς και πατούν το πβήκτρο Επίεί για 

νατον ενερψοποιήσουν. Τι καιροί, τι ήθη. 

π πνολπιργοφία: Τζάμπα πιαϊειίαἰς 

π ηΨοβοβοἰο: Αιίο ρίαυ 

Ἡ πΨοβίθς: Κθρδίζετε τη µάχη 

π πῳοβοΠµ]ίος: Χάνετε τη µάχη 

π πωοΗοερμαοφίις: Αποκτάτε πανοπῇία οἱ- 

νθη ομαἱηπιαίἰ 

π πψοΕΤυβηίθ: Αποκτάτε ἆβσσθι οί ἀθθραίγ 

π πνοξκοβίίμιη; Αποκτάτε (πο οί σΓθαῖθί 

πθραἴίοη 

5 πψοΝἰμοἰμησεηίἰθά: Αποκτάτε θοΓά οί 

Όιο σοᾷς 

5 ηψοτΤηφίγαπι: 0πιθαάθις 

π πψοὶ αποθἰοῖ: 0παπιρίοης 

5 πωοθιΜἰομαεί: Λησεἰς 

5 πνοδενοπ! Πἰοσιυς: Ώνναινθος 

π ηψοΜοήἰη: Μαοί 

π πΨοῦτοπις: Πίαης 

5 πνοβἰαηβἰαίι; ναπιρίτες 

π ηνοµβάος: Πονίις 

π πωουπάοιΤποβήάσα: ΤΤοίίς 


ΗΕΗΟΕΡ ΟΕ ΜΙάΑΗΤ ΑΝΟ ΜΑσοιίισιν 


π πψοΚἰποΜίπος: ΜἰποίαιιΓ 

π πῳοΧαπίμς: ΝἰσΠίπια(ος 

π πνοξα(Πίτ: Βἰ8οΚ ἀ(ασοης 

τ πυοβογουβπιεἰἰβγουπίθς: ορήΐθς 
π πωοξοπής; Ψ/οἱνες 

Ἡ ηΨοΕἰκΜυΦµοθς: Εἰνες 

π ηΨοΤΠΘἰ αφῖ: [ηἱοοίη 

π πΨοβα: Ρηοθῃἰκ 

π πνονοαἰκυήος: 0σ:6 πιασίὶ 

π πνοβιθηάοἰ: ΒαΠοθπιοίή 

π πΨοβοφβθἰάοη: οθᾳ ΠΙοΠςΙΘΙ 
π πῳοβιοπιοίπαις: 9Ηγοιιά {ον) 
π πνοβίµμοῃα: Αποκτήστε δΚΙἰ 


π πΨοΤΠοΏν: Ανεβάστε ἰοναί 

5 ηψο]κίς: Μάθετε θροίἰς 

Ἡ πΨοβασπα{οί; Χάνετο την αποστοθή 

Ἡ πΨοΗθ/πιθς: Απειρο πιονθππεηί 

π πΨοναἰμαίία: Κερδίζετε την αποστοῆή 

π πωοθαοήΠοθΤοΤηείοάς: Τύχη στο μέγιστο 
π πνοδρμίηχ: Αποκάζυψη του ριζζίθ πιαρ 
π πυοβρῃτοάϊΐα: Ταΐουθά νίῖα ἴγαδῃ 

π πνοϊπιβαοά: Πρόσβαση στο οιθαῖ πἹθηιι 
Ἡ πΨοβαη: Ηθικό στο µέψιστο 

5 πνοσϊυθΓΊτου: Ἀτίζρτο όῆα τα κτήρια 

π πνοθἰάΜαη: Οἰά πιαη Ί8οκ 


ΕΒΕΕΡΟΝ ΕΟΡΟΕ 

Ἠ, αηβιώς, πώς θα γίνετε σούπερ ήρωασ! 
Αυτό το παιχνίδι κατέπῆηξε όβο τον κόσµο 
και ποθβοί θεωρούν ότι θα είναι το καἠύτε- 
ρο της χρονιάς! Βεβαίως, κάθε ήρωας έχει 
τα αδύνατα σηµεία του. Π΄ αυτό και όΠοι οι 
ήρωες διαβάζουν 'Ρ6 Μαφία] 


Κατ΄ αρχάς, Βρείτε το αρχείο ΙΝΙΤ.ΡΥ στο 
Φφάκεβο του παιχνιδιού και ανοίξτο το µε 
το Νοϊαραά. Εκεί, γράψτε τα ακόβουθα: 

π Ἱπροπῇ 

Π.ΟΟΝ ΕΝΑΒΙΕΞΙ 

Σώστε το αρχείο και θα έχετε ΘΝΕΡΨΟ: 
ποιήσει το οοηςοἰθ πιοᾷθ. 

[ια να ανοίξετε την κονσόῆα, πατήστε το 
πβήκτρο "/"'. 0 παρακάτω κωδικός ενερ: 
γοποιείται µόνο από τη στιγµή που θα Φφτά- 
σετε στη βάση σας (0886): 

π ζαπιραΐσα Λάάριακιϊσα(θ000000) 

0Ο κὠδικός αυτός θα σας δώσει 
9.000.000 βαθμούς πρεστίς, 

Στην αποστοθή 3 µπορείτε να στρατοΏο: 
γήσετε τους ομδίοπι πιαάο ήρωές σας για 
να τους χρησιμοποιήσετε στο παιχνίδι. Σε 
οποιοδήποτε σηµείο του παιχνιδιού δώστε 
τον κωδικό: 

π ΡΕΒύΕ ΛΙΙΡΟΝΙΕΗΟ-Ι 

Ο κωδικός αυτός δίνει όβα τα αὐἰἡτῖθς 
στην τωρινή οµάδα σας. Αν έχετε, για πα- 
ράδειψµα, Μἰπμῖο Μαη, θα αποκτήσει το 
300 ροιοεηίατ, αν έχετε ΜΘΠΙο:, θα απο: 
κτήσετε Εἰδοίτοη Βθαπι κ.ἠπ. 

Επίσης, δοκιμάστε τους παρακάτω κωδι- 
κούς: 

π σαπιραΐση Αάάριεφίίσο (αριθµός) 

π σαπιραΐση ΛάάΟΡ (όνομα”, αριθµός) 
π ζαπιραΐση Βαογι]ῖ (όνομα”) 

π σαπιραΐση Ὀπίοοκθησίη ("όνομα”) 

π φοά() 

τ ρθαοε/) 

Όπου Βἠέπετεο αριθμούς, αυτοί εκφρά- 
ζουν το πόσο θέβετο να αυξήσετε τις ικα: 
νότητες, ενώ στα ονόματα βάζετε το όνο- 
μα του ήρωα που θέετε να ενισχύσετε. Τα 
ονόματα δίνονται πάντα µε µικρά γράµµα- 
τα, ενώ τα κενά ανάμεσά τους {όπου υπάρ: 
χουν) µε το " ".Πια παράδειγµα, θα ψράιψε- 
το ᾽πιημῖο πιαπ” για τον Μἰπμίθ Μαη, 
"δἱ ἀἰαθίο” για τον Εἰ Πἰ8Ρίο και ούτω καθε: 
ξήσ. Μην ξεχνάτε τα εισαγωγικά! 


ΕΒΕΕΡΟΜ ΕΟΒΟΕ 


Δεν ξέρωτι κάνετε εσείς, αθθά εγώ ετοιµάζοµαι πυρετωδώς για το 
ταξίδι µου στην Κούβα το καθοκαίρι. Εδώ και πάρα ποῆύ καιρό θέῆω 
να το κάνω, για να πάρω µία γεύση της μοναδικής αυτής χώρασπου 
σε γυρνάει αµέσως στο παρεῆθόν της. Βἠέπετε, είµαι απ΄ αυτούς που 
πιστεύουν ότι όποιος θέῆει να επισκεφθεί την Κούβα, πρέπει να το 
κάνει προτού πεθάνει ο Κάστρο. Και αυτό γιατί µετά τίποτα δεν 9α 
είναι το ίδιο. Ηδη τα πράγµατα έχουν αθθάξει πάρα ποῆύ, αἲθά 
εἠπίζω να µην είναι ποθύ αργά για να πάρουμε µία γεύση της 


αυθεντικής Καραϊβικής. 


ετάτο αφιέρωμα του περιοδι- 
κού για τα 150 τεύχη του, είπα 
να αφιερώσω και εγώ µία ἠύση 
στον αρχισυντάκτη µας. Δεν 
αφορά σε κάποιο σύγχρονο παι- 
Χνίδι, αηΠά σ’ ένα παικνίδι που 
ως ένα σηµείο είχαμε παίξει µαζί µε τον 
Βαγψέβη {από τα τεβευταία παιχνίδια που 
παίξαµε μαζί) και το οποίο µας είχε κάνει 
µεγάβη αίσθηση. Πρόκειται για το ϱ.1Τ.Υ. 


2000 - Ι:ΌΝΡΟΝ, µία ποθύ αξιόῆογη προσπά- 


θεια, που, όµως, δεν συνεχίστηκε. Βῆέπε- 
το, κυκβοφόρησε την εποχή της µεγάβης 
κρίσης των αἀνθπίμίθ σ8π]θς και δεν πού- 


ῆησε ιδιαίτερα. Η εκδοτική αυτή προσπά- 
θεια είχε σκοπό να παρουσιάσει µέσα από 
µία σειρά αἀνεηίμ(θς μυστηρίου τις πιο ση- 
µαντικές πρωτεύουσες του κόσμου. Η σει- 
ρά ξεκίνησε από το Λονδίνο. Η δουβειά 
που έχει ψίνει είναι φοβερή, µια καιτο παι- 
Χνίδι περιόχει εκατοντάδες έως χιβιάδες 
Φωτογραφίες των πιο χαρακτηριστικών 
σημείων του Λονδίνου. Παίζοντας νόµιζεο 
ότι ήσουν εκεί. Είναι τρομερό να ξαναζείς 
µία πόβη µέσα από φωτογραφίες, να βῆέ- 
πεις δρόμους που έχεις περπατήσει, πῇα- 
τείες που έχεις κάτσει, μουσεία που έχεις 
επισκεφθεί. 


1.1.1. 000 -ΠΟΝΡΟΝ 


Όταν έγραφα το επετειακό άρθρο, είκα 
σκεφθεί να αφιέρωνα σε κάθε αρκισυντά- 
κτη από δύο ἠύσεις κάποιων αἀναηίμιος 
που ξέρω ότι είκαν ἠατρέψει ποβύ. Για κάτι 
τέτοιο, όµως, θα ήθεῆα ένα περιοδικό οΏό- 
κθηρο και ότσι ογκατέβειψα την ιδέα. Για 
τον Βαψγέβη είχα σκεφθεί να παρουσιάσω 
τα .Ι.Τ. 2000 καιτο Ίοµγπευ; Της 0μοςί 
Βδσίης που, αν θυμάμαι καβά, περιέχει 
έναν από τους πιο αγαπημένους του γρί- 
Φους {πρέπει να είναι στην πύβη που δια- 
βάζεις τα Βυπες προς τα πίσω και έτσι ῆες 
την περίφημη Πέξη | οθπι”] 


Σο παιχνίδι είσαι ο οι Γα(ΐπα, ένας τα- 
ἠαντούχος Βρετανός πράκτορας. Αφούτε- 
Δείώσες µία αποστοβή σου στη Νότια ΑΦρι- 
κή, επιστρέφεις στην Ευρώπη για να ξεκου- 
ραστείς. Σε καΠούν, όµως, αµέσως για µία 
έκτακτη αποστοβή. Αυτή τη φορά σού ανα- 
θέτουν να πιάσεις τον 5. βοοῖςγ, ένα περι- 
Βόητο κακοποιό που διακινεί ναρκωτικά, ο 
οποίος έχει βάβει σκοπό του να κυριαρχή- 
σει µε το "δίκτυό” του σ’ όβη την Ευρώπη. 

Το παικνίδι ξοκινά φτάνοντας στο 
Ηθαϊμγον Αἰγροιῖ στο Λονδίνο. 


Βψες έξω και Βρες ένα ταξί. Μίβησε στον 
οδηνό. Δεν έχεις χρήματα {αμάν πια αυτά 
τα αανεηῖμτας, όπου κάνεις ένα τέτοιο τα- 
ξίδι και δεν έχεις κοτζάµ πράκτορας ἢε- 
Φτά!), Γύρνα πίσω στο αεροδρόμιο. Εντόπι- 
σε το Ιη{ογπιαϊίοη ἄθδκ που είναι στο δεύ- 
τθρο όροφο. Πάρε το φΦάκεβο και κοίταξε 
µέσα του. Διάβασε προσεκτικά το γράµµα 
(το πιο σηµαντικό οίναι η διεύθυνση 
Μαυ/[αἰτ). Εντόπισε το 6οῇβθο 9Ποβ που εί- 
ναι εκεί κοντά. Πάρε το ἁἰπτυ πιια. Βρες το 
ΡΠοῖο Ροοίη που είναι κοντά στο σταθµό 
του μετρό. Μπες και τράβα µία φωτογρα- 


Ἠοψ α πα οομἰα ροβδἰθἰυ ναηῖ θἰκ 
Ψήνες ἰς Ώθυοπά π]θ.” 
θα πάρεις ένα σημείωμα που περιέχει 


ένα κρυπτογραφημένο μήνυμα. Αν προσέ- 


ξεις καβά, µπορεί να συνειδητοποιήσεις 
ότιτο μήνυμα περιέχει Πέξεις που προκύ- 
πτουν από τις αντίστοιχες κανονικές, αν 


αφαιρείς από αυτές κάθε φορά ένα γράµ: 


μα. [ια να το διατυπώσω διαφορετικά, αν 


σε κάθε ψράµµα του κὠδικοποιημένου µη- 


νύματος αντιστοιχίσεις το αµέσως επόµε- 

νο στην αγγβική αβφάβητο (δηβαδή, αν 

όπου Β ΒάΛεις το 9 κ.ἠπ.), έχουµε τα εξής: 
ΚΩΛΙΚΟΠΟΙΗΜΕΝΟ ΜΗΝΥΜΔ: 


Η δουλειά που έχει γίνει στο Ο.Ι.Τ.Χ. 
2000 - ΙΟΝΡΟΝ είναι φοβερή, µια Και 
το παιχνίδι περιέχει εκατοντάδες έως 


χιλιάδες φωτογραφίες των πιο χαρα- 
κτπριστικών σημείων του Πονδίνου. 


φία, χρησιμοποιώντας τα χρήματά σου. Εν 
συνεχεία, αγόρασε ένα ἴταίη ἴοκαῖ. Προ- 
σπάθησε να εντοπίσεις το Ηίίἴοπ Ποῖθί που 
είναι κοντά στη Μαυ/αἰτ. Μπες µέσα και πά- 
ϱ8 από τη ρεσειµιονίστ ένα ππαρ. 

Τώρα πια μπορείς να κινείσαι µε το Χάρ- 
τη. Πήναινε στη διεύθυνση που Πέει το ση: 
µείωμα. Είναι βόρεια από το ΗΙΙίοη, κοντά 
στη Μαυ/αἱτ. Ἀρησιμοποίησε το κουδούνι. 
Μίῆησε µε τον πράκτορα Χ. Ακουσε ποθύ 
προσεκτικάτι ακριβώς σου ἠέει. 

Φύψε και πήναινε στο μουσείο της 
Μαάαπιπιθ Τµςςαια. Εντόπισε το άγαῆµα 
του Ηθη{υ του ΨΙΙΙ. Μίβησέ του, είναι ο πρά- 
κτορας Υ. Απάντησε µε τη φράση: 


Β ΟΝΝΞΡΟ Ο0ΤΕ ΚΖΑΝΟΖΟΝΟΧΝ 
ΚΝΗ ΚΝΒΝΗ ΒΝΩΝ ΒΡΤΖΟΡ 
αΏΖΗΚ» ΕΤΖΩΟΡΟ Α0νΖ0Ρ 
ΖΕΡΜΟ κ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 
5 ΒΟΟΤΕΗ ΡΒύΕα | ΑΒΟΒΑΤΟΒΥ 
ι05 100059 90ΗΟ 5ΩΙΑΒΕ 
ΗΕΑΝΙΙΥ ΕυΑΒΡΕΡΏ ΒΕΜ/ΑΒΕ 
ΑΑΕΝΤΥ 
Τώρα Φύγε και πήγαινε στο μυστικό ερ: 
ναστήριο. Ἀτύπησε το κουδούνι και στο 
Φρουρό πεστις εξής Φράσεις: 
πι ἰοοκίησ {οΓ {05 ἱοο05΄ 
νε οοπιθ αὐοιί ἴπε Ιοῦ ας ἴπα 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
Απάτθας(Ωοοπιρυ]ηΚ.στ 


γθρἰαοθππεηϊ σιαΓά΄ 
ΟΠ ἁαατ, πανε | ριῖ πιυ {οοῖ ἵη ἴτ 2” 

Ενώ ο φρουρός ρωτά και εῆέψχει για το 
φἵαϊις µέσα στο θργαστήριο, ποθύ γρήγο- 
ρα πάρε τα τσιγάρα από τα σκαβιά. Ενας 
τεχνικός θα έρθει και θα σου δώσει την 
εντοῆή να παραβάβεις ένα πακέτο από 
ένα σπίτι στην Ρομά 9ἱτθοί. 

Εν συνεχεία, άξε τα τσιγάρα σου για 
ένα σημείωμα που γράφει "οησβίγα”. 

Φύψνε και πήναινε στην Ροπᾶ 9ἱ(6αεί που 
θίναι κοντά στο αεροδρόμιο. Χτύπησε το 
κουδούνι. Απάντησε µε τη Λέξη "Θοποῦί(α”. 
θα σου δώσουν ένα πακέτο. Πάρε το πακέ- 
το και ψύρνα πίσω στη 95 09605. Αυτή τη 
φορά µην ξεχάσεις να πάρεις από τα σκα- 
Διά την [0 οα{α. 

Γ[ύρνα πίσω στο διαμέρισμα του Ασεηΐ Χ. 
θα πάρεις ένα µήνυµα να τη συναντήσεις 
(ναι ο πράκτορας Ασεῃῖ Χ είναι ένα εντυ- 
πωσιακό θηῆυκό) στο Οονεηϊ α[άθη. Πή- 
γαινο εκεί και µίβησε στην πράκτορα 
Ασεῃϊ Χ. 

Ανάφερε την όβη κατάσταση στην πρά- 
κτορα Ασοπῖ Χ στο 0ονοαπί ααιάθη. Πάρε το 
9καἰθίοη κει. 

Μετά την ενηµέρωση, πήγαινε στο 
ἱοπάση Τον/6Γ. Προσπάθησε να εντοπίσεις 
ένα ρἱεοθ οί {ορςθ που υπάρχει εκεί. Εξέτα- 
σε την |0 οαγα. 

Φύνε και πήναινε στη διεύθυνση 
Βιίμίαπά θαἴθ ἃ Εηπίςπιοίθ οἴγθοί 0η 
Κοπφἰησίοη. Η Κοηφἰησίοη Βοθά είναι κο: 
ντά στο αεροδρόμιο, στ ανατοβικά του 
Ναἴϊοπαί Ηἰδίογυ Μιβθιιπῃ. 

Χτύπησε το κουδούνι. Χρησιμοποίησε το 
«καἰαίοη Και για να παραβιάσεις την πόρ: 
τα. Ποβύ γρήψορα πάρε το ο8/86 και κρύ- 
ου. Μόῆις µπει µέσα ο άντρας, ατύπησέ 


------ὂ-- 
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τον µε το 8/6. Πάρε τα κβειδιά του και 
δέσε τον µε το σχοινί. Ἀρησιμοποίησε το 
τηἠέφωνο και κατάγραε το ρ8558ν/οΓά 
Ὑἱδίοη ο{ {16 Ναι ἡ/οια”. 

θα πάρεις την πβηροφορία για ένα ἰαῦ 
οοαἵ κάπου στην σαἰἰθΓι. Ναιρός να φτιά- 
ξειο τη δική σου |0 σατᾶ. Χρησιμοποίησε τη 
Φωτογραφία σου που έβψαμες στην αρχή 
του παιανιδιού πάνω στην Ι0 οα{ᾷ και έτσι 
θα δηµιουργήσεις µία δική σου ΙΌ οαιᾶ. 

Φύψε και πήψαινε στην Ταϊθ (8ἰί6Γυ κο- 
ντά στον Τάμεση ποταμό, στο νότιο Λονδί- 
νο. Πάρε το ἰαῦοοαίῖ που βρίσκεις εκεί. 

Φύψε και ψύρνα στο 0ονεπί ααιάθεῃ. θα 
έκεις άθβη µία ενηµέρωση για τη συνό- 
Χειατης αποστοῄής σου. Η Ασρηῖ Χ σου ῆέ- 
εινα πάρεις µία δισκέτα που υπάρχει σε 
µία ταβέρνα. 

Φύψνε και πήγαινε στην Κίπσ΄9 Βο8ά. Μπες 
στην ρυΏ που υπάρχει εκεί. Δεν είναι εύκο- 
Δο να εντοπίσεις την ρμΏ αυτή, απῆώς ση- 
µείωσε ότι η είσοδός της είναι κοντά στο 
σηµείο όπου στο χάρτη αναγράφεται η ἠόξη 
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᾿Κίπσ΄ς Βοαά΄. Πάρε τη δισκέτα από το τρα- 
πέζι. Τώρα πια έχεις σχεδόν όῆα όσα χρειά- 
ζᾳσαι ψια να πας στο μυστικό ερναστήριο. 

Πήναινε στο ἱο5 ἱ.οοος. Προτού µπεις, 
κάνε ένα ΦΑΝΕ και φόρεσε το ἰαῦ οοαἵ. 
Χτύπα το κουδούνι και απάντησε: ᾿Νἰδίοη 
οἱ ἴπε Νε Μ/οη]ά”. Μπες µέσα. 

Πάρε το Ιαοκκηϊ(ς και το πιθάίσαἰ ΚΙ που 
ΒΠέπεις. Από εδώ και πέρα πρέπει να δρά- 
σεις εξαιρετικά γρήγορα και συντονισµέ- 
να. Ανακάτειψε το μοβ δοκιμαστικό σωβή- 
να (1106) µε τον πράσινο. Μόβις ο τεχνικός 
Φύψει από το δωμάτιο, χρησιμοποίησε το 
9Καἰαῖοη Και! ψια να παραβιάσεις 
(ρἰοκἰοοἰ) το ψραφείο. Κοίταξε µέσα σ’ αυ- 
τό και πάρε το Α2 ἀῑδΚ. Αν κινηθείς ψρήνο- 
ρα, θα έχεις αρκετό χρόνο για όῆα αυτά. 

»- ΣΗΜΕΙΟΣΗ: Εδι ' 


Φύψε και πήψαινε πίσω στο μουσείο της 
Μαάθπηπιο Τιςςδαιιᾶ. Σ΄ αυτό, μπροστά του, 
υπάρχει ένα οοπηριῖαί ἴθιπιίπαί. Ἀρησιμο- 
ποίησέ το. Διάβεξε το ο{οβθωο{ά ριΖΖί6. Οι 
σωστές απαντήσεις στο γρίφο αυτό είναι 


οι θξής: 

ΑΟΡ0Ρ89 ΡΟΝΝ 
1. Εἰθρμαηί 1. Εηναἰορθ 
2. Ηαϊ 2. Απο 
6. Εἰεοῖθά ᾱ. ΤΠιον/ήησ 
9, ΒΟΧΘΓ 5. Ν/8 
10.0 7. Τ{αΠοθ 
11. ΑιΓθθίς 8. ΓΙ 
12. Ζη 9 Βοΐν6θη 
19. Όπα 14. Ναυ/ 
19. Ν/θορς 
16. Αἰωαυς 


Τώρα χρησιμοποίησε τον αποκὠδικοποι- 


ητή σου ψια να αποκρυπτογραφήσεις το 
µήνυμα. Παίρνεις τη διεύθυνση ενός 
Παοκθί! 

Πήναινε στη διεύθυνση αυτή. Είναι στην 
Τοοίευ 9ἰγθθί κοντά στην περίφημη Τον6ί 
Βήάσ6. Καθώς κοιτάς προς τον ποταμό, 
µπες στο σπίτι. Απάντησε µε το "Ρίά υοι 
ήΐπο ἴπθ Ώ6β/2”. Μπες και δώσε τη δισκέ- 
τα. Τώρα, σύµφώνα µε τις οδηγίες, πρέπει 
να επιστρέψεις τη δισκέτα στο μυστικό ερ: 
γαστήριο και να βρεις τον πράκτορα Ζ στο 
Ναἴιμγαί Ηἰςίοιυ Μιδθιιπι στον δεύτερο 
όροφο. 0 κὠδικός είναι "οπιοκα”. Πήναινε 
πίσω στο εργαστήριο. Επανάβαβε όβη την 
απαραίτητη δράση για να τοποθετήσεις τη 
δισκέτα πίσω στο συρτάρι του γραφείου. 
Ανακάτειµε το μοβ δοκιμαστικό σωθήνα 
(ιμ0ς] µε τον πράσινο και εν συνεχεία το 
μοβ δοκιμαστικό σωῇήνα µε τον µπῇε. Αυ- 
τή είναι η απαραίτητη δράση για να απο: 
σπάσεις την προσοχή του τεχνικού. 

Φύψε και πήναινε πίσω στο Μουσείο Φυ- 
σικής Ιστορίας. Πήναινε στο δεύτερο όρο- 
Φο. Καθώς κοιτάς το (θά αἰαΤπ] Χρησιµο- 
ποίησε το οἰσαίαῖῖθ για να καβέσεις τον 
πράκτορα. Απάντησε προσεκτικά το εξής: 


θα σου δώσουν τις οδηγίες να πας πίσω 
στο Ηεαίηιον αἰτροιῖ και να συναντήσεις 
εκεί τον απεσταβµένο του βοοῖςγ. 

Φύγε και πήγαινε στο Ηθαίηγον/ αἰτροιῖ. 
Εντόπισε αυτόν που σ’ ενδιαφέρει στο 
οα{6. Ακουσε προσεκτικά τη συζήτηση και 
απάντησε τα παρακάτω: 


Φύψε και πήγαινε στο Εθνικό θέατρο 
(Ναἴίοπαἱ ΤηθαἴιΘ], όπου θα συναντήσεις 
τον περιβόητο 5. Βοοίθγ, θᾳ σε οδηγήσει 
στο σπίτι του. Απάντησε προσεκτικά τα 


εξής: 


Σε οδηγεί στο σπίτι του Ώι Μινρίυ ποιιδθ 
και σου Λέει ότι θα σε συναντήσει αργότε- 
ρα στη | οἰοβςῖαί 90ι4:6. θέῃει να σε τε- 
στάρει. Χρησιμοποίησε τα κβειδιά του ΡΙ 
ΜιίρΠυ και µπες στο σπίτι, εν συνεχεία 
Φύψε και πήναινε πίσω στο Ναἴϊοπαἰ 
Τηθαἴ{6. 

Πάρε το εισιτήριο από το ἴἱοκαί ϱοοίη 
µέσα στο θέατρο. Αῆῆες φορές παίρνεις 
ένα µήνυµα να πας πίσω στο ξενοδοχείο 
σου και άῆῆες όχι. Πήναινε εκεί ΠΡΟΤΟΥ 
πας να συναντήσεις τον Βοοῖθί στη 
Ιαἰορςίαί 9ᾳµ4:6. Πάρε το μήνυμα από το 
σύνδεσμό σου και διάβασέ το. Η Ασεηϊ Χ 
θέβει να σε συναντήσει στην πανέμορφη 
Μαι(βίθ ΑἴοΠ. Πήναινο εκεί και θα έχεις την 
τεἠευταία ενηµέρωση. Η πράκτορας Χ θα 
σου δώσει ένα ἴταηβπηίζίι ρί. 

ΣΗΜΕΙΟΣΗ: 


Τώρα πια είσαι έτοιµος για την τεβική 
αναμέτρηση µε τον οἰαπίθίαν Βοοῖθη. Πή- 
γαινο στη | οἰοθθίθι Φ0μα{6. Συνάντησε την 
ανιψιά του Ματυ. 0 Βοοῖει θα αρχίσει να 
σε υποψιάζεται. Ακοβούθησε την ανιψιά 
του πηγαίνοντας προς την κατεύθυνση που 
αυτή ακοβουθεί, 

Επειτα από διάφορα οἩθοΚβ, πήγαινε 
στην Ραηἱθπιεηϊ Φ0ι8ἴ8 ψια να συναντή- 
σεις τον απεσταϊµένο του Βοοΐῖςγ. Πρόσε- 
ο καἢά γιατί ο Βοοῖθ/ θίναι ποβύ κακύπο- 
πτος απέναντί σου. Τώρα φύγε και πήγαινε 
στο /8Π165 Ρά{Κ για να τον συββάβεις, 

Παρακοβούθησε το φινάΒε του 
παικνιδιού. 


Από αρκετούς αναγνώστες παίρνω 
γράμματα ψια το τι πρέπει να κάνουν µέσα 
στο ἄμπσθοη-φυβακή του Μ/Γοπς,. ἴσως σε 
κάποιο από τα επόµενα τεύχη να παρου- 
σιάσω µία αναβυτική Λύση του. Απ’ όβα τα 
γράμματα ξεχωρίζω αυτό της Μαρίας Ζα- 
καριάδου. Γράφει, Ποιπόν, η φίβη: 

"Αγαπητέ Αντρέα, είµαι µία αναγνώστρια 
του περιοδικού εδώ και δύο Χρόνια. 

0 Λόψος που σου γράφω είναι ψιατί κρει- 
άζοµαι βοήθεια. 

Παίζω εδώ και Λίψο καιρό το Ὀείπια ΙΧ 
και έκω ᾿κοββήσει στο εξής σηµείο: Βρί- 
σκοµαι στο κάστρο του Μ/ΤοΠᾳ, του οποίου 
η είσοδος βρίσκεται κάτω από το νερό και 
στο οποίο έφτασα µε βάρκα. 

Αφού περιηγήθηκα αρκετά µέσα, έχω 
κοββήσει στο σηµείο όπου πρέπει {απ΄ ότι 


έμαθα) να εμφανιστεί το φάντασμα της 
Βανεη. Ε, ἠοιπόν, αφού εµφανίζεται, µετά 
δεν υπάρχει άϊΠη εξέβιξη στο παιχνίδι! 

Εχω δοκιμάσει ποββές φορές να παίξω 
το ίδιο σηµείο, αἲῆά κανένα αποτέῄεσµα. 

Μήπως έχεις κάποιο 98νθ για το σηµείο 
αυτό έστω και παρακάτω για να μπορέσω 
να συνεχίσω το παικνίδι;” 

θα δώσω στο περιοδικό τα 98965 µου 
που αφορούν το Ώµποθοη αυτό και θα 
µπουν στο επόμενο τεύχος. Μέχρι τότε 
πρόσεξε τα εξής. 

Σεκβειδώνεις ένα κεῆί όπου µέσα υπάρ- 
χει η ΨΕΥΤΙΚΗ ΒΑΝΕΝ. Δεν είναι κάποιο 
Φάντασμά της, αῆῆά ένα ζόμπι. Σκότωσέ 
το και διάβασε οπωσδήποτε το σημείωμα 
που υπάρχει εκεί, το οποίο σου δίνει ένα 
σηµαντικό Πἰηί ψια το πώς να εβευθερώ- 
σεις την πραγματική Βανεῃ. Διάβασε και το 
}οιγπαἰ σου. 

Τώρα Φύγε και πήναινε προς τα πίσω 
όῇο το διάδρομο. Στο τέῆος στρίψε δεξιά 
και µετά πάἢι δεξιά. Πρόσεξε τώρα γιατί 


α] | υπεμΟσα τε! 
ουσιαστικά περνάς στο | ον/6ί | θναἰ του 
Ώιησθοῃ Ἠ/ΓοΠο. 

Συνέχισε δεξιά και µετά στον πρώτο 
µεψγάβο διάδρομο που θα δεις πήναινε 
αριστερά. Πρόσεξε καθά εδώ γιατί πρέ- 
πει να αποφύγεις έναν φρουρό που πε- 
ριποβεί εδώ. Εν ανάγκη, κρύου πίσω 
από κάποια κοῆόνα για να τον αποφύ- 
γεις, 

Προχώρησε µπροστά όβο το διάδρομο, 
αν θυμάμαι καΒά η κατεύθυνσή σου πρέ- 
πει να είναι ΝΟΒΤΗ, Στο τέβος του δια- 
δρόμου θα ξαναπεράσεις στο Όρρθ6ι 
Ιονοαἰ του Ώµπσθοῃ Ἰ/Γοήσ. Εδώ κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 9ΑΝΕ. Στρίψε δεξιά και ξα- 
νά δεξιά. Ανοιξε την ροιίομιίί5 και οπι- 
σθοχώρησε µέχρι ο φρουρός να περάσει 
µέσα στην ρο/ζομιἱ8. Περπάτησε προσε- 
κτικά και κηείσε την ρογῖοιἰ5 αποκόπτο- 
ντας το Φρουρό. 


Προσωπικά έπαιξα ποθῆές φορές το ση: 
µείο αυτό µέχρι να καταφέρω να το περά- 
σω, γί΄ αυτό πρόσεξε καΠά και έχθ υπομο- 
νή. Κάνε συχνά 9ΑΝΕς. 

ΑΦού περάσεις το Φρουρό, µπες στο 


διάδρομο και θα βρεις το κεβίτης πραγµα- 


τικής ΒΑΝΕΝ. 
Τα υπόβοιπα τ΄ αφήνω σε σένα. 


Μια και σ’ αυτό το τεύχος έχουµετο 
Γθνἰθν/ του Α{οθηιΠι, ας δούµε τους 
Εχρογῖς και Μαδίεις στα διάφορα θΚί[ί5. 
Πιστεύω πως πρόκειται για έναν οδηψό 
που θα αποβεί χρήσιμος σε όποιον παίξει 
το παιχνίδι. 


Βαοκφίαυ;: Εχροιῖ; Μι. Βίαος, ΤαΓαπί 

Βονψ: Εχρεη; Εἰἴἴ Βον/ σαρίαίη, 
Ὀοιημοίπι 

Βίδα:πι Τταρς: Εχροηῖ: ΤΗΓ8ι/Π6 ΙΓοΠ 
Ηθα{!, /ηεαἰ 0ἰαΠ 

Βοάσοα: Εχροηί: Ηθ/καπ]θΓ Οσσάοάαἶαγ, 
Βἰ8οκ Βοοϊ, Μακίθι; ΛάΚίπ 0παπιῦ6/ς, 
ο{{ἡψαἴθι 

Ε(θαίπις: Εχροθηῖ: Ώου Βοβθ/!ς, 
Θῄῃ/οιᾶθά ΗΙἰ5 - Ηε(καπιοΓ Οσσάοάαίαγ, 
ΒίαοΚκ Βοοί 

θαπιμία: Αρριοπίΐσε: | αποἰευ, ΤαΓαπί 
(μπροστά από το Βηάαςααἰε Ιπῃ], 
Εχροιῖ: Βαιίοηάθις 

Ηασσία: Εχρειῖ: Βαιίοπάεις 

»- Ηοαί: Εχροηί; σαυἱίη, 9Πιοιιάθά ΗΙΙἰ5 

Μοίοα: Εχροηί: Ηθ/καπιε( Οσσάοαἁίοι, 
ΒἰαοΚ βοοῖ, Μαςῖοι; οἱ/ ααιγίοκ δἵοιιῖ, 
Ὀειπ/οίπι 
Σημειώστε ότι για να Λάβετε το ΠιΒΡίΘΙ 
ἰαἰπίπο, πρέπει να εβευθερώσετε τη ἰ86αὐ 
ὨΏγιθίία από το (αυ Ποίοι. 


»» Ροθιιακίοη: Εχρειῖ; Μαάαηη | Ιἱ, ΤαΓΕΠί 


ΡΙοΚ {οοςς: Αρριοπίϊος: { Ιουά μἱοθς, 
Θγοιμάθά ΗΙἰ5, Εχρειί: ααιγοῖ Αἰπιςίθαςα, 
Βἰ8οΚκ Βοοῖ 
»- ΡἰοΚ ΡοοΚεῖ: Αρριεπίίος: Τηἱονες (Μό- 
νο όµως αφού ανακαβύψεις το Τηίενες 
ὑπαάσιοιοιιπά), Εκρειή; ΡοοΠθ, ΤαΓαπί - Μι. 
Βἰαοκ, Ταιαηῖ, Μακίοι: θαπηπιίς Ν/ΗΙἴ6, 
Ταιαηῖ 
»- Ρον/!: Εχροιῖ: Μι. Βἰαοίε, ΤαΓαπί - Εἰἰτα 
Βου σαρίαϊη, ὈδιηΠοίπι 
»- Βαραίς: Εχροηῖ: Μοιἰίη Βυποθιῖοη, ΤαΓαΠί 
(Βο]!) - θαιτοῖ Αἰπιείθαά, Βἰαοκ Βοοῖ - )μπίκ 
ἀθαίθις 
»» οροϊ Τιαρς: Εχροιί: Ηε(κθπΊ6Γ 
Οσοσάοάἁ(εγ, Βἰ8οΚ Βοοῖ - νΨασα(ά Μοίἴθη 
Εἰον, Ν/εαἰ 0ἰαΠ 
»» Τήτον: Εχρε/: [ἱ8ηπα Ποί Ρατ, 
Ὀαιηοίπῃ - Τη6ο Βήϊσηϊςίαηϊ, Α5ΠΟιΓυ, 
Μαρίοι; 0ἰ8ίΐ55α Φαἰππο, Βἰαοκ βοοί 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερατον 
άῆΠο µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώ- 
ντας Βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καΠό είναι να γράφετε καιτο τηβέφωνό 
σας, εφόσον έχετε, φυσικά. Μη ζητάτε 
οΠοκθηρωμένες ἠύσεις ψιατί δεν στέῆνου- 
µε πια, αηῆά να µας περιψράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοθῆήσει και εµείς 
8α σας βοηθήσουμε. 


ν ἒ-ι 


| απόῄιυτα παιγνίδια ὄτρατηγιΚῆξ Ά 


απο τους ὀνιεωσυργους του... 
) τους ὀημισιρ]ού 
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; Γοσσαςκς 
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Οι εεχασµ 


θέῆω ἠαβα αρκετά γράµµατα που διαμαρτύρονταν γιατί δεν έχω συμπεριΏάβει 
ν ο : ἷ- στη ἠίστα µε τα κορυφαία Λάνοπίωτος ἃ ΒΡ6ς µερικά ακόµη παιχνίδια. 
από τη στήθη αυτή να Πρωτεργάτες στο έντονο ύφος της διαμαρτυρίας ήταν οι Άγης Κατσάρας 
ευχαριστήσω όῆους όσοι µου και Δημήτρης Τσώνης. Οπως κι αρκετά ἁθῆα γράµµατα επισημαίνουν, στη ἠίστα 
δεν περιἠαμβάνονται τα ΒἰαοΚκ ΒαΠίία και Εείπι Εαπάαπρο. 

Αποηογούμενος, ἠοιπόν, θα σας πω τι έχει συμβεί. Εξαιτίας µίας ζηµιάς 
άρθρο µου για τα 150 τεύχη του που έπανα σπίτι µου, άδειασα όῆη τη Βιβἠιοθήκη, πακετάρισα τα βιβῆία, τα 
περιοδικά κι όῆο το αρχείο µου καιτα µετέφερα σε µία αποθήκη. Μετά την 
αποκατάσταση της ζηµιάς, το αρχείο δεν γύρισε πίσω, γιατί το "ξεθάψιμό” 
συγκινούσε τόσο ποθβούς, µια και ήταν του από την αποθήκη φάνταζε μαρτύριο για μένα. 

Όταν προέκυψε η ανάγκη να γράψω το άρθρο, καθώς δεν είχα το προσω- 
πικό µου αρχείο, ζήτησα από το περιοδικό να µου στείῆουν µία ἠίστα μ’ όῆα 
ευχαριστώ όῆους, νιώθω, όµως, την τα παιχνίδια που έχουµε παρουσιάσει. Μου έστειῆαν όντως τη Πίστα αυτή, 

η . « σε δύο δόσεις, µε τη διαφορά, όµως, ότι αφ’ ενός δεν ήταν πῆήρης, αφ’ 
ανάγκη να ευχαριστήσω ιδιαίτερα τους ετέρου σταματούσε περίπου στο καθοκαίριτου 2000. 


έστειῆαν ο-πιαϊϊς σχετικά µετο 


περιοδικού. ΕιΠικρινά δεν πίστευα ότι ὃα 


ένα καθαρά προσωπικό άρθρο. Σας 


Μάριο Μυρονάκη και Χρήστο 0 χρόνος για την παράδοση του άρθρου πίεζε, πού να βρω τις κούτες µε το 
Βἠαχόπουῆο {ο τεΏευταίος είναι αρχείο µου, κι έτσι έπρεπε να γράψω βασιζόμενος στις δύο αυτές Πίστες που 
' 3 µου έστειῆαν και από µνήµης. Όπως είναι φυσικό, ξέχασα κάποια σηµαντικά 
από την Κέρκυρα) για το πού παιχνίδια, µεταξύ των οποίων τα δύο προαναφερθέντα. Επειδή ένιωσα ποθύ 
συγκινητικό γράµµα εκτεθειµένος, αναγκάστηκα να πάω στην αποθήκη και ν΄ ανοίξω µία µία τις κού- 


τες µέχρι να βρω το πήρες αρχείο µου. Τεῆικά, το ξαναµάζειμα όΒο, µου ἠείπουν 
µόνο 3-ἆ τεύχη, και στο επόμενο τεύχος θα γράψω µία συμπῆηρωματική Βίστα µε τα 
παιχνίδια που δεν συμπεριέήαβα. 

Αν είναι δυνατόν να ξεχάσω, ειδικά το θήπι Εαπάαποο, όταν µάβιστα επί µία σειρά άρθρων 
χρησιμοποιούσα την έκφραση ... και όπως ῆέει ο ανεπανάῄηπτος Μαππυ 0αἰανογα στο ΕΓίπι 
Εαπάαηρο... Ψῖνα ἰα γονοἰμῖοῃ, οοπιΓαἀος..." 

Συγγνώμη, οοπιΓαἆο 0αἰανεΓα, φαίνεται ότι πῄαδάρωσα και ξέχασα. Σου υπόσχομαι, όµως, να Βιώσω 
ξανά για ἠίγο τη μοναδική επανάστασή σου στον κόσµο των νεκρών. ΒΏέπετε, στον κόσµο των ζωντα- 
νών... 


τους. 


ΗΡΘΗΝ ΤΑ χ-ΕΗ Ε5! . 

Τεῆικά αγόρασα τους ὃ πρώτους κύκῆους των επεισοδίων των Χ-Εΐες από τη διεύθυνση 
Πιῖρ://νν ἀνάζοπε2.οοπι που µας έστειῆε ο φίῆος της στήθης Κ. Βαῆιάνος. Τα τρία πακέτα, που το κα- 
ένα περιέχει 7 ΠΝΗ5 {τα έξι έχουν τα επεισόδια κάθε κύκῆου και το έβδομο είναι γεμάτο οχίγας - µε κο- 
ρυφαία επιΒογή, πάντα κατά τη γνώµη µου, τις σκηνές που δεν μπήκαν στα κανονικά επεισόδια), ήρθαν 
χωρίς κανένα πρόβήηµα και τώρα ξαναβἠέπω όῆα τα επεισόδια από την αρχή. 

Επισημµαίνω ότι, ύστερα από διάφορες περιπήανήσεις, ανακάθυψα ότιτα Χ-Είος προβάθήονται στον 
ΑπΙ κάθε Παρασκευή βράδυ, αθῆά η ώρα που ξεκινάει η σειρά ᾿παίζει”, ανάῆογα µε τα κέφια των υπευθύ- 
νων του προγράµµατος. Πάντως, η προβοῆή είναι µετά τα μεσάνυχτα. 


[15ο Ρί Μα5Ιε; 


»ΝΟΙΤΝΟΟΡ ΙΙ6ΙΠΡ 


πι ον 


ΒΙΑΟΚ ΡΑΗΙΙΑ 


ΠΕΘΑΙΝΟΝΤΑΣ... ΟΝ-ΙΙΝΕ 

Η είδηση που ακοῆουθεί έρχεται να προστεθεί σε µία σειρά 
αντίστοιχων που έχουν καταγραφεί στις ΗΠΑ τα δύο τεβευταία 
χρόνια. Σύµφωνα µε δηµοσίευµα της αμερικανικής εφημερίδας 
᾽ΜΙψαικοο Ἰομγπαί δοπίϊπεί”, µία Αμερικανίδα κατέφυγε δικα- 
στικώς κατά της 5οπυ ΟπΙϊπο, θεωρώντας την εταιρεία υπεύθυνη 
για την αυτοκτονία του 24 ετών γιου της. 0 αυτόχειρας, ο οποίος 
έπασχε από επιθηπτικές κρίσεις, αυτοπυροβοβήθηκε ῆίγα ἠεπτά 
αφότου ξεκίνησε να παίζει µε το οπ-ἴπο παιχνίδι Ενειημες!! 


Στο παρεῆθόν, ο νεαρός είχε υποστεί επανειβημµένα επιΏηπτι- 


κά επεισόδια κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, αβὴά παράτις 
προειδοποιήσεις, συνέχισε να παίζει, ποθῆές φορές έως και 12 
ώρες κάθε µέρα, Φτάνοντας στο σηµείο να παραμεβῆήσει την οι- 
κογένειά του και να εγκαταβείψει ακόµα καιτη δουβειά του. 

Η τραγική µητέρα επιδιώκει, µε την αγωγή της εναντίον της 
5οπυ ΟπΙϊπο, να γίνει υποχρεωτική η αναγραφή προειδοποιήσε- 
ων επάνω στις εμπορικές συσκευασίες των οη-πο παιχνιδιών 
που θα ενημερώνουν, κατά τρόπο ανάΒογο µετις επιγραφές στα 
πακέτα των τσιγάρων, ότιτο παρατεταµένο παιχνίδι µπορεί να 
είναι επικίνδυνο για την υγεία. 

Οπωσδήποτε είναι τραγικό γεγονός ο θάνατος µε τέτοιον 
τρόπο ενός νέου ανθρώπου, αῆῆά επιστρέψτε µου να πι- 
στεύω ότι τα αΏηθινά αίτια πρέπει να αναζητηθούν αηβού. 


ΚΙΝΛΥΝΟΣ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΡΘΕΝΑ ΔΑΣΗ 

Μια και η στήῆη έχει καθαρά προσωπικό χαρακτήρα, 
επιτρέψτε µου να αναφερθώ σ’ ένα θέµα που μ΄ απα- 
σχοῆεί πού. 

Σύµφωνα µε τα διεθνή πρακτορεία, αποθαρρυντική εἶ- 
ναι η εικόνα που παρουσιάζει έκθεση περιβαθῆοντικής 
οργάνωσης για την κατάσταση των παρθένων δασών, των 
µεγαἠύτερων πνευμόνων του πἠανήτη. Σύµφωνα µε τα συ- 
µπεράσµατα της έκθεσης του Ν/οηά Βαςοιγσο Ιηςτίο (Ν/ΒΙ], 
τα παρθένα δάση του κόσµου απειθούνται µε εξαφάνιση ως απο: 
τέβεσμα της παράνομης υβοτομίας, των µεταθβευτικών ὅρα- 
στηριοτήτων καιτης εξάπῆωσης του αστικού πἠηθυσμού. 

Σύμφωνα µε το Ν)ΒΙ, µετους σημερινούς ρυθμούς εκµε- 


ΒΙΜ ΕΑΝΡΑΝΟΟ 


χὶ σε 


' 
τάῃῃευσης, περίπου το ἀθύοτων δασών που υπάρ | 
αποτεβούν παρεῆθόν µέσα στα επόµενα 10-28 κράνι 
µε παθαιότερες πιο αισιόδοξες προβῆέψεις. Μάῆ ἅν 
ντής του Ν/ΒΙ Τζόναθαν Λας δήθωσε ότι στην πραγματικό 
τό που αποκαβούµε σήµερα ᾿παρθένο δάσος” μόνον κατ εύφη 
σµόν είναι τέτοιο, καθώς τα περισσότερα από τα µεγάῃα δάᾳ 
αποτεΏούν αντικείµενο εκµετάῆῆευσης από εργοτάξια εξόῃ μὶ 
και υβοτομίας. Η έκθεση αυτή συνοψίζει τα συμπεράσματα µίας 
σειράς από περιφερειακές µεβῆέτες, οι οποίες έγιναν την Μ 
ταία δεκαετία και κατά κύριο Δόψο αφορούν στα µεγάθα δάση 
της Ρωσίας, της Κεντρικής Αφρικής, της Βόρειας Αμερικής, της 
Χιθής, της Βενεζουέῆας και της Ινδονησίας. 

Να προσθέσω µόνο δύο δικές µου εµπειρίες από τα ταξίδια 
µου. Στην Ταϊηάνδη, το 1995, όταν επισκεφθήκαµε µε το φίῆο 
µου Γιάννη Αναστασάκο το Δεγόμενο "Χρυσό τρίγωνο” στα σύνο- 
ρα Ταϊῆάνδης, Βιρμανίας και Λάος, µας είπαν ότι από εκείπου τα 
δάση κατείχαν το 7036 της Βόρειας Ταϊηάνδης, εξαιτίας της συνε- 

κούς υοτόμησης έπεσαν σ’ ένα ποσοστό περίπου στο 20391 Εί- 
χαν, όµως, τη συνείδηση, έστω κι αργά, να ψηφίσουν έναν ποῆύ 
αυστηρό νόµο που απαγόρευε την ανεξέβεγκτη υΏοτόμηση και 
µέσα σε περίπου µία δεκαετία το ποσοστό των δασών είχε ανέ- 
βει στο 3036. Φυσικά, έχουν πάρα ποἠθά να κάνουν ακόµη, αβῆά 
τουθάκιστον εκεί κάτι γίνεται. 

Αντίθετα στη Βοῇιβία (Νότια Αμερική], όπου πήγα αυτό το καῆο- 
καίρι µε το Φίῆο µου τον Κώστα Σούκη, ταξιδέψαµε σε µία περιο- 
χή όπως η Πεβοπόννησος, την οποία είχαν αποψιῆώσει για να 
την παραδώσουν για αγροτικές καθΏιέργειες. Προσέξτε καῆά: 
Αποιμίβωσαν µία περιοχή του Δεγόμενου Βαϊπίογεςί, μεγέθους 
όσο η δική µας ΠεΠοπόννησος. Τι άθῆο να πει κανείς! Απῆώς, αν 
αναΏογιστείς την έκταση της ζηµιάς, χάνεις τα Βογικά σου. Δεν 
είναι τυχαίο, δε, που όταν πηγαίναµε στα περίφηµα χωριά των 
Ιησουιτών ιεραποστοθών {εκεί όπου γυρίστηκε η περίφημη ται- 
νία Τμο Μἰςσἰοπ’], είδαµε να καίγεται µία µεγάῆη περιοχή δασι- 
κής έκτασης. Και όταν ἢέμε δάση στα µέρη αυτά, εννοούμε τα 
παρθένα δάση της ευρύτερης περιοχής του Αμαζονίου. 
Περισσότερα, όµως, τον επόμενο µήνα από τη σκοτεινή πῆευρά”... 


[Παρασκήνια, σκέψει 


| 
| 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (Τῃ8 4{η Ο0οππίπρ), 
Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙΠε ΒΙΤ5) 


Μία από τις µεγαβύτερες απτίπα κοινότητες στο Ιπῖθγπεί είναι σίγουρα αυτή που ασχο- 
Λείται µε τα παιχνίδια της σειράς ΕΙΕΑ από την Εἰθοίγοπίς ΑΓγίς. Με Κάθε νέα έκδοση του δη- 
µοφιβέστατου {οοΐθα(ἱ 5ἱππμιαῖίοῃ, πάμποβΏβοι ΦίΔοι του δημιουργούν οΚίῃς, Κίῑ5, Ιοταί ι1ρ- 
ααἴθς, θαἴεά αγαρῄηἰος κι άλλα καβούδια, που οἱ ενδιαφερόμενοι μπορούν να κατεβάσουν 
και να ενσωµατώσουν στο ΕΙΕΑ. Στο σἵίθ Πίρ://ΠΡ-ΠΊΓΑ.οΟΠΊ/ΊΠΕΧ.5ΠΊΠΙΙ, µε το οποίο συ- 
νεργάζεται και ο γνωστός Εββηνας "6-μπαβαδόρος” Ιορδάνης Σταυρίδης, δημιουργός αρκετών 
ραΐσμᾖες για προηγούμενες εκδόσεις του ΕΙΕΑ, µπορείτε να βρείτε το "θνυθθῖραῖςΠ”, ένα εκπβη- 
κτικό προγραμματάκι που φορτώνει εύκοβα Και γρήγορα στο παιχνίδι οποιοδήποτε ραΐεη ή ι1ρ- 
ἀαΐθ θεβήσετε, Καθώς επίσης µία τεράστια Δαΐαβαςθ από ΕΙΕΑ 444-οης. Αν πάβι χρειάζεστε έναν 
Θ6Ι{οἵ γία το παιχνίδι, επισκεφθείτε τη διεύθυνση Πέίρ://Θά2001.5οοοβΓοαΠΙΙΠΟ.εοπι/οννη- 
Ιοᾷᾷς/4οννηοᾶαᾶ αΓθθΚ.5ΠΊπΙΙ, απ’ όπου µπορείτε να κατεβάσετε τον περίφημο ΕΕ2ΟΟΊ. Δυ- 
στυχώς, η έκδοση για το ΕΙΕΑ 2002 δεν έχει κυκηοφορήσει ακόµα, αββά βρίσκεται κι αυτή 
στα σκαριά. Δεν είναι αποβαυστικό να παίζεις ποδόσφαιρο αραχτός στην ποβυ- 
θρόνα σου, µακριά από χούβιγκαν κα... παράγκες; 


ΤΗΕ, 
υΝΡΕΒΡΟΟ» 


Ποῇβοί από εσάς ίσως πίστεψαν πως το πασίγνωστο στο χώρο της ΑΑΠάΟΠΝΝΦΓΘ σκηνής οἵἵθ των ὑυπάεγάοᾳ» έκλεισε (είχαµε ουκ οΏίγα σχετικά µη- 
νύματα Και στο ΡΟ ΜαςίεΓ {ΟΓΙΠΙ), όταν διαπίστωσαν πως αντί για την αγαπημένη τους σεβίδα, εμφανιζόταν ακόµα µία 5θᾶ/6Η ΕΠοἱΠ8, από αυτές που 
επ ξεφυτρώνουν σαν τα µανπάρια σε διάφορα άσχετα δροῖς του Ιπῖθγηαῖ, Τίποτα τέτοιο, όµως, δεν 
συνέβη. Τα ὑπάβγᾶοας δεν έφαγαν... Φόβα, αΏβά αντίθετα συνεχίζουν να είναι αἰίνθ απά Κἰοκίπα, σε 
µια διεύθυνση Λίγο διαφορετική από αυτήν που ξέρατε µέχρι τώρα: Το υΒΙ. όπου µπορείτε να βρί- 
σκετε πῇέον το 5ἷἴε είναι το Πτῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.11θ-μπάθγᾶσᾳς.οΓς, αφού το παβιό (χωρίς την παύβα) 4ο- 
Π]αῖη ΠαΠΊ8 χάθηκε για τους υπεύθυνους του αἴέ6, εξαιτίας της αµέβειάς τους να ανανεώσουν το 
Δοσομηῖ τους στη γΘαίςί6Γ.ΟΟΠΊ, όταν άββαξαν 6-ΠΊαϊ! αἀάγεςς. Ετσι, το "µπάθ/γαοᾳς.οΓα’ έγινε στην 
κυριοβεξία... ἀΏαπάοπεᾶ (εγκαταβεβειμμένο) και οἱ επιτήδειοι νέοι κάτοχοίτου δεν έχασαν την ευ- 
Καρία για να υφαρπάξουν Κάποιες... χιβιάδες επισκέψεις στη νεότευκτη σεβίδα τους απ’ όσους 
αγνοούσαν τι είχε συμβεί! 

Μια Και βρισκόμαστε στα υπαεΓᾶσᾳας, ξέρετε ποιο είναι το μοναδικό εββηνικό παιχνίδι που 
υπάρχει εκεί; Πρόκειται γα το “Ν-Κηἰσηῖς απά Ν-ΩιΙθεης’ της ΟΥοα 5οΗΝΝάΓΘ, που οὐσιαστικά 
απαρτίζεται από δύο Φίπους, τον Κώστα Συµεωνίδη και τον Γιάννη Τσουκαβίδη. Δεν είναι ακριβώς 
παιχνίδι, αΏβά δύο ΠΓεθνναΓθ σκακιστικά προββήματα. Στη σεβίδα Πττρ:/ΑΝΝΗΝΝ.ογοα.οΓα/ θα βρεί- 
τε ΚΙ άλλα ενδιαφέροντα ριυΖΖΙ8 6α/165, Καθώς Και χρήσιμα υ{]ε]θς. Πάμε από το ένα θέµα στο 
άλΛο, θα πεῄτε, αλβά... αυτά είναι τα ΚαΒά του 5ωΙΠο! 


Δεπδ 


«] ο νι” Νο Αρήνα ἵ » 


Νενς: 


Τηνο ΑΗ-δοσίπᾳ Εγα Ηος θυρροη {ον οΠασιίπφ-Όθαίῃ (4ρ: 17, 2002) 
της ΑΙ Βοφίηᾳ ΕΥΦ φσπηφ ὕτονισςγ Πᾶ5 «ωρροτί (στ ς-ο. Ειόπᾳ 5 ς-Ὁ 
φθγνοι 5 681Υ! οοί νο οσο Όγονυσθι τς. 

ΤΗΦ Ααὐ-Βφσίηο Έγο 


Μοάίσίου Ηας θυρροη {ου οΠοσιίπᾳ-Όοσίῃ (Αρ: 17, 2002) 

Μοόισίο; !5 8 ἰσοί (δί οΠῄοιςθς 5 (Γης Οδ 0η ροίεγ οπησ/στς {η 
Ὀφίμσφη ορῦοης! 9Π6 (φοωγφό. ΟπΙΥ ρίδγσής πο Π9νς 5 οσσοό Κ/όσφιη 
(αο οἵς (οοωγσό ἵσιωπς-ο. Τη οὔσης πονκθ» το οπ/οΥ 8 26γνο 
μπήφ ρισνοπίηφ «Πφοίσης Τοπ ππίιᾳ φδπηΦ. ου 5η φοῖ Μθάισίοι Πφγο: 


Της Εοήάα ασππως Νοίν/οής  ἀοίπᾳ 5 1οή65 οἱ Ιίθγννθνης ήΙη δη επθσί 


πιθκθυς. Ἡγου ο: ιπιθισείσό, (9 (Πο ύηᾳ-Όσδίη σπς ἡ Ποτο: Εκεί όπου θα βρείτε... τα πάντα! 


ΟοΠοσίίηφ-Όοσίη 1.2 βοΐσοσ-σά (αρ: 7, 2002) 
Ὑογείση 1.3 Πας Όφση Γοἰφογοό. Τη νθγφίοῃ Ιηζωόφς η Ιηιαῦ ορό 
Φυιοπισίίς ωράσίο (οσίωο οη (9 ενφηί-σιόφ. 


Εἰοήίάα Οσηπίπᾳ Νσίννουκ Ιπέσγνίσνι (Αρ: 8, 2002) 


Κάτι που σίγουρα έχει απασχοβήσει όσους ΕΗΛη- 
νες χρήστες έχουν προσπαθήσει να µπουν στο 
ὑυςαηεί Και συνάµα τους έχει αποθαρρύνει από τυ- 

χόν µεββοντικές επισκέψεις τους είναι Π ανεπαρκής 
ϱ. Ἡ ΕΑΤ ] Ν 6 πῄηρότητα των περισσότερων ρΓον/άθ[ς της χώρας 
µας στο πθνςαΓοιρς {θ84. Δεν είναι σπάνιο το ΦαΙ- 
Ὀ ἕν ΤΗ νόµενο κάποιο Πθννςαγοιρ να έχει, Π.Χ., 500 μηνύ- 

: µατα µια συγκεκριμένη ηµέρα και ο δικός µας 

Ργονἰᾶθ; να έχει Φέρει µόνο 5-6, οπότε δημιουργεί 
ται, όπως καταβαβαίνετε, Και µια εντεβώς παραπΏα- 
νητική - πῃασματική εικόνα για το ΠΒΝΥςαΓοιρ αυτό. 
Για να το αποφύγετε αυτό, π καλύτερη μέθοδος εἷ- 
ναι η εγγραφή σας σ’ έναν επαγγεῆματικό ὑ5επεῖ 
«β/ΓΝΕΓ, µε τον οποίο θα συνδέεστε απρόσκοπτα, 
πΠηρώνοντας µόνο µια µικρή συνδρομή µε την πι- 
στωτική Κάρτα σας. Προσωπικά χρησιμοποιώ το 0]- 
σαηθννς (Π{ρ:/ΛΝΝΑΝ.αἰααπεννς.«οπ]), ενώ άἢβοι 
αξιόΛογοι 5ΘΓΝΘΙ5 είναι οἱ: ΕΔ5ΥΠΕΝ5 
(Π6τρ:/ΛΝΝΝΝΝ.Θ45ΥΠΘΝΝ5.ΟΟΠΙ), ΝΕΝΝΞ6ΙΙΥ 
(Πτρ:/ΑΝΝΑΝ πθννςουγ.οοπι) και Νεν/5Εθεάς 
(Πίτρ:/ΛΑΑΝΑΝ ΠΘΝ/5/Θ8ᾷ5.ΟΟΙΙ). Μια ποβύ ενδιαφέ- 
ρουσα και χρήσιµη σεβίδᾳα για να κάνετε τα πρώτα 
σας βήματα στο ὑςθῃεί θᾳ βρείτε στη διεύθυνση 
Πίτρ:/ΛΜΝΝΝΝ.ΘΧΙΕΊ09.οοπ1/ “ΘΓΘΠΊΥ/ΠΕΝΝ5/ (ξεκινή- 
στε µε το “Ργβπιίμπι ὑ5θηθί ργον]άθς”). Από το εΠό- 
µενο τεύχος θα σας παρουσιάζουμε πεν/δαΓοιρς 
που αξίζει τον Κόπο να επισκεφθεῄε Και να ασχοβη- 
θείτε µαζίτους. Μην αγνοήσετε το ὑςθῃαῖ, συνιστά 
έναν αβπθινά ξεχωριστό κόσµο στο ΙηῖθΓγΠθί! 


οΠοσιίπᾳ-Όσσίῃ 1.2 οίοσφοό {ο Βοία Τοσίους (Αρ; 6, 2002) 
μή -ἵ6 Γον Βοῖο ἵφείπᾳ νογίση 1.2. Ἱ γου ο:6 ΓγΙΩΦ ἴο ρίΦγ ση 8η « 


- «ρ....-.- ο ..4.---κ-..-.....ά.. τς 1] Μπ -- 


Ενα ΙΙΠΚ που δημοσιεύσα- 

µε στην ενότητα "Ξεφυββίζοντας" της στήβης µας τον προηγούμενο 
µήνα ξεσήκωσε αντιδράσεις στο {ΟΓΙΙΠΙ του “ΡΟ Μαςίς;". Συγκεκριµένα, η στή- 
Άη κατηγορήθηκε επειδή δημοσίευσε τη διεύθυνση ενός οἶῖθ µε «Πεαῖς για το 
ΟοιηῖθιςίγίΚΘ. Ο Βαπαϊί έγραψε στο 6ΟΓΗΠΙ, µεταξύ άββων, ότι: "Εδώ και χρό- 
για τα «Ἠθαίς στα οΗ-ΙἱΠθ 68Π185 ΚαΙ εΙδΙΚά στα ΕΡ5 Και ορισμένα ΚΡΟ5 αποτε- 
Λούν το καρκίνωμα της οοππιιΠΙ(Υ, αφού µόνο τον ευγενή ανταγωνισμό δεν 
προωθούν και οἱ εταιρείες συνεχώς προσπαθούν να τα περιορίσουν, εἰδιΚά στα 
επίσηµα {οιγπαππεηίς. Και εδώ δεν Πιάνει η δικαιοβογία-καραµέβα 'εµείς 
απῇΠώς τα δημοσιεύσαµε, τώρα αν εσείς επιΠέξετε να τα χρησιµοποιείτε ΚαΚό 
του κεφαβιού σας’, µια και τα Ιἰηκς εμμέσως πβην σαφώς παρασύρουν, εἰδικά 
τους νέους-άπειρους παίκτες, που ψάχνουν εύκοβους τρόπους εντυπωσια- 
σμµού.”. 0 ΟἶΙαίΐς, επίσης, αναφέρει πως: “να Λες στον Κάθε πιτσιρικά που δεν 
ξέρει το παιχνίδι πήγαινε πάρε το «πθαί από εκεί, µπες µέσα και σπάσε τα νεύ- 
ρα όβων, είναι διαφορετικό. Ενας µέτριος παίκτης µε αἱπιροί Καὶ νΥ8ΙΙΠΔΕΚ δεν 
αντιμετωπίζεται µε τίποτα όσο καβός και να είσαι”. Από την άλλη, ο 0ΙΙ4Π8Π 
υποστηρίζει ότι: “Καβά έκανε το περιοδικό και έγραψε ό,τι έγραψε. Να ξέρουν 
και ΟΙ ΚαβόπιστοΙ ότι υπάρχουν και αυτά. Ενας πρωτάρης που μαθαίνει ότι 
υπάρχουν και εΠεαίς, δεν πρόκειται να Φέρει τα πάνω-κάτω Και να κερδίζει”, 
ενώ ο Μθηίογκχχ συμπβηρώνει: “Ενα µπράβο σε όποιον δημοσίευσε τα εΠεαί». 
Η ουσία είναι να βρεθεί τρόπος ώστε να µη γίνεται να ΚΛέψεις, ΑΛΛΑ αφού σχε- 
δόν όβοι τα έχουν, ακόµα και οἱ ΄Καβοί’ (άσχετα που άµα θέβουν δεν τα χρησΙ- 
µοποιούν), το {αἰΓΡΙΔΥ Λέει ότι όλοι πρέπει να παίζουν µε ίσους όρους, άρα 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ έκανε όποιος τα δημοσίευσε ώστε να µη βρίσκεται ένας αρχάριος 
κακοµοίρης ανάµεσα σε 10 επεαίείς και 2-3 καβούς’ Και να τον σφάζουν πριν 
γα καταβάβει τι έγινε." 

Εμείς, από την πβευρά µας, δεν θα σχοβιάσουµε περαιτέρω το θέµα Προ- Ἡ τα νοροςοςτωςκσ] 

τού ακούσουμε κι άῆλες δικές σας απόψεις (περιμένουμε τα 6-Πιαϊι σας, τα 
οποία θα δημοσιεύσουμε από τη στή!π). Επισηµαίνουµε απβώς πως ήδη επί- λα 
κειται νόµος στις ΗΠΑ που θα απαγορεύει ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ τόσο το ΓενεΕΙ5ε 8η- 
οἰπθειίπο όσο Και την οποιασδήποτε µορφής επέμβαση σε Κάθε αρχείο ψη- 
Φιακής µορφής, καθώς επίσης την ΚΑΤΟΧΗ αρχείων που έχουν προκύψει ύστε- 
ρα από τέτοια επέμβαση. Περισσότερα γι’ αυτό στο επόμενο τεύχος. Προς το 
παρόν, δεν συνεχίζω Λόγω έββειψης χώρου. Δείτε, όµως, Και την... άβΔη όψη 
του Φεγγαριού στη διεύθυνση ΠΏρ:/ΛΝΝΝΑΝ.οηθαίίπα-ἀβαῖΠ.οοπι/, όπου θα 
βρείτε ένα πρόγραµµα... πρόβηψης για τα «ηθαῖς στο ΟοιηῖθΓ5ἴΓίΚθ, το οποίο 
µάβιστα χρησιµοποιείται ευρέως από ποββούς 5Θ/ΠΝΘΙ5 στην ΕΛβάδα Και το 
εξωτερικό, καθώς θεωρείται το κορυφαίο του είδους. Εἠπίζω τώρα να είστε 
όβοι ικανοποιημένοι, οηθαίθΙς Και µη, Καὶ... σε έναν µήνα τα ξαναβέµε! 


σος 

Όισονφ ος ΄ἵωρν ρίαγοι ἄνε ιόν 1ο ο ρόν Ίνουι Γεν ον [νε Ῥνασκ. ον ἱανροέ 
βίον Φ νο 1ο «σάς 

"Αδφιοσς οὐ ή ὁ φίρις Τ1ν οἱ 90 ὃν ουν ο Μάνο ον ος" 


«ΡΕ 
Όδίως : Τουσθ. 


Ύλη "Ὄνε” οσσηφη γρ ρίαν ϱνοοις (ν' ὀρροαί. Τ)Μ οφροπηνέ ο! μίαν 
υπ ΤΟ Απ πα. 


1 

Ῥθρνηα ο ο φνρ ορ” 
με) 
4.8 


θφοφε 
σι Ἡ Ιοια αό (σηνί ορρο/ανι Ψ9 ιο μο ο Ραροά 
"Τρεφε Ἰοοδφό μαά ἴλά η ὁ κωφόθε 6ος οδνκιροά Φννη/ρ 


198 


Ρ Μαςίει ΕΤΣΙ | 


᾽ΡΑΝΙ., 


ο 
Ἡ 


ων ης 


« . 
ϱ 


μυιτι ϱ0-0Ρ 


Ενα σηµαντικό, κατά τη γνώµη µας, 6-Παϊ! Δάβαμε από τον 
ΦίΔο του περιοδικού Νικόβαο Αποστοβέββη µε τίτῃο “Οο-οΡ 
πιοᾶς η ΕΡΣ5 ααπιθς”. Δημοσιεύουμε ένα µεγάβο απόσπασμα 
επειδή αξίζει τον κόπο: 

“χαιρετώ και πάβι. Κοντεύει να µου γίνει συνήθεια, Κάθε που µου 


καρφώνεται Κάτι στο κεφάβι να τρέχω να σας το γράψω... ΤΙ να κάνω; 


Οπως Λέει και ο Λαός µας, πρώτα θα σου βγει η ψυχή και µετά το 
“χού!”. Κι επειδή εγώ είµαι επτάψυχος (τουβάχιστον!) έχετε να περι- 
µένετε ποῇῇά ακόµα από μένα |) 

Λοιπόν, τι είναι αυτό που µε απασχοβεί αυτή τη φορά; ΤΟ ϱ0-ΟΡ 
πιοᾷθ στα ΕΡ5 παιχνίδια. Θεωρητικά το «0-0Ρ ΠΊοᾷε είναι ΚΙ αυτό ένα 
είδος πιμΙέΙρΙθΥΕΙ παιχνιδιού (όπως Λέμε ἄθα(Ππιαίση, {88 ΡΟΙ θἱἱ 
κ.Π.), στο οποίο µπορείς να παίξεις ’΄συνεργατικά’ µε κάποιους άῆ- 
Λους παίκτες (ανθρώπους!) εναντίον µιας άββης ομάδας (επίσης αν- 
θρώπων) παικτών. Και ερωτώ: Είναι, όµως, αγαπητό µου περιοδικό, 


έτσι; Ἡ, µάββον, είναι µόνον αυτό; Αν ναι, τότε πώς ονομάζεται το εἷ- 


δος εκείνο πιυ[ρΙγΕΙ παιχνιδιού, στο οποίο µπορείς να παίξεις 
-μαζι, συνεργατικά- µε κάποιους Φίβους σου, εναντίον εχθρών που 
εΛέγχεΙ ο υποβογιστής; Γιατί υπάρχει κι αυτό το είδος παιχν!διού, 
απβώς δεν το υποστηρίζουν τα περισσότερα ΕΡ5 παιχνίδια σήµερα. 
Δυστυχώς! Γιατί για µένα ΑΥΤΟ είναι µακράν το Πιο διασκεδαστικό Και 
πωρωτικό είδος πιιΙρΙΔΥΘΕΙ παιχνΙδιού! Επαιξα µε έναν φίβο µου το 
4ΘΠΊΟ του 56/ἱΟιΙ5 58ΠΊ 2 σε δρΙΙέ 5ΟΓΘΘΠ «0-0Ρ ΠΊοςΒΕ, στο {διΟ ΠΛη- 
κτροβόγ!ο και στην [δια οθόνη... ΜΑΓΕΙΑΙΙ! 


Αὐάθεε 8) Γρ / Άννι 3Φαεπογρίθειοὶ «οσνἼφόβιαθε/θάλοιό./ ὄθΜ)οέςο-ορ/ 


εντος  πᾷηνυος 


ΞΕΝ  Ρωνς 


πι . 


υΠΡΙΠΙ θαιίοΓίαἰ5 Ἀ 


ΤΠΕ Ὀφαίὴ ΟΓζ6οορ 
Ἡφη ὦσ εοορφ;φῦνθ ρ.ν σὖθ {η 19 θςῦοη ϱΦ/ΛΙΠΟ ϱΦΦ7 
με Ἴμεα Μο” ΜοηίαοΠιΘη 1 ΜΑΙΕΝ 26, 2002 


Γπαν8 Ἰο 54Υ, Φ0ΠηΦ ο/η πποφ! Λη {η8ν9 ἱη ΕΡΞ 
49ηρθς 15 ηδη Γεοορ (οορθγαῦνε ρίθΥΓ95 8 

υπίφυφ ἀπιθηφίοη γου 6οη] φθί ΦηγΜήΥΦ19 ΦΙ49/Ω 

νο 2εὔοη 09η/9-- 019 γαηΦίΥ οἵ 3 ηρίφ-ρίσγος 
βσνρηίωιο ςοπ]θίηθς Τ ἴηθ «Φ/ηΔΓΦ69Π9 οί 
ππωπρίσγα: Πε 9/0 0η ο 8η9 0991 ν4ή5 [ο ρ859 

519 8πηθ η (πθηός... ϱΔΠ/ευ!δΗΥ Κοηφ οἵγου: 
πηφηός Φ/ναγς 9 6Φήης 1ο ΦοπιίηΦήφ η Φα ηπιδς!. 


ππς ποί 8 ης εοπερρί «ο0ρ (ΠΕΡ 08/89 5 1 οἱό 8 ΟΟΟΝΜ Γηοιοἰόο; 
Ἠσψιθνοη, γου ννθηῖ 3 ΕΡΞ «ο0ρ 4/08 ΠηΦί γιὰ πιθός (η 108 981 {ουγ γθας, γουἸθ 
ΦοἱΠᾳ ἴο 8ν ἵο 9ὔεκ1ο Θ9ήους 841 (οἱ, ουήουφ!γ, 88: Της 8οεοπά Επεουπιφή. 
Ου ΓΦηΙΔΥ, ἵηφης Πα ΦηΊ Ό88Η 4 πηα[οι ΕΡΘ τθἰΦ4 996 Μη «ο0ρ ΦΙηςΦ ΟυΦάΦΙΙ 


Τη ουφε8οη Όθος Π99Η. Μνή «0908/90Ν9 οἱ αν | Ιυ8] 39 ΜΦΟ9 3 Ὃ να -- ---- 

ΟΙ Λόγοι για τους οποίους τα σηµερινά παιχνίδια δεν υποστηρίζουν 
αυτό το είδος πιιέἰρΙαγεί παιχνιδιού αναβύονται στο ποβύ Καβό άρ- 
θρο που θᾳ βρείτε στη διεύθυνση 
Πτίρ://ννν).ΣαθείΙοηριαΠεῖ.ΟΟΠΊ/5θαξιΓθ5/ΘΕΙ{οΓΙ8ἰς/εΕαίΠο/εο-Ορ/ 

Για να καταδείξω πόσο µεγάβο µπορεί να γίνει το µπέρδεµα, αρκεί 
να αναφέρω το παράδειγµα του ΗΑΙ4-Ι]68 Καὶ των πιοᾶς του. ΑΛΛΟ 
πράγμα είναι το Ορρο»Ίπα ΕΟΙΕΘ, άἢλο το (οιηίεΙΦΙΓΙΚΘ, άββο το ΤΕς 
(Τ8ΈΠΊ ΕοΓίΓες» (ἰ855ἱς, γενικός όρος όπως αποδεικνύεται για ένα εἷ- 
δος πἹοσ»...) και πάει Λέγοντας. ΑΛβοΙ όροι που βρίσκει κανείς σε άρ- 
θρα Και αναφέρονται σε παραπβήσιες έννοιες είναι Οἱ ἴθ8Πι-βᾶ5θά 
Τ8611ς8Ι ΕΡ» υνΙέΠ Ροί 5ιρροΓί, οβ]θεῖ!νθ-β8566 ἴΘΑΠΊΡΙΒΥ Κ.ά. Προ- 
σέξτε το ΄ΜΙ(Π Ροί 5μρροΓί’ γιατί αυτό είναι που Κάνει τη διαφορά - 
νομίζω!” 

ΦίΔε Νίκο, έχεις δίκιο - το µπέρδεµα είναι µεγάβο, εἰδιΚά για έναν 
καινούριο παίκτη. θα προσπαθήσουμε στο προσεχές κιόβας τεύχος να 
αναλύσουμε το θέµα, µπας Και καταφέρουμε να... ξεμπβέξουμε Βιγάκι 
την Κατάσταση. Συμφωνούμε, πάντως, πως το «90-ΟΡ ΠΊοᾷθ, όπου 
υπάρχει, είναι όντως συναρπαστικό. Ακόμα και στα οἱηοίθ ρἰὰγΘΓ 
93/185, πόσοι προτιμούν, Π.Χ., ένα ΡΟ ενός χαρακτήρα από αυτά που 
σου δίνουν τη δυνατότητα να φτιάξεις οβόκῆπρο ρᾶΓίγ Και να βἠέπεις 
τους χαρακτήρες που εΛέγχεις να συνεργάζονται µεταξύ τους; 


ΓΑΝΖΙΠε ΒΙ15 9 ΓΑΝΖΙπα ΒΙΤΡΙ9 ΕΑΝΖΣΙΙΘΒΙΤ5 9 ΕΑΝΤΙηΘ 


Δεν σας εγγυώµαι πως είναι αλήθεια, αφού πολ- 
λές φορές στο παρελθόν είδαµε αντίστοιχες “αληθινές” 
εἰδήσεις που, τελικά, δεν ήταν παρά τα απόλυτα ψέματα, 
αλλά... αν είναι αλήθεια, τότε οι κονσόλες δεν φαίνεται 
πως θα... τη βγάλουν Καθαρή στο Κοντιγό μέλλον! Αν, 
λοιπόν, η είδηση που Κυκλοφόρησε Κοντά στην Τη Απρι- 
λίου (ο λόγος που  είµαι επιφυλακτικός) είναι αληθινή, 
τότε το πρώτο σηµαντικό βήμα για την πλήρη εξομοίωση 
του ΡΙ8γςἱαϊίοη 2 έχει ήδη γίνει. Οι δημιουργοί του γνω- 
στού εξοµοιωτή ΡΟΟΧ (εξοµοίωνε το ΡΙαγἱαϊοῃ 1 στα 
Ρ05) είχαν σταματήσει εδώ Και κάποιο διάστηµα την ανά- 
πτυξῄ του, προφανώς για να αφοσιωθούν στο επόμενο 


κα Ρί, Μ5ΙΕΗ 


µεγαλεπήβολο σχέδιό τους, Ιδωμεν... 

Το γνωστό φίίε Ονθοἱοσκθά Βεπιίχ, που ασχολείται 
με την αναβίωση, ανανέωση και το... (ΘΠΙἰΧίπᾳ γνωστών 
µελωδιών από τα μουσικά θέµατα παλαιότερων παιχνι- 
διών, δέχτηκε µια σημαντικότατη ανανέωση (έφτασε, αἰ- 
σίως, την... “έκδοση 3” του «ἱἱθ]). Τώρα πια Κάθε επι- 
σκέπτης µπορεί να ψάξει να βρει τα μουσικά κομμάτια 
από το αγαπημένο του παλιό παιχνίδι (ή µήπως τα αγα- 
πηµένα του μουσικά Κομμάτια από ένα παλιό παιχνίδι) 
µέσα από τις ανεπτυγμένες λειτουργίες ἀαίαῦα5θ του 
9ἵθ, Επισκεφθείτε το στη διεύθυνση 
ΓΘΠΠΙΧ.ονεΓοΙουΚθά.ΟΙᾷ Και σίγουρα δεν θᾳ χάσετε. Ενα 


σωρό πανέμορφες, εκπληκτικές μελωδίες - ή, αν προτ- 
µάτε, αρκετά ΠαΓάροἵθ σκληροπυρηνικά Όθαῖς - σας πε- 
ριµένουν στις σελίδες του. Βαν 0Πος/π’Βορίίης κανείς; 
Περισσότερα υράαίες έχει δεχτεί το γνωστό 

ΔΏ8ΠάΟΠΝΙάΠ8 ἴϊε ΗΟΠΠΘ Οἱ ΤΠ8 ὑπάθιάοᾷς τους τελευ- 
ταίους µήνες απ’ όσα... παράπονα αναγνωστών για το 
9θ/4ἱ πιΙΠΟΕΙ του προηγούμενου 0Ώ ο Χάρης, όπως 
φαίψεται Και στη συνεχώς ανανεωμένη σελίδα µε τα 
ΠΘΝ/5 του! Στην τεράστια συλλογή του ΗΟΤΗ υπάρχουν 
πια Και αρκετά {μ]! ΟΡ-ΒΟΜΕ, πάµπολλα 00-Βἱρ» ("πε- 
τσοκομμένα” 005 δίχως μουσικά κομμάτια, ομιλίες Και 
βιντεάκια), αλλά και πολύ πολύ εκπαιδευτικό 5ο/ν/αἴθἱ 


(0ΜΡΑ(Τ (ΑΜΕΒΑ 
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Εσωτερικές κά Ι υ58Β ΤΑ 128 
Μοάεπις ειδικ άρια ΡΟΙ 128 
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Ἠεῦ οΔπιεΓα ἃ Φωτογραφική µηχανή 
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-- 
Ν ος 


1Πς 1ΗΠ 
«ΠΠ ΄ 


αΏό µήνα και καΠό Πάσχα. Οπως ποβύ καβά είχατε παρατηρήσει 

στο προηγούμενο τεύχος, το μέγεθος της στήπης του Τη6 4{ῃΠ 

Γοππίης μειώθηκε αρκετά. Οπως ήταν αναμενόμενο, όµως, αυτή 
π ενέργεια ξεσήκωσε µια καταιγίδα αντιδράσεων από τους φανατικούς 
αναγνώστες του "ΡΟΜ”, που ταυτόχρονα είναι και παίκτες του Τ456. Δια- 
δηβώσεις, πορείες, απεργίες πείνας, αυτοπυρποβισμοί, απειῆές τροµο- 
κρατικών επιθέσεων ήταν µερικές από τις Πιγο- 
στές συνέπειες αυτής της µείωσῃς... Ετσι, Λοιπόν, 
ο αγαπητός µας αρχισυντάκτης, µπ μπορώντας να 
κάνει αΏβιώς, κατέβηξε σε συμβιβαστική συμφω- 
γία µε τον αρχηγό των διαδηβωτών, τον |.οσέ Ρα:- 
9156. Οἱ προσπάθειες καρποφόρησαν και από 
εδώ και στο εξής Π στήῆπ του Της 45η Οοπιίπα΄ 
θᾳ είναι δισυπόστατῃ! Από τούτο το ηµισέβιδο 
τµήµα του ᾿ΕΑΝΖΙΠΕ᾽ θα ενημερώνεστε µόνο για 
τα πιο σηµαντικά συμβάντα και τις Λοιπές, πιο 
αναβυτικές και διεξοδικές ειδήσεις του µήνα που 
µας πέρασε θα µπορεῄε να τις αποβαμβάνετε 


Η παράδοση του 
ΒΑΝΚ 11 από τον 
Βαπά ΑΙ Τµπογ.Ο 
δεύτερος 
ηµίθεος στη γη 
της ΑΠῃθα 
γεννήθηκε! 


σκεται σε µορφή .ΡᾷΕ στο Ώ του περιοδικού µας! 
Αφού κάναµε αυτή τη µικρή εισαγωγή, πάµε να 


Τα ΠΟβπάσπιιΙΓΒ 
Ηίπα είναι π καιταῆῆη- 
Πύτερη ίσιη5 Ξἰ8Πίπα ῃᾶας για οπαιανΒήποτε ασχοῄεῄαι µε το χόμπι 
τιν παΒιιών, καταργπμένιων 9απιΕ5. Μια και τα Ηίπας είναι τπς µό- 
δαςξ µετά τον... Βρχαντα, µπν παραΠείψετε να υποβάῆΠετε τα σέβῃ 
σαξ ατῃν καινάτπτα, που αριθμεί τν τωρα που γράιονται αυτές Οἱ 
γραμµες 73 µέεῆπ-σίίες, Ισιης σε κάποια απ᾿ αυτά να Βρείτε το παι- 
Χνίδι παι αναζπιαύσατε Χράνια και τα απαίο έχει πῄέον αποσυρθεί 
απόά τα ράµια τιν κατασιπµάτιυν. 


α ΙΠΠΑΣΙ ΤΠ Επιυιθίαμξ και παῆιά, κα- 


σικά παιχνίδια µπαρείε να 
Βρεῄε σε αιπό τα 5ἱἱ6 που μόνα... κΠασική εµιράνισπ δεν έχει [αντίθε- 
τα, ποΠύ μοντέρνα!) και τα αοπαία απατεῇεί παρακΠάδι του 6απιθαρι!. 
Ηνάμεσα στα άπῆα, βρήκαμε άρθρο για τα... ΕππααεΓ (ποιος δεν θυµά- 
ται τα περίφημο Βατραχάκι που περνούσε µέσα από τα αμάξια;), τπν 
καιναύµια έκδοση του ΕΞΚΕΝΕΞ Εππυαίατ, τα νέα για τα υποβϊείαί 56- 
αυβί του Πουβίθ ΠΓ8ααπ, που βρίσκεται στα σκαριά, και παῇβΠά ακόµα 
που σίγαυµα δεν 8α σας αφήσουν αδιάφαρου5. ΓΠΕςεΚ ἴ ου! 


Φ Πιίρ:/ μυ; βὈΒπάοπιὑβιβήπα.σοπι/ 


ῃ 156801 ]ὁμ 


από ένα δεύτερο άρθρο, µεγαβύτερο σε περιεκτ]- 
κότητα (σαν το γάβα ένα πράμα), το οποίο θα βρί- 


δούµε το βασικότερο επίσημο νέο για το µήνα που µας πέρασε. Η έκδο- 
ση 1.24 είναι πΏέον γεγονός... Η ΝΙΓεοπι κυκἠοφόρησε το ραῖϊσῃ, το 
οποίο μεταξύ άββων επιπρέπει στον ΟΜ να ενεργοποιεί και να απενερ- 
γοποιείτα ΧΡ του Οοἱο558ΙΠ, Τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµ- 
μές το ραίεῃ γίνεται ἀονπΙοβᾶθα (είναι γύρω στα 200ΜΒ το άτιµο), οπό- 
τε ὅεν γνωρίζω πιο συγκεκριμένες πῄηροφορίες. Για περισσότερα νέα 

πα το Τ46 και πιο συγκεκριµένα για το διάσημο ΤοοἰΚίῖ, µπορείτε να δια- 
νους 


ΤΟΡ 20 ΠΑΙΚΤΩΝ Τ4ς 


Οι 20 κορυφαίοι παίκτες του Τ46 µε το Ιενθίτους. 


[Π] Μοχίπιυς 164 
[ΠΠ οἰαηκ 162 

[] Ιοασίατ 160 
1ΟΠΗΥ 159 

[Ώ µυικ 159 

[Ώ Νοςεα: 159 

[Ώ] Αοήος 159 

[ΠΠ] ςε; σκειεῖοί 154 
[Ώ] ς21οΚ 151 

Ε] τεπιρεςί 151 


ΠΕ κοπά οἱ Του 184 
Ε οοπί-0ς 177 
Ε µονκ 172 

ΠΠ «ειρεη! 172 

ΙΕ κογηο 167 


Ι ουἱοκς!νει 167 
ΕΣ νιπαϊςαίογ 166 
ΠΠ µοπεςίε 166 
ΠΕ ΚΙεΓ-Κπίσιτ 165 
Ώ] ϱεπιαγεςί 165 


Ηπό την ενότητα αυτή 8α σας παρουσιάζουμε 5ἰίε5 που ξετρυπιίισα- 
με για εσάς και που πιστεύουμε ότι σας ενδιαφέρουν. 


6. Πρ: ιυιυ.4ΘΠΔΒΙΒΙ.αη/ Ιδού, κυρίες και κώριοι, και κάτι 


Εντεῆιί5 διαιρορετικό: Τα νέο 
56 της εκΠεκτής συντάκτριάς µας ΒΕ7αΙ6Ι (κατά κάσµον, Ζιμή 
Μαρμαρά) είναι απ-/ίπε και περιμένει τις επισκέψεις σα5Ι Με πανέ- 
µορφο ἄεσίαπ, έντονο προσιωπικά χαρακτήρα και εξαιρετικές καῆῆι- 
τεχνικές πμιουργίες (στο ΒΙΒἱ-ΗΠ], τα Υ8Η80ἱΒἱ σίγουρα δίνει µια 
ξεχιωριστή νότα στπν καθπµερινάιπτα του 5υΠίπα σας. (Καβά δεν τα 
είπα, Ζιμή; Τπ µίσζα µου, παρακαΠιίι, στα Πογαριασμό που σου έδιι- 
σα και γρήγορα, γιατί χι! επείγουσες αικονοµικέ5 ανάγκες - ξέ- 
ΡΕΙΞ, εκείνα τα κότερο που σου έΠεγα... 


8 υπ πο Εν πα Ἡ Σίγουρα οι περισ- 


σότεραι, αν όχι 
όποι σας, 8α έχετε κατά καιρούς Πάβει Ε-πιαίίς µε κάποιες δήθεν 
“προσιρορες” που αποδεικνύονται, τεῆικά, µεγάῆες απάτεθ! Ενα ποβή 
καΠό 5ἱί8 για να Βεῄπε τι σκαρφίζωνται καθπµεµινά οι απατειίνες ποι! 
βίχνουν ΒδοΠιώματα στα ππαἰθαχ µας, άχνοντας για Βήματα, Είναι το 
Γήππες οἵ ΒειΞυᾶσίοπ. Βίξτε του µια ματιά οπιμσδήποτε, γιατί π ενηµέ- 
µιησπ βαδίζει πάντα χέρι χέρι µε την πρόΠπιψπ και την ασιράῄεια. 


Ο Μαπαςει Ποδοσφαίρου για τη σεζὀν 2001-2002 


» Αγγλικές, ιταλικές, γερμανικὲς και ισπανικὲς 
ομάδες. 


» 10 πρωταθλήματα σε 5 διαφορετικὲς χώρες. 


» Νανίσφαίοι που σας διευκολύνει να κινεΐστε 
µέσα στο παιχνίδι εὔκολα και γρήγορα. 


» Βοήθεια οη-[1πθ. 
» Νὲο σύστημα υπίαιθ Ρἰαγε( ΑΙ{μάς. 


» Με την υπογραφή του ἰαπίαςα Ψἱαἰ{ἰ. 


-- 


σΙιΑΝΙ υςσΑ ΝΙΑΙ ΙΙ 5 


ΙυπΟΡΕΑΝ 
ΜΑΝΑσΕΡΒΠ 


«ο ρκς ΜΠΕ 


ΠΑΜΕ 55 
ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6595650-5, ΕΑΧ: (010) 6595656, 
υΒΙ: νΙΝΛΝ.Ώεασοπ.Πή, Ε-πια!!: Ρεασοπ(ῶῃεασοῃ.(! 


ΝΤ/ 


Άδη µία εββηνική οἰ8ῃ µε σημαντικές 
Α διακρίσεις στο ομηίθιςίΓίκθ Και όχι µό- 

νο θα παρουσιάσουμε αυτόν το µήνα 
στο "ΕΑΝΖΙΠΕ΄. Πρόκειται για τη Ν17, το οἰίθ 
της οποίας βρίσκεται στη διεύθυνση 
Πττρ:/ΛΝΝΑΝ.Π17.6Γ/, ενώ διαθέτει Και ξεχωρΙ- 
στό ΩµαΚθ «θοῖίοη στο υΡΙ. 
Πτιρ://αμαΚκθ.η17.α:/. 

Τα µέῆῃ της οἰαη είναι από τα γνωστότερα 
στο Χώρο των οἩη-ΙἱΠθ 64πΊ8ς στη χώρα µας. 
Ανάµεσάτους οι Ζ2Κ6Φ1μ,, ΗΣΙΙΡΘΝΝ, ΡΠΟ- 
ϱ05, ΗΑΚΟΣ, ΗιωΝί2Ι, οΟιΕΙ5ί3Υ, ΡιΙΝΕς (νικη- 
τής στο περσινό ΟΓαπά Ρήχτου "ΡΟ Μαςίαι” 
στο ΟµαΚθ 5: ΑΓΕΠα), ΨΙΑΡΌΙΝΑΤΟΚ (ιδρυτής της 
6ἱ4Π µαζί µε τον Καῦα!), ΚάΡαἱ Και Ζ6Γο (οι δύο 
τεβευταίοι έχουν παρουσιαστεί παβιότερα ως 
“Ο4ΠΠΕΙ5 του µήνα” από το περιοδικό “ΡοννβΓ 
04ΠΊ6Γ” - αιωνία του η μνήμη). 


Το 5ἰέθ της οἰ8η 
Το σἶίθ της ΝΊ17 περιέχει ένα εξαιρετι- 
Κά δυναμικό {ΟΓµΠΙ, 


Άν είστε µέλος σε κάποια ελληνική οἱᾶη Και θέλετε να 
παρουσιαστείτε µέσα από τις σελίδες του “ΕΑΝΖΙΠΕ”, µην 
παραλείψετε να µας στείλετε το Ε-πιαί! σας στη διεύθυν- 
ση {αηΖΙπε(ῶοοπιριρίεςς.ΠΙ. 

Το διο ισχύει αν είστε “ειδικοί” σε κάποιο παιχνίδι και 
θέλετε να μοιραστείτε µαζί µας τις εµπειρίες σας, να δώ- 
σετε χρήσιμες συμβουλές και {ἱρ5, καθώς και να µας απο- 
καλύψετε τα Κόλπα που ενδεχομένως γνωρίζετε γΙ’ αυτά. 
Οι καλύτεροι από εσάς θᾳ παρουσιάζονται ως “Β4ΠΠΕΙς 
του μήνα”. Σας περιμένουμε! 


Ρῇ ΜΑ5Ι6; 
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. . 1.1 ν 


[στ πλ 


46 θω.ς 


|] Ὀονλοδάηρ ρἰσίωο ΜΝρ./Λμμνι ν-σοηθ.οοπν/Ἠοπις/ηθν140/Τ 600 Βο κ πιίρο | 3 «η 


1οχ0ΗΗ Ἰηάονηνεί Εκρίοιεν 


μι ΕΗ 


τρις ΟΙ νο 
5. Μοππθη 


κο 1 ορἵα 


.- ---- τπτ --ῄττττ-------------- 


Η "ολί” στο Οοιπίθισϊήκθι 


µε ποῆβές Κόντρες για θέµατα που απασχο- 
Δούν την οἰαη, καθώς και πβηθώρα ειδήσεων 
και ἄον/ηοαᾶς. Στα τεβευταία θα βρείτε µάβι- 
στα 6 ἄθπιος από παιχνίδια µεβών της οἰαη. 
Δεν Λείπουν, Φυσικά, και τα ραΐσῃθς, µεταξύ 
τους µάβιστα θα βρείτε (στο “Τορ 20”) ένα που 
θα Φανεί ποἢύ χρήσιμο στους παίκτες του 
ϱομηῖεγςίγίκθ, Οἱ οποίοι έχουν τα ΙΝΙηάοννς ΧΡ 
ως Λειτουργικό στο µηχάνηµάτους, αφού 
διορθώνει τα προββήματα που παρουσιάζονται 
µε το 5θης[εἱνίἔγ του πἹουςθ, αντικαθιστώντας 
τους παβιούς ΙηϊΘΙΙἱροίηί ἀπϊνθίς. Δεν θα πρέ- 
πει να παραβείψουµε να αναφέρουμε πως ήδη 
το σἶζθ της Ν17 κέρδισε το πρώτο του ανναγά, 
αφού είναι πβέον “Ροσίηιικε ΓΘοοππΊθπάθα” 
από το ροςίπιΚθ.οοη]. 


Στα ΕθαΐΓες περιέχεται ένα ποβύ χρήσιμο 
άρθρο του Ζ2κΦ1μἱ σχετικά µε τη χρήση των 
όπβων στο Οοιηίθ/ςίΓΙΚΘ, ενώ θα βρείτε και 
ένα ΡοΙ! που µάββον θα προκαΠέσει αρκετές 
συζητήσεις µε θέµα "ποια εββηνική οἰαη πι- 
στεύετε ότι είναι η πιο κατάββηβη για να εκ- 
προσωπήσει την εΏβηνική κοινότητα στα διε- 
θνή τουρνουά;". 

Οπως αναφέρουν τα ίδια τα µέβη της οἰ8η 
στο »ἵθτους, "σκοπός της ΝΊ7 είναι κυρίως Π 
χαρά Και η διασκέδαση του {θαππρίαγ Και η 
ανάπτυξη των ικανοτήτων των παικτών. Ευχό- 
µαστε σύντομα, ύστερα από σκΏπρή δουβειά 
και πρακτική, να γίνουμε γνωστοί στην ευρω- 
παϊκή αρένα του 6ομηίειςίηΚα”. Από την 
πβευρά µας, τους το ευχόμαστε οβόψυχα! 


ΡΡΕΑΜΚΑΣΤ -- 6ΑΜΕ........... Ε147,00 485,00 
ΦΕΦΑ 5ΑΤΟΒΝ ”- 3 6ΑΜΕΡ......Ε89,00 Ε145,00 
Ν64 - 2 ΘΑΜΕΡ.....ιιι.. {89,00 

-- ΕΞ ἷἵΥΠΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΜΟΝΟ 


ΑΠΟ ΤΑ ΑΑΜΕΣ ΟΙ 858 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 4 ΧΒΟΧ { 6ΑΜΕΓυΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ....ἐ30,00 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, 6ΑΜΕΓΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΡ.......... 89,00 


ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΡΟΧ 4 Ρ52 ΙΟΥΡΑΏΌ ΣΤΟΝ Η/Υ... 29,00 
ν ο. . ΑΏΑΡΤΟΡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΠΟ Ρ51 ΓΙΑ Ρ62........ιιιιινκννοκκκκκκοοκκκοκκννννον 29,00 
550,00 ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ τιτλο! 
μ..ν ΓιΑρς, Ρ51. Ρ52,. ὈΌΗΕΑΜΟΑΞΘΡΤ, ΧΒΟΧ 
. 3. ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
μ- ᾿ 
«ρο 0 ΑΏΑΡΤΟΡ ΡΟΧ -- ΙΟΥΡΑΡ 
. α{ ΦΡΑΝΣ Ε 30,00 
3” 10ΥΡΑΡ ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ.............. ε 15,00 νι ο. ων 
' ΙΟΥΡΑΡ ΑΝΑΙΟΟὺΕ 4 ΒύΜΒΙΕ....Ε 39,00 πο ρολ ες  - 
1ΟΥ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ................ 6 15,00 
ο ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ:ΓΤΑΧΥΤΗΤΕΣ...Ε 74,90 
ἹΕτοιμοπαράδοτο ΤΙΜΟΝΙΗΠΕΤΑΛΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 
κό ΕΟΒΓΕ ΕΕΕΌΒΑΓΚ.............ι... Εε 115,00 


Ρ/εαπισαςε 
άαπιο ζ6ωβο λ ΟΙ ΚΥΜΙΤ] 
4 2 0.πιες 
ε879,00 ) Ρόοπο 2” ρ6ο 
[ ο ε139,00 - 335,00 
8 ] ὁ 


Οι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


» ΒΕΣΤ ΥΑΙΩΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρὺ0 ΑΜΡ ΧΡ 1700 ΜΗΣ (266), ΜΟΤΗΕΕ 
ΒΟΑΡΟ ΕΙΙΤΕ ΚΤ55Α, ΜΙΡΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, Ἡ6Α «ΕΕΟΕΓΕ 2 ΜΧ 

32ΜΒ, 5ΟυΝΡ (ΑΡΌ 128 ΒΙΤ, ΑΗ 2Χ128ΜΒ ΡΡΕ (266), ΗΑΕΡ 
ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΡ 30568 (υἱΤΕΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΟ 12 Χ ΝΕς, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56600, ΜΟΝΙΤΟΡ ΙΙΤΕΟΝ 17’(ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 
ΜΑΤΙ, ΜΟύΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΕΡΟ 1.44 


ΤΗΕ ΡΕΟΕΕΡΣΙΟΝΑΙ ΟΕΓΕΗ: (Ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ ΙΝ 2.000ΜΗ:, 
ΜΟΤΗΕΔΒΟΛΡΟ ΑΡ! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΡΙ ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ, Ν6Α 
6ΕΕΟΒΓΕ 2 ΜΧ 64µΒ, 5ΟὐΝὺ ΙΝΕ 1024 5.Ί ΡΙ6ΙΤΑΙ, ΑΜ 
512ΜΒ (9ΙΜ), ΗΑΛΕΡ ΡΙΣΚ ἸΜΕΈΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 4068 (υ1ΤΕΑ ΑΤΑ 
100), ΡΥΝΡ 16Χ ΗΤΕ ΟΝ (8ΕΕΙΟΝ ΕΡΕΕ), ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ. 
56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17”(Ε1ΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480 
ΝΑΤΤ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΏ 1.44 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ 6«ΑΜΕΣ ΈἰὐΒ ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 6«ΑΜΕΣ «ι0βΒ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΒΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 


ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 4 ΕΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 010 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΗΞ ον τι Α 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ -ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ Ὁ ο πο 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ. 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 που Ἠ] 


ΥΝνννν.σαπιεςς|ω.ςΓ {ΕΩΣ 36 Λ0ΣΕΙΣ ΜΕ ΝΙΛ, ΜΑΤΕΒ(ΛΒΟ | [| η αι 


| .ἱ 


ΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


“ο ΕΑΜΕΣ 6108 ΑΜΕς 6108 ἀΑΜΕς 6108 ΑΜΕΣ 6ἱ1υ0βΒ ΕΑΜΕςΣ 6108 
4ΡυΤΕΒ ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕ» ΟΟΜΡὐύΤΕΗ” ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΗ’ ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕΣ  Ιπίειπεί σαίό 6ΟΜΡύΤΕΒ’᾿5 ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 
σης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145, Χανιά Κρήτης Άργους 95, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 


ηλ.; (06710) 28484, 20594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.;: (07520) 97560-Ί Θεσ/νίκη, τηλ.: (0310) 995018 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) 83865 


Αυτόν το µήνα θα σας παρουσιάσουμε τον παίκτη που θεωρείται ως ο κορυφαίος επαγγεβµατίας 
64ΠΊ6Ι στην υφήβιο, έχοντας κερδίσει αμέτρητες διακρίσεις σε τουρνουά ΕΡς (ΕἰΓςί Ρ6(ςοη 5Ποοί- 
65), ειδικότερα στο ΟµαΚκθ. Πρόκειται για τον περίφημο Εαἴα[Ιγ, κατά κόσμον Ιοπαίπαη ΝΝεΠΕΙ. 


χώρο του και το ξέρει καβά. Παγκόσμιος 

πρωταθβητής της 6ΟΡΙ (ΟγρεΓαίϊΠΙείθ ΡΓΟΓες- 
«ἶοπαί |.6ᾶσιΙ) για το 2000/2001, ο 2Ίχρονος Εα- 
ΤΙΙΙγ από το Μισούρι του Κάνσας έχει καταφέρει 
να ζει εξ οποκῆήρου από το σαπηίπᾳ, κερδίζοντας 
Κάθε χρόνο ποσά που ξεπερνούν τα 100.000 δο- 
Λάρια, παίζοντας Ωµ4Κθ Και ΑΙΙεη νε ΡγΘᾷαἴο: 2. 
Πρώτος στο ΟΡΙ. ΙΝοηα ΟΠαπιρίοηςΠἰρ του Ραίἱα5, 
στο Κά78Γ ΟΡΙ., επίσης του Γαίίᾶ5, στο ΜΡΙΥΕΙ της 
Κοβωνίας, στο 606 της Κορέας, στο Αἴοπηίο της 
Μεββούρνης και σε ποῆῆά ακόµη ΠΙαΙΟΓ ἴοιιΓπᾶ- 
πιθηΐς, ο Εαΐαί!γ αποδεικνύει πως πραγματικά αξί- 
ζειτον τίβο “ο κυρίαρχος του παιχνιδιού” στα 
Εἰγσί ΡΘΙ5ΟΗ 5ΠΟ0ί8/5. 

Το ψευδώνυμο Εαἴα!Ιγ το πήρε από το Μογίαι Κοπηθαῖϊ που, όπως ο 
ίδιος δηβώνει, υπήρξε το πρώτο παιχνίδι που τον πώρωσε σε ηΛιΚία 10 
χρόνων. Ξεκίνησε να παίζει ΕΡΣ, όταν οἱ γείτονές του έβαβαν για πρώτη 
Φορά στο Ρ6 τους το ΙΝοἰβθηςίβίη 20. Τεβικά, έπεισε τον πατέρα του να 
του αγοράσει ένα ΡΟ της προκοπής (είχε για αρκετό καιρό έναν 286/12) 


- ίναι σίγουρα ο µεγαβύτερος αστέρας στο 


κι έτσι, επιτέβους, κατάφερε να αποκτήσει έναν πιο σύγχρονο υποβογι- 


στή, συγκεκριµένα έναν ΡθηΤΙΗΠΙ Ί66 µε 64Μ8Β 
ΚΑΜ. Εγκατέστησε το Ώοοπη 2 Κι άρχισε να παί- 
ζει µε τις ώρες σε ΙΑΝ µε το γείτονα. Ε, κάπως 
έτσι ξεκίνησε µια θριαμβευτική Καριέρα στα 
ΕΡς... 
0 ΕαϊαΙᾶγ πιστεύει πως τα δυνατότερα σηµεία 
του στο ΟµαΚθ είναι πως γνωρίζει τι θα κάνει κά- Ἡ 
θε στιγµή, δεν προββηµατίζεται, δηβαδή, ποτέ | 
για την επόµενη κίνησή του, ενώ το σηµάδΙ του 
είναι πάντοτε αΠάνθαστο. Από την άββη, θεωρεί 
ωςτο αδύνατο σηµείο του το ότι είναι ίσως πιο 
επιθετικός απ’ όσο χρειάζεται. 0 αγαπημένος 
του ππαρ είναι ο Τᾷ Και ο ΠΙΟ µισητός του ο 
ΡΜΊ5, περιμένει µε ανυπομονησία την ΚυΚΛΟ- 
Φορία του ΒΟΟΠΙ 2, το οποίο πιστεύει πως θα εἷ- 
ναι το επόμενο µεγάβο ΕΡ5, παίζει σε καθημερινή βάση 2-8 ώρες ΟµᾶΚθ 
3: ΑΓΘΠΩ (είναι αυτή τη στιγµή το αγαπημένο του ΕΡΞ) Και προτιµά τα Ί 
η Ί ἀμείς από το {βαππρίαγ επειδή, όπως Λέει: "όβα εξαρτώνται από 
μένα και όχι από την οµάδα µου”. Αυτό βέβαια δεν τον έχει εμποδίσει 
από το να διακριθεί Και µε την οἰαη του, τη οΚ, κερδίζοντας τουρνουά 
όπως το ΕΓαΦΔ. 

Αγαπημένη του μουσική είναι Π Αἰἴθγπαίίνε/Ρορ, ενώ ακούει, επίσης, 
ΓΑ Και Βίγο οοιΠ{ΗΥ. Πώς επενδύει τα χρήµατα που κερδίζει; Κάποια 
µπαίνουν σε μετοχές για να εξασφαβίσει το µέββον του, ενώ συνηθίζει 
ύστερα από κάθε τουρνουά να πηγαίνει για «Πορρίηα µε το κορῄσι του 
(Χαρούβη, όπως βῆέπεις, δεν είσαι ο µόνος που του τρώνε τα Λεφτά οι 
γυναίκες). 

0 ίδιος δεν πιστεύει πως θα αποσυρθεί από το επαγγεβματικό οαπηίπο 
µέσα στα επόμενα χρόνια, παρ’ όΛο που, όπως έχει δηβώσει: "θα µπορού- 
σα να εγκαταβείψω στα 25 µου, αν ήθεβα, Και να παίζω γκοβφ ζώντας από 
τις επενδύσεις µου”. θα ήθεβε να γίνει προπονητής νέων παικτών και θεω- 
ρεί ότι, εάν το επαγγεβματικό σαπηίπα γνωρίσει ακόµα µεγαλύτερη άνθη- 
ση στο µέῆβον, ο ίδιος θα είναι γΙ’ αυτό ό,τι είναι ο ΜΙΟΙΙα6Ι .Ιογάαη για το 
μπάσκετ. Αν και το βρίσκουμε οβ/γον τι µαταιόδοξο, εµείς από την πβευρά 
μας δεν μπορούμε παρά να του το ευχηθούµε. Ποιος ξέρει, ἁββωστε: Ισως 
σε µερικά χρόνια τα ΕΡ5 να µπουν ακόµα και στους ΟΛυμπιακούς Αγώνες... 


'' -ἣἂ-ἶ/ σσ 


Εύχρηστα Εργαλεία 


ια Απαιτητικού 


ιηυχ για χρήστες των ὙΜΙπαον/ς 
: η ; 3 


Ανακαλύψτε ξανά την προγραμµατιστική δύναμη και τη διαχειρι- 
στική ελευθερία µε αυτό το ανεξάρτητο λειτουργικό σύστημα, 
που δεν κοστίζει και εντούτοις είναι ιδιαίτερα εύχρηστο. 


Το Βιβλίο συνοδεύεται από 2 «Ρ-ΚΟΜ µετη 
δημοφιλέστερη έκδοση του Ιπυχ. 


ΑΟΡ 5 


Σεκινήστε σήµερα την ανάπτυξη εφαρμογών 
στο ΙπΙεΓηε! και δημιουργήστε νΜθῦὈ εφαρμογές 
υψηλής απόδοσης σε χρόνο ρεκόρ! 


Βοπυς 
6Ρ.ΒΟΝ µε: 


Περιλαμθάνεται (Ρ-ΚΟΜ µε όλα τα 
παραδεήγµατα του Βιβλίου και χρήσιμες εφαρμογές! 


Για οη-ίπε παραγγελί 


.ἀπυρἰ5.οἵ 


ού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.- 0108238675, Ίαχ. 010-8216847 


. Γραφεία: Λεω 
ᾖ ΛηιΛίς Κεντρικη διάθεφη: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ .:010-9801487, αχ. 010-3841095 
Μευ τἰϊθ; ΝΝΝ ἁπμδίς.ϱ, θ-πιαί!: απυδίςοοπηρυρίοςς 0; 
εκαοκ ας πο ποσα 


{κ . 4 ν . . 


θι επιρροές από το Μαϊτὶχ ήταν οφθαϊμοφανείς σε ένα από τα 
καἠύτερα περσινά 38 Λοϊίοη, το Μακ Ραυπα. Ηταν, ἠοιπόν, 
αναμενόμενο κάποιος ἠάτρης του Μαχ Ραυπο καιτου Μαϊτίχ να 
φτιάξει ένα Μοά, το οποίο 9α μετέφερε τον Ν6ο στην 17άρα οθόνη 
µου {άῆῆοι πιο προνομιούχοι µπορεί να έχετε και 19άρα]. Η 
προσπάθεια αυτή απέκτησε σάρκα και οστά και µε καµία δύναμη δεν 
9α την άφηνα να περάσει έτσι, χωρίς να την τιµήσω από τη στήθη 
μας. Καθώς ήρθατε στον κόσµο του Μαϊηὶχ. 


του Νίκου ΓυΜπιΥΝΙαΙΙ Κόντη 
Ῥυ]ΜπήλαΜ(ΘΦΟΙΘΝοΘί.στ 


ο Τγις Μαϊνὶχ είναι ένα Μοαϊ- 
Ποαϊίοη για το Μακ Ρ8υΠθ, το 
οποίο αντικαθιστά τον κεντρι- 
κό ήρωα {τον Μακ Ρ8ιΠ6) µε 
τον ΝΘΟ από το Μαϊγὶχ! Πέ- 
ραν των φοβερά Δεπτομερει- 
ακών αββαγών που 
έχουν γίνει στο Χαρα- 
κτήρα, υπάρχουν νέες κι; 
νήσεις, νέα όπᾷα, 
νέοι οποοἵ ν 
Ώοάσθ- 


Βμιϊθῖς συνδυασμοί, ένας | οναἰ 9οἰδοῖοί, 
ποῆβά οροοίαἰ Εῄεοῖς και, φυσικά, απί- 
στευτη δράση. Το Μοαᾶ είναι δημιούργημα 
της ομάδας Εν]ἰ Ιηθἰάθ και όχει δανειστεί 
στοιχεία από άῆβα, μικρότερα Μοᾶς, όπως 
το Κιηο Εμ. Μία µέρα πριν να παραδώ- 
σω το άρθρο µου µαζί µε τα Μοάς για 
να µπουν στο 0Ώ, ενηµερώθηκα για 
"την ύπαρξη της έκδοσης 1,5, την οποία 
"έσπευσα να κατεβάσω... (διαδικασία 
που πήρε ούτο Βίψο ούτε ποβύ 2 
ὀρες). Επειτα έτρεξα στα γραφεία 
(αι παρέδωσα το αρχείο εγκατάστα- 
ης που θα Βρείτε στο 00 αυτού του 
[εύκους, στο ἀἰγεοῖοτι "Απιοαἰ{ί- 
οαἴ[οῃς”, µαζί µε τα άῆῆα 2 Μοᾶς. Το 
-'καό µε τη νέα έκδοση [αυτή που 
υπάρχει στο 00) είναι το μειωμένο 
μέψεθός της {η 1,0 ήταν ΒΟΜΒ, η 15 
είναι ἀ0ΜΒ) και, βέβαια, οἱ ποθῆές 
᾽αΠῆαγές σε γραφικά, πίστες, 
.. '. κινήσεις και ὁπῆα! Η σεῇί- 
''.οδα του Ττιθ Μαΐτίκ εἴ- 


Μην ξεχάσετενα 
δείτε και το {οἰάουι 
βΜΟοαἰΠοκιῖοηφ” 
στο ΟΡ.ΒΟΜ µας 


αμαγῖΘ{ς.οοΠη και πιστεύω ότι αξίζθι να την 
επισκεφτείτε. Προτού συνεχίσουμε µε τη 
διαδικασία εγκατάστασης του Μοά, θα ήθε- 
ῆα να ευχαριστήσω ποθύ όβους τους φί- 
ῆους της στήβης που επικοινωνούν µαζί 
µου και κάνουν προτάσεις και σκόβια για 
τα Μοάᾶς, και ιδιαίτερα τον Κώστα Καρβου- 
νιάρη από την Νοζάνη, ο οποίος µου πρό: 
τεινε να παρουσιάσω Μοᾶς για το Ώ6ις ΕΥ, 
κάτι που µάηῆον θα κάνω σύντομαί 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Η διαδικασία εγκατάστασης του Μοά αυ- 
τού ψια το Μακ ΡαυΠο είναι ποθύ απβή. 
Πριν να ξεκινήσουμε, όµως, µε την περι- 
γραφή της εγκατάστασης πρέπει να επι- 
σηµάνω ότι για να παίξετε το Μοά πρέπει 
να έχετε το τεβευταίο Ραΐοῃ του Μακ 
Ραυπθ, την έκδοση 1,05 {το Ραΐοῃ θα το 
Βρείτο στα περιεχόμενα του 6Ρ-ΒΟΜ). 
Αφού, Λοιπόν, βρίσκεστε στην έκδοση 1,08, 
συνεχίζετε µε την εγκατάσταση. Ανοίξτε το 
αρχείο "ΤγμδΜαϊτίκ1,5.Ζἱρ’ από το ἀἰ{δοῖοίι! 
του 00 πιοάϊῃοαίίοης΄ και κάντε πζὶρ τα 
περιεχόμενα του αρχείου στο ἀἰγθοίοιυ του 
σκἠηρού δίσκου σας όπου έκετε εγκατε- 
στημένο το Μακ Ραυμθ. Στη συνέχεια τρέξ- 
τε το Μακ ΡαυΠθ. Από το παράθυρο που θα 
εμφανιστεί επιβέξτε το πτυσσόµενο μενού 
Ὄμουφο Ομφίοπιίζθά 6απιε” και κάντε κβικ 
στο Τγμθ Μαϊτὶκ Μοά 1,5. Επειτα κῆικ στο 
Ρίαυ... και θα µεταφερθείτε στο μαγικό κό- 
σµο του Τγμς ΜαϊνὶχΙ Προσοχή, όµως, όσοι 
ΔΕΝ έχετε την οηἱσίπαἰ έκδοση του παιχνιδι- 
ού {όσοι δηβαδή προµηθευτήκατε το παι- 
Χνίδι από το Μαυρογένη της γειτονιάς 
σας), ΔΕΝ θα μπορέσετε να αποἠαύσετε το 
Μοάᾶ αυτό. Οπότε εάν δείτε ότι το παιχνίδι 
σας ᾿πετάει΄ 6ΙΤΟΙ, µην παραξενευτείτε, 
δεν κάνατε κάτι Λάθος στην εγκατάσταση, 
κάνατε ἠάθος στην αγορά! Ρ 


ΓΕΝΙΚΑ 

Εν οβίγοις, η όκδοση 1,2 πρόσθεσε πάρα 
ποθῆά νέα χαρακτηριστικά και έκανε κυ- 
ριοῆεκτικά το Μοά υπόροχο. Υπάρχουν συ- 
νοβικά 8 νέες πίστες [οι 6 απ’ αυτές ήρ- 
θαν µε την έκδοση 1,9) συν όῆες οι πί- 


Μαἴπχ Ι.οΡΏγ Θµουίους; Προσέξτε τα κομμάτια που πέφτουν από τους 
τοίχους. 


στες του κανονικού Μακ ΡαυΠε [έχει | ονεἰ 
ΦθἰΘΟΙΟΓ, µπορείτε να παίξετε όποια θέβε- 
το). Το καλύτερο που µπορείτε να κάνετε 
είναι να αρχίσετε το παιχνίδι από την αρ: 
ΧήΙ Μπορεί το 9ἱοἵι ΙΠ6 να είναι το ίδιο, 
αΏβά ο χαρακτήρας και οι δυνάµεις του εἴ- 
ναι τόσο διαφορετικές που θα εθιστείτε 
και πάΠι µε αυτό. Πβέον ο Μαὰ Ραυπο ανή- 
κει στο παρεῆθόν και εσείς χειρίζρστε τον 
ΝΘο {μ8 τη σχετική καμπαρτίνα και τα γυα- 
Πιά). Υπάρχουν αρκετά νόα ὁπῆα όπως τα: 
ΑΚά7, Μροί(αης, ορ8512, Βοιείία Ε05, 
Εἰαπιαίμγον/6ί {1], Κπίΐα, Μασηυιπι και 
Εἰοοκ17, τα οποία δίνουν άῆῆη αίσθηση 


ο 1τκ 


Το αλλαγμένο πΊθηµ του παιχνιδιού. Στο 
μαοκατουπά ακούγεται μουσική από το Μαἰνϊχ. 
Ἀλήθεια, την ακούτε; 


ὑρείάο Ώοννη. Κάπως έτσι θα κάνετε 
κολοτούµπες προς τα πίσω, 


Τγωθ Μαϊγὶχ. 


όταν κυνηνγάτεο τους αντιπάβους σας στις 
νέες άῆῆα και γνώριµες πίστες. Επίσης, το 
Βιιὶοί Τίπιθ και το Ώοᾶρο Βμιἰοῖς έχουν 
βεῆτιωθεί κατά ποθύ και µάβιστα δεν έκε- 
τε περιορισμό στη χρήση τους, Οταν κινεί- 
στε σε Βμ[ἰοῖ Τίπι6, ακούψεται η κἠασική 
μουσική από το Μαϊτίκ (ΠΩΡΩΣΗΗ, ενώ 
όταν κάνετε Ώοᾶσε Βιἱἱαἴ5, ο Ν6ο κάνει τη 
Φιψούρα της ζεµπεκιάς (που πέφτει προς 
τα πίσω), ενώ εσείς µπορείτο να πυροβο- 
Πείτε τους αντιπάβους καθώς ο ήρωας 
οριζοντιώνεται. Σαν να µην έφταναν όβα 
αυτά, έχετε τη δυνατότητα όταν τρέχετο 
κάθετα προς έναν τοίχο να πατήσετε οπά- 
νω του και να κάνετε κοβοτούμπα στον 
αέρα. Επίσης, µπορείτε να τρέχετο επάνω 
στους τοίχους {όπως η Τηϊπίτυ). Το παράξε- 
νο είναι ότι ακριθώς τα ίδια χαρακτηριστι- 
κά Βρίσκουµε και στο '6άἱ Κπίσᾖϊ ΙΙ. Δεν 
ξέρω, Βέβαια, ποιος αντέγραψε ποιον, πά- 
ντως, δεν είναι µεγάβη σύμπτωση που και 
το Τγμθ Μαϊνὶκ Μοᾶ και το /6εαἱ Ομΐοαςί 

κυκἠοφόρησαν την ίδια περίοδο; Τέῆος 

πάντων, δεν µε ενδιαφέρει και ποηύ, αυ- 

τό που µε ενδιαφέρει είναι ότι μπορώ 

και κάνω τέτοια κόῆπα µε το χαρακτήρα 

µου, οπότε 98/16 {Πίησ {Ο: Π18. 

Μη χαίρεστε, δεν τέβειωσα... έχει και 
συνέχεια το Μοᾶ. Στη θέση 1 των όπῆων 
σας µπορείτε να Βρείτε την επιβογή 
Κιπσ Εμἱ Τι κάνει αυτό το µαραφέτι; Κά- 
86 Φορά που έχετε ενεργοποιημένο το 
Κυπο Γι, µπορείτε να κάνετε έξι διαφο- 
ρετικά νέα Ώοᾷσος, τα οποία εκτεβού- 
νται ὡς εξής: Αρχικά πρέπει να έχετε 
επιΏέξει το Κιπο Εμ και από εκεί και πέ- 
ρα τα πράγματα είναι απΏά, καθώς θα 
τρέχετεθ προς µία από τις ακόβουθες 
κατευθύνσεις: µπρος, πίσω, αριστερά, 
δεξιά, πίσω, πίσω αριστερά, πίσω δεξιά 


Σφαίρες, κάλυκες, µπόλικοι εχθροί και πολλά ακροβατικά... Αυτό είναι το 


έπειτα πρέπει να πατήσετε )µπιρ και τότε 
ϱ Νεο θα κάνει τα ακροβατικά του. Επιπρό- 
σθετα, στο Κιπο Ει πιοάθ µπορείτε να κά- 
νετε και επιθέσεις µε µέρη του σώματός 
σας {και καθά καρατέγκαο)! 

Οι επιθέσεις ψίνονται µε κάποιο συνδυα- 
σµό πηήκτρων. Πατώντας το Αἴἴαοί, ο ΝΙο 
ξεκινάει µία σειρά αριστερών και δεξιών 
µπουκέτων. Από εδώ έχετε δύο επιβογές, 
είτε να αφήσετε το ΑἴίαοΚ, οπότε ο ήρωάς 
μας θα ρίξει µια τεβευταία παράξενη ψρο- 
θιά και θα σταματήσει, ή να πατήσετε το 
πἠήκτρο για Βεἰοαᾶ και να κάνει ένα 
(ομηαποις56/Ώ8οΚκ ΚίοΚ οοπιΏο! Εν συνε- 
χεία, µε {οιΨα{ά -- «ποοϊάοᾶσθ κάνετε 
ιπτάµενη κῆοτσιά, µε Γοιψατγά/γἱσΠϊ 
«μοοϊἁοᾶσθ κάνετε κβοτσιά περιστροφική 
και έπειτα Χαµηβή ({βψαθρκίοκ], 
{οημαΓά/Ι6ῇῖ -- 9ποοϊάοᾶσο ιπτάµενη περι- 
στροφική κβοτσιά και µετά Ποοκ Κίο και, 


ΜΕ ᾶ 


Κανείς δεν θα επιβιώσει από τα πυρά µου! ΚΑΝΕΙΣ! 


τέῃος, πατώντας το 0Γομοῇ µπορείτε να κά- 
νετο ἀουβθίε οἱάς ΚίοΚ. Όῆα αυτά µπορεί να 
σας φαίνονται ανούσια, άβῆα µόβις αρχίσε- 
το να τα εφαρμµόζετο στο αγαπημένο σας 
παιχνίδι, ποηύ απἠά θα πωρωθείτε τόσο πο- 
θύ που πιστεύω ότι θα ξαναπαίξετε όΒο το 
σ8Πῃθ από την αρχή για να το τερµατίσετο. 
Από άποιµη γραφικών και ήχου, έχουν γί- 
νει σημαντικές Βεητιώσεις. Πα παράδειγµα, 
τα περισσότερα αντικείµενα στο παιχνίδι 
µπορούν να αρπάξουν φωτιά, από τα όπῆα 
εκτοξεύονται διπηάσιοι άδειοι κάηυκες, 
ενώ τα Βήματα κάνουν οµόκεντρους κύ- 
κβους καθώς κινούνται {σε στυῆ Μαϊνχ). 
Δηῆαδή φανταστείτε τα γραφικά του Μαχ 
Ραυηθ µε µερικές ακόµα πινεβιές. Στον 
ήχο, επίσης, έχουν γίνει αρ: 


[ΚΙ] ρε Μεείο) 


Σε Κωπᾳ Εω Μοάο αυτή είναι η Ηοοκ ΚΙοΚ. 


κετές παρεμβάσεις και κυρίως µε τραγού- 
δια και οΠθοῖς από το Μαϊπκ. Το Τίμο Μαΐϊτίκ 
είναι το πιο οοοἱ ἴοῖϊαί οοηνθΓςίοη για το 
Μακ Ραι/Πο που κυκβοφορεί µέχρι στιγμής. 
Σύντομα αναμένεται η έκδοση 2/0, η οποία 
θα προσθέτει και νέα καβούδια στο ήδη Φο- 
βερό Μοά. Να είστε σίψουροι ότι µόῆις Βψει 
η έκδοση 2/0, θα είστο οι πρώτοι που θα 
ενημερωθείτε και θα την αποκτήσετε. 


ΒΟΝύ5 ΜΟΡ Ι10ΤΗ 

Πα όσους δεν γνωρίζουν τι εστί !0ΤΒ, να 
σας πβηροφορήσω ότι πρόκειται ψια τα αρ: 
χικά της επικής Φράσης | οιά Ο{ Τη9 Βίησς. 
Στην προκειμένη περίπτωση έχουµε να κά- 
νουμε µε ένα ΜοαϊΠοαϊίοη ψια το διάσημο 
Ηεοες Ο{ Μίο[ί ἄ Μασίο ΠΙ, το οποίο παρε- 
µπιπτόντως απέκτησε και ᾽αδερῳά- 


κι”. Το συγκεκριµένο Μοᾶ, Δοιπόν, σας επι- 
τρέπει να παίξετε σε | ογά Ο{ ΤΠ Βίπος 
µορφή ένα οαπιραίση ψια το Ηειορθς ΟΕ 
Μίσμῖ ἅ Μασίο |ΙΗ. Είναι, δε, µια καἠή προ: 
σπάθεια, η οποία πιστεύω ότι και ἠόγω της 
ταινίας θα παρακινήσει το ενδιαφέρον 
σας, όπως ακριβώς παρακίνησε και το δικό 
µου, αηΠά και του ποβυκρονεμµένου αρχισυ- 
ντάκτη µας κυρίου Κράτσα. Το απαραίτητο 
αρχείο για την εγκατάσταση θα το βρείτε 
στο αἰγθαοῖοτυ πιοάίΠοαϊίοης΄ του συνο- 
δευτικού ΟΠ-ΒΟΜ µας. 0σον αφορά στις 
οδηγίες εγκατάστασης, επειδή δεν µας 
παίρνει άλΠο ο χώρος, θα σας παραπέμψω 
στο εἷῖο του Μοά στη διεύθυνση 
Πιῖρ://νν) σεοοίἴίες.οοπι//αςίοηἰπι/Ηθί 
οβς/!Ι Πίπιἰ. Καβή διασκέδαση και τα Δέμε 
τον επόµενο µήνα µε ποῆβά ἠακταριστά 
ΜΟῦΒΙ ο 


ΙΚΛΟΦΟΡΕΙ 
Πο ΤΙΣ ΑΡΧΕΣ ΜΑΙΟΥ 


Κινήσου µε την ταχύτητα του φωτός 
στο νέο παιχνίδι µε συλβεκτικές 
κάρτες Φία Ἰλατς. Χρπσιμοποιείς 
τους χαρακτήρες, τα όπλα και τα 
διαστημόπλοια από από τον επικό 
κόσµο του ΦίαΥ Ἰλατς καθώς µάκχεσαι! 
ταυτόχρονα σε τρείς περιοχές. 5 
νννννν.ννιζαγς.οΟΠΙ/5ΤΑΓνΝΑΓ5 τπασιμα σαρσ ααµεΕ 


Για περισσότερες ππροφορίες: . 
ανοικτή γραµµή Κάϊσσα: 010-6929165 και) ν ἵ- ' 


μπιν καϊςδασαπησ5. ΟΠ δν Ι , Πο 6 


ΠΠΤΗΓΙΕΙΚ ΦΑΛΤΛΣΙ 


Πἠούσια τα εβέη, φίῆοι µας, και αυτόν το µήνα για τους 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης, 
Βαγγέλης Κράτσας 


ἠάτρεις των {απίαςυ ἃ οαΓ4 σᾳπιθς. Νέο οχραηςίοη για το Μαρίο: Τι 
6αἴπειίπᾳ, το μάσπιεηί, καινούριο δία: γ/ας5 ομΓά σ8πιθ από τη ἸΙζαγάς οἱ ια ζοαςί και, βέβαια, 
πάμποῆῆα νέα προϊόντα για δηµοφιῆή παιχνίδια, όπως τα Ψαπιρίτα: Το ΜαςημοΓαάθ͵, Π88Ώ και τα 
δοα{θς 1 πάς. Σας αφήνουμε να αποθαύσετε µία ακόµη ὑἱορία! 


ΜΛΑΟΤΕΒΟ ΟΕ ΤΗΕΊΝΙΙ9 
ΓΙΑ ΦΙΛΟΔΟΞΟΥΣ... ΠΑΝΟΡΑΜΙΞΙ 


ι Βάρβαροι, οι Δρυΐδες και οι Β8ησεις είναι οι άγρι- 
0. αΏῆά και οι ευψενικοί υπέρµαχοι της φύσης. Αυ- 
τό το ΒιβΠίο είναι γεµάτο µε ιδέες και τρόπους για 
να κάνεις ξεχωριστούς τους αγαπημένους σου καρακτή- 
ρες. Αναβυτικά, το Μαςίαις οί {116 Μ/Ιἰά περιέχει: 
»Νέα {θαῖς, ὁπᾷα, ξόρκια και µαγικά αντικείµενα 
Νέους και πιο ἠεπτοµερείς κανόνες για την ικανότητα 
ψΗΙά 9Ώαρα 


Τιμή: Ε 2400 Διάθεση Κάισσα 


ΚΑΤΑΣΚΟΠΙΑ ΣΕ 920 


Τιμή: Ε 45,50 Διάθεση Κάισσα 


[ΚΕ ος Μεείο; 


πο ος 


ος τος ΥΨΙΙΟ 


αν, Ὀτωμάς, πα] ἄαηρεγι 


»Νέα ριεφῖἰρο οἰαθςθς, όπως οι 
{γδηζίθά ϱαΓαγί8η, νἰπατίάθι και ο 
ο0ΖεΕπ]ΒξδἴΘ{ 

Ένα νέο είδος μαγείας, το ἱηξιθίοη 

Πα να αρησιµοποιήσει αυτό το βι- 

Βῆίο ο Ώµησθοη πιαδίαη, θα χρεια- 

στεί, επίσης, το Ρἰαι6Γ΄5 Ηαπάθοος., 

το Ώµπσθοη Μαςίε(ς Εμίάθ και το 

Μοηςῖαί Μαπιαἰ. 0 παίκτης χρειά- 

ζεται µόνο το Ρἰαυει΄ς Ηαπάβοοκ. 

Το Βιββίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της ΝΝΙζαΓάς οἱ ἱ18 00α5ἱ. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ρόκειται για τον πρώτο τόμο του 
ῃ δίτοµου όρνψου του Τ6/ΤιΙ Βίοοίς. 

Σε έναν κόσµο κΧαµένο πια στο 
παρεῆθόν, το αρχέψονο Κακό έχει 
ωθήσει την ανθρωπότητα σε ατέβειω- 
τους ποΏόμους εναντίον των υπόβοι- 
πων φυθών της Γης. Μία χιβιετία µε- 
τά, ο νεαρός Σι Όμσφορντ, ο τεῇευ- 
ταίος απόγονος του βασιπικού Οίκου 
των Σανάρα, μαθαίνει ότι ο Αρχο- 
ντας Μάψος σχεδιάζει για άλβη µία 
Φορά να καταστρέψει τον κόσµο. 
Το μοναδικό όπῆο που µπορεί να νι- 
κήσει τις Δυνάμεις του Σκότους ε- 
ναι το Σπαθί των Σανάρα και εκεί- 
νος που θα το σηκώσει Θα πρέπει να είναι ένας γνήσιος από- 
γονος του οίκου. Ετσι, όῆες οι φυῇές στηρίζουν τώρα τη σωτη- 
ρία τους στον Σι. 


Ενα προϊόν της Π8ΙΙ8Υ. 
μη Διάθεση Απιρις | 


Τε 5νιοτὰ οἳ «η 


ΤΕΝ Ρ 


Ο κόσμος της φανιασίας 


Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΩΝ ΨΥΣΧΩΝ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ... 


ια μυστηριώδης δύναμη κρατάει τον 
Μ Κίυππ σκἠαβωμένο. Μία νέα γυναίκα, 
προστατευμένη από ένα σύνταγμα 
μαυροντυµένων ιπποτών, επικαβείται τη 
δύναμη ενός άγνωστου θεού ψια να της 
δώσει δύναμη, καθώς ο στρατός της σα- 
ρώνει τον ΚίυπῃΠ. Όι ψυχές των νεκρών 
κἠέβουν τη µαψεία των ζωντανών, ενώ 
ένας δράκος απειῆρί τη γη των ξωτικών. 
Ανάμεσα σε αυτό το χάος µία ομάδα ψεν- 
ναίων ηρώων ποβεμούν µια αθάνατη δύ- 
ναµη. Το σκοτάδι που πβησιάζει απειβεί 
Νἱ ἴςκΠΙ ΚΜΑΝ να καβύψει την εβπίδα, την πίστη, το 
Φως. 

Το Ώ(ασοης’οί α | οςῖ δίαι οίναι η δεύτερη νουβέβα της τρι- 
Πογίας ΤΙ16 Ἠ/αί οἱ 5ομἱς για τον κόσµο του Πιασοπἰαποθ από τη 
Μαιραγεῖ Μ/6ἰς και τον ΤΓαοι) ΗοΚΠΠαη. Το βιββίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της ΙΝζατὰς οἱ 118 00851. 


τιµή: ε 9,60 “Διάθεση Κάισσα 


ΙΓ ΠΙΝοΚΙΙΗ Λιάθεση Απιρις 


ΜΑΟΘΗΤΕΥΟΜΕΝΟΣ ΕΚΤΕΛΕΣΤΗΣ | ΠΘΜΗρ 


πόβη για το παιχνίδι ΓΕ. Γραμμένο από τον 
Εά ἄΓ6εηΨοοᾶ, αυτό το Βιβῆίο περιγράφει 
ἠεπτοµμερώς εκατοντάδες σπίτια ευγενών, τα- 
Βέρνες, πανδοκεία, ΝΡΟς και ξόρκια. Επίσης, πε- 
ριέχει ένα όμορφο διπΏό µεγάΠο χάρτη της 
68απανιθ και των υποψείὠν της. Για να κρησιµο- 


Διάθεση Κάῑσσα 


ΕΟΒαΘΟΤΤΕΝ ΒΕΛΙ.Μ5 
ΡυΝ(ΕΟΝ ΜΑΟΤΕΒ᾽» 9ΡΒΕΕΝ 
ΓΙΑ ΡΜΕ ΠΟΥ ΞΕΡΟΥΝ ΝΑ ΚΡΥΒΟΥΝ 


ΤΑ... ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥΣ! 
Τ' Εοισοίῖεη Βεαἰπι Ώµήρ6οῃ Μο τι « 


Μαςίαι΄6 Φοίθ6θ8η έχει όβους 
Ώύνοεον 
Βοπεμ τες 


τους σημαντικούς πίνακες 
από το Ρἰαυε(΄9 Ηαπάδοοκ, το 
Ώμπσθοη Μαφία’ αμίάθ και το 
Εοισοίίθη Βθαίπις θαπιραίΐση 
δοΐἴ]πσ και θα σας βοηθήσει να 
Φφυβάξετε τις σημειώσεις σας, 
τις ζαριές και τις άβῆες εκπῆή- 
ξεις από τα µάτια των παικτών 
σας. Επίσης, περιβαμβάνει ένα 
Χρήσιμο Βιββιαράκι 92 σεῄίδων, Β 
γεμάτο µε πίνακες τυχαίων γε: "λλλα κα πα ακκακκα Εν οά 
γονότων για μπουντρούµια επιπέδων 1:20, 
καθώς και πίνακες ψια παραπάνω από 90 συνδυασμούς δια- 
φορετικού κβίµατος και τύπων γης. 


Ένα προϊόν της ΙΝΙζατή5 οἱ ἴ18 00α5ἱ. 


οσα Διάθεση Κάισσα ξ 


ΚΟμΙιΝν 


Π ο Ἡ η 


πὸς 
| 
η 


ο 
[ὶ 


Ενα προϊόν της Βαπίαπι Βο0Κς. 


ΜΙΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ ΠΟΛΗ 


κ αβώς ήρθατε στο ἄ6απανιθ, µια φανταστική 


ποιήσει αυτό το βιβῆίο ο Ώµησθοη πιαςίαη, θα πρέ- 
πει να έχει επίσης τα Ρἰαυε(΄5 ΗαπάΡοοκ, Ώµπσθοη 
Μαςίαι΄5 (μίάε και το Μοηςίαι Μαπιιαἰ. Προτείνε- 
ται να όχει και το Μἰπσάοπι οἱ Καἰαπιαι 0απιραίση 
δε[{]ῃρ. Το ΒιβΠίο είναι στα αγγβικά. [ια το Ρ20 σύ- 
στηµα. 


Ενα προϊόν της ΚΘΠΖΕΙ ἃ ζ0ΠΙΡΔΗΥ. 


Ρο Με 


ΕΧΛΙΤΕΏ, ΤΗΕ ΡΗΛΑΘΝΒΙ.ΟΟΡΕΡ 
ΝΕΟ ΑΟΟΕΒΣΟΒΥ ΓΙΑ ΤΟ ΕΧΑΙΤΕΟ 


τις Φῆέβες σας κυβάει αίμα 
πώ Σ Εἰαπιεπίαί Ώγασοπ.. Η σάρκα σας, το 


μυαΏό και η ψυκή σας τρέφονται απ΄ 
αυτό το παντοδύναµο αίμα. Είστε µοναδι- 
κοί και εκβεκτοί. Παρ’ όῆα αυτά, φοβεροί 
αντίπαβοι ορθώνονται μπροστά σας. Ως 
Ὀιασοπβἰοοᾶθά είστε ο τεβευταίος απόψο- 
νος της µεγαβύτερης αυτοκρατορίας. θα 
αντιμετωπίσετε τις προκῄήσεις, θα υπε- 
ρασπιστείτε την πατρίδα σας στην κρίσιμη 
καμπή της ιστορίας. Η απόφαση δεν εξαρ- 
τάται από σας, αββά από το αίµα που κυ- 
ἠά στις φῆέβες σας. 


Ξ 3 Ένα προϊόν της ΙΝΠΙΙΕ ΙΛ/οἱ(. 
ΠΜ λΙΙ Λιάθεση ΕαΠΙΕΞΥ 5ΠΙΟΡ 


τιµή: ε 3120 


ΑΝΑΡΧΙΑ ΣΤΟ... ΝΑΜΡΙΕΕΙ! 


κρεµίστο τους τοίχους που σας εµπο- 
[ δίζουν να κυνηνάτε ελεύθεροι µέσα 

στην πόβη. ΑΨηφήστε παντοδύνα- 
µους Εἰάθις και αβαζόνες Ρ{ΐποες, οι οποί- 
οι σας εκμεταηβεύονται. Αντιτακθείτε στο 
σάπιο σύστηµα και ζήστε τη νύχτα σύμ- 
Φωνα µε τους δικούς σας κανόνες. Αυτό 
το Βιβῆίο είναι γραμμένο για να προσῳέ- 
ρει μοναδικές στα χρονικά γνώσεις για 
τον κόσµο Ναπιρίτα: Τη ΜαθαιεΓαᾶς, 
τους Απαίοῇς και το κίνηµά τους. Πώς 
ὅρουν, πώς φέρονται, πώς ζουν, τι κανόνες διέ- 
πουν την Αναρχία τους; Μην το χάσετε... 


Διάθεση ΕΔΠΙΑΔΥ 9Ο Ένα προϊόν της ΙΗΙίο ΝΝοΙΓ. 


ΠΗΑΚΕΥ ΡΟΤΤΕΗ: ΡΙΑ(ΟΝ ΑΙΙ ΕΥ 


ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΑ 


: "κβηρονομιά΄” είναι ο πρώτος τόμος 

[ον οκῃ κκαιπὸ Η της σειράς ἱ6σαου οί ἴπε Ώιου του β.Α. 

7 : Ῥαἰναῖοιθ. Η ζωή φαίνεται να χαµογεβά 

Β ἨΛΗΡΟΝΟΜΙΑ πια στον Ντριτζτ Ντο Ερντεν. 0 Μπρούενορ έχει 

ανακτήσει το βασίβειό του, οι σύντροφοί του 

Γούήφγκαρ και Κάτιµπρι ετοιμάζονται να πα- 

αχ ντρευτούν, ο Ρέτζις έχει επιστρέψει. Οῇοι οι 

΄ Φφίποι είναι ξανά µαζί και αποβαμβάνουν την 

Βλ, ΕΛΕΝΗ ευημερία και την ασφάΠεια της ΜίθριΏ Χοῇ. 

πο πμ Όμως, ο Ντριτζτ έχει αφήσει πίσω του άγρυ- 

πνους εχθρούς. Ανάμεσά τους η Λοθ, η τρο- 

µερή Βασίβισσα Αράχνη, η θθά των σατανικών νταρκ ϱῆῳ, που 

έχει ορκιστεί να Βάβει τέῆος στη ψαβήνη του ντρόου. Η σειρά 

οΠοκβηρώνεται µε τους τόµους Αναστρη Νύχτα, Η Ποβιορκία 
του Σκότους και Πέρασμα στο Φως, 


Ενα προϊόν της ΜΝΙζαΓάς οἱ ἰπ8 0051. 
Διάθεση Απιρις 


[ΚΕ1 Ρε Μεςίο) 


Ένα προϊόν της ΙΙζαιάς οἱ ἴπε Όοαςἱ. 


Τιμή: Προκατασκευασµένη 
τράπουλα: 6 12:98, Βοοςίει: 6 4,40 


Διάθεση Κάισσα 


ΤΗΕ ΡΒΕΕΙΝΕ ΑΝΩ ΤΗΕ ΡΕΕΕΑΤΕΏ 
01 ΘΕΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΦΕΛΗΒΕΏ Ι.ΑΝΡ8 


ο τέταρτο Ηα[ά Όονθι βιββίο της 
τ Θν/οΓά ἄ Φοίοθτυ οίναι πραγµατι- 

κότητα. 
Μετά το Οιδαϊμ(α Οοἰἰεοίίοη | α ΙΙ και 
το Βδίίος ᾱ. Βίἴμαίς, η 989 παρουσιάζει 
το νέο τόμο της, ο οποίος αναφέρεται 
σε θεούς, ηµίθεους και τιτάνες του 
διάσηµου κόσμου οοα/γθά | απᾶς. Το βι- 
Βῆίο, πέραν της αναφοράς στις πανί- 
σχυρες αθάνατες οντότητες, εισάγει 
νέα δρθἰἰ5 και τέρατα. Ακόμα θα Βρείτε αναβυτικά 
στατιστικά των θεών και των τιτάνων, καθώς και των 
υπηκόων του. Το πάνθεον, οι νέοι κανόνες και τα 
θρεἰἰ5 που αναφέρονται στον τόμο αυτό, βρίσκουν 
εφαρµογή τόσο στα Φοα/{8ά | απάς όσο και σε Οποιο- 
δήποτε οαπηραἱση, 
Ενα προϊόν της 9νιΟΓά ἃ Φ0Ι08//Υ. 


μή ϱ 2248 | Διάθεση ΕΔΠΙΔΦΥ 5ΠΟΡ ἕ 


ΕΠΙΣΗΣ 
ο, 


τρ τπτ στ ο σττττ/τπτωτ]τ ττ;ττ; ΚΑΤΑΣΠΗΙΜΑΤΑ: 
ΤΕΙ ὃν 1 / / / 1 | ή” 2) {ΜΗ υ η ᾱ 
ΕΕ, ΣΟΛΩΝΟΣ 198 


ΤΗΛ: ϱ10-3500050 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 0100820071 


ΜΠΟΊΑ)ΗΟ 
ΤΗΛ: 010-081 1000 


ΣΟΛΩΜΟΥ ὅα 
ΤΗΛ: 010-238. 904 


ΠΙΠΟΚΤΑΤΟΥΣ 10 
ΤΗΛ: ϱ10-20028680 


ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


ΑΣΗΜΑΛΟΠΟΥΛΟΥ 4β 
1ΗΛ: 010-0018Ι04 


ΕΛΛΗΝΟΡΩΣΩΝ 


ΠΑΠΑΛΑ 28 
ΤΗΛ: 010-0980280 


ΠΕΙΡΑΙΑ 


ΑΛΑΚΙΡΙΑΛΟΥ Ι198- Η0 
ΑΕ ΡΡΜΠΗ. 


Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


Μ. ΑΝΤΥΠΑ 7 
ΤΗΛ: ϱ10-2792240 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ 00 
ΤΗΛ: 9257100 


ΜΑΡΟΥΣΙ 


ΝΕΡΑΤΖΙΚΟΤΙΣΣΗΣ ὃ 
ΤΗΛ: 010-0 19500 


ΑΓ. ΙΩΑΝΝΗΣ 


ΚΡΟΤΩΝΟΣΟ 
ΤΗΛ: 010-090 12770 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ ΠΜ 
ΤΕΑΡΕΕ ΡΟΟΚΟ ΜΥ 


ΘΕΣ/ΚΗ 


ΖΕΥΠΞΙΛΟΣ Χ ΙΚΤΙΝΟΥ 
ΤΗΛ: 05 10-20 1819 


ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 7 
ΤΗΛ: 00 10-237727 


, ζωή, ὶ 
Π [ ( Ι ΑΙΜΙΛΙΑΝΟΥ ΓΡΕΒΕΝΩΝ ὁ 
// { ΤΗΛ: 03 10-227010 
- κ - 
ι ϱ 


οι ΒΟΛΟΣ 


ΓΑΛΛΙΑΣ οὐ 
1Η1: 0120 20762 


ΠΑΤΡΑ 


Ὀιορία (αἰεπάας 


Εδώ 9α βρίσκετε κάθε µήνα τις σημαντικότερες εκδηθώσεις και τουρνουά γιατους φίῆους των 
επιτραπέζιων και οα{ά σαπιθς5. Αν έχετε κάποιο κατάστηµα ή σύῆῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήῆης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας ο-πιαἰἱ στη διεύθυνση ροπιαςίοι(ῶσοπιριριθςς.οι ή επιστοῆή στα γραφείατου 
περιοδικού (Ῥ6 Μαςῖαγς”, Λ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα, για τη στήθη "Οἱορία΄]. Σας περιμένουμε! 


10ΡΕΜΕΝΤ ΡΗΕ-ΒΕΙ ΕΛΡΕ 
ΤΟΙΒΝΑΜΕΝΤΟ 


ψ Σάββατο 18 Μαΐου: 

Ρια-(οἰθαςθ θεσσαβονίκης 
Υ Κυριακή 49 Μαΐου 

Ρια-ιδίοαςο Αθήνας {ξενοδοχείο 'Ῥιδφίάθηί”, 10:00 
π.μ.), Καβάβας, Λάρισας, Ηρακβείου, Χανίων 
υ Σάββατο 25 Μαΐου 

Ρια-Γθἰεαθθ Μονόκερου, Κάισσας Παγκρατίου 
Υ Κυριακή 26 Μαΐου 

Ρια-ιεἰθαθο Αμαρουσίου, Γβυφάδας, Πειραιά, Περι- 
στερίου 

Για περισσότερες πἠηροφορίες επικοινωνήστε µε 
την ανοικτή γραµµή της Κάισσα (010 6029165). 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΗΥΡΙΣΜΑΤΑ 


Κρότωνος 8, Ν. Κόσμος, τηῆ.: 010 9012770 


3. ΒΡΕΑ "νίηο (ααυανκ” 
ᾱ. Συμμετοχή στο νέο οαιηραίση ! οἵα οί 


ΕΛΝΤΑΣΥ 59ΗΟΡ 


Κεντρικό κατάστημα: δης Σεπτεµθρίου 109, Πῃ. Βικτωρίας, 
τηῇ.: 010 8251072, Πρ.:/ΛΝινννΓαπίβδι/5Πορ.οι/ 


ΜΑΙΟΣ 
Υ Σάββατο 11 Μαΐου Ν/ΠΑΠΙΠΙΕΙ Γθηΐαςυ Τοιιηαπιεηϊ 
τ Κυριακή 12 Μαΐου Ν/αΓΠΑΠΙΠΙΘ{ 40 Του(παπιεηϊ 
π Σάββατο 18 Μαΐου Ψαπηρίτο 0αἴά ἄαπιθ Του(ηαππεηί 
π Κυριακή 19 Μαΐου Πανεηβήνιο Τοιγηαπιεηί | οΓά ΟΕ Τη Βίπος (Αμαβίας 
10, Σενοδοχείο "Αμαβία”. Δηβώσεις συµµετοχής στα Εαηίαδι! 9ΠΟΡ) 
ν Σάββατο 25 Μαΐου Ν/αιἱογάς 0αΓά 68Π1θ Τοιγπαππεηί 
Υ Κυριακή 26 Μαΐου Μασίς: Τη9 αἴμειίπο, Τυρε | Τουιηαπιεηί 
Εήάαυ Νἰσηί Μασίο (ΕΝΜ] στο Εαπίαᾶςυ 9Πορ Κηφισιάς κάθε Παρασκευή 
Υ Κάθε απόγευμα Ώθππο 68ππθς του | ογά Ο{ ΤΠ Βίπσς οα{ά σ8Π]θ 
Υ Κάθε Πέμπτη απόγευμα |1νο τοί ρἰαυίπο Ψαπηρίτα: θα0Ώαϊ 
Υ Κάθε Παρασκευή απόγευμα {νε τοίθ ρἰαυίηο ναπιρίγθ: Η Μεταμφίεση 


Προγραμματισµένα τουρνουά 


δίαι Μ/αις ΤΟΕ (τουρνουά) 


ΜΑΙΟΣ {ή Βἰηρς” 

Δραστηριότητες σε μηνιαία βάση: 5, Πειραματικό οαπιραίΐση 9ΤΑΒ Ν/ΑΗ5 "Ζώ- 
βοίο Ρἰαυίησ 6απιος ντας στο Ταϊοοίπε” 

1. Αποτεβέσματα τουρνουά ΡΕ 9ἱῃ ζατά 6απιες 

Εάῑίοπ "Ζώντας στα Γαἰαίαπάς” Παρ. ν Αίθπα Μασίο: ΤΠ6 θαἴηθιίπο 

10/9/02 π {οι ο/ 1π6 Βἰπος | θᾶσιιθ 


2. Επεύθερο οαπιραϊση µέσα από 
Αάἀνεπίμίαις΄ αμίιάς "Ζωντανό Χρονικό στα 
9οα/{Θά | απᾶς” 


ψ ΡΟΚΘΜΟΠ {.6ασι6, Ηαιτυ Ροΐϊΐἴςι | 88σιθ 
ν ΜΙπιαϊμγε 6απἹθς 
ν ᾿Ποβιορκία”, Μασθ ΚΠίσΙϊ 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄειο, 
τηῆ;: 010 2792240), Πιρ:// κιν) αγμἱαἰς.οΟΠΙ 


ΜΑΙΟΣ 

π Σάββατο 11 Μαΐου Μασθ: ἴῃο Αθοθηςίοη, 
επίδειξη - ἴθαιπῃ ρίαυ 

π Παρασκευή 17 Μαΐου Εοιπιιία Ὀβ' 


Γον 


Μοπαοο, Ε{8Ποθ, επίσηµα δοκιμαστικά 

ν Σάββατο 18 Μαΐου Ψαπρίθ: Τῃ6 
ΜαςαιεΓαάς8, επίδειξη - ἴθαπῃ ρἰαυ 

Υ Κυριακή 19 Μαΐου Εοτπιμία Ώ6’ Μοπαοο, 
Ε{Ποθ, Γομπά 7 

Υ Σάββατο 25 Μαΐου [ο{ᾷ οἱ ἴπθ Βίπσς, Π0Ι 
τοιΓπαππεηί 


0 ΤΜκ Βιπσροη/ ΕΝΜ ων 


Κάθε Τρίτη: 

ΕΠαἰραα: Νέεο αποστοβές για την αμίιά οί 
ἴπο ({θεῃ ΟΚ 

ρίυς: 

Καθημερινά Παρραπίησθ ανάΒοψα µε τη 
στιγµή και τα κέφια µαο! 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


ΤΗΕ ΡΔΕΚ 
ΕΙΕ 
τείνουν 


« ὃν 
ο ἳ νὖι 
α΄; ςιἱναῖὴε 


- ο Ες 
ΒβοΠρώτο «Πειονάθιεής { ᾖ 
ΕδβΟΦΠΕΠ κεριπὸ 


- ΤΗΕ 
ΙΟΕΝΙΠΟ 
ΡΑΙΕ 


κ-- δν 
ΕΚ. Ἀι ραἰἱναίοτο 
-- 
ο 


ΙΕΟΔδΟΥ 
ΘΕ ΤΗΕ 


ων 
] ο“ 
π 


ΗΡΟΝΟΜΙΑ [8 
- π 


Δ.Α. δΑΙΤΑΤΟΚΕ 


ὤΛΗΗΡΙΣ 


ΚΑ. ΙΑ 


172) 


Η Ν/ΙΖΑΗΏΟ ΕΓΚΑΤΑΛΕΙΠΕΙ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 
ΕΤΗΣΙ0 ἀΑΜΙΝά ΕΝΕΝΤ 


ο μεψαβύτερο 6απιθς ΕαΐΓ του πβανήτη, η περίφημη 

ἄθηζοη που διεξάψεται κάθε Χρόνο στις ΗΠΑ, πουβήθη- 

κε από τη Μ/Ιζαιάς οἱ ἴπθ 0οαςί στον ιδρυτή και πρόεδρό 

της µέχρι πρότινος Ρεΐθι ΑἀΚκίδοπ! Η επιστροφή του 

Ροΐε6( ΑἀΚίδοη στα δρώμενα του σαππἰπο αποτεβεί σίψουρα ένα 
σηµαντικό ψεγονός που κάνει τη φετινή 6εη0οπ ακόµα πιο ενδια- 
φέρουσα. Πάντως, όπως δήβωσε σε συνέντευξή του ο άῆβοτε 
σχυρός ανήρ΄” της ΜΙζαΤᾷ5 οἱ μπα 0οαςί, δεν πρόκειται να ασκο- 
ἠηθεί ξανά µε τη δηµιουργία νέων παικνιδιών στο χώρο των 
{απίαδυ ἃ. οαἴά σαΠῃ65, εκτός αν συναντήσει στο δρόµο του τον 


ΝΕΑ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΑαΙς: 
ΤΗΕ αΑΤΗΕΕΙΝ(α 


επόμενο Βἰοπαιά 
ααι{εἰά! Αντίθε- 
τα, επιθυμεί να 
αφιερωθεί στην 
άψογη διεξαγωγή 
της ἄΘ8Πη0ΟΟΠ, προ: 
σεΏκύοντας όσο το δυνατόν περισσότερους επισκέπτες. ΟΛόκβη- 
ρη τη συνέντευξη του Ραῖθι ΑἀΚίδοη µπορείτο να διαβάσετε στη 
διεύθυνση µΠτῖρ:// σαπιἰπογθροΓῖ.οοπι/πιοάμἰθς.ΡΠΡΖΟΡΞ 
πιοβἰοβάᾶπαπιεξθο[ἰοηθΒΠΙΘΞἰπάακαιθαςιἰθίαπἰοἰαςθᾶςεοίά-1, 
όπου Όα Βρείτε (άσχετο!) και µία συνέντευξη του θωµά Μαστα- 
κούρη για τα "Ζωντανά Επη΄ του. 


ο 
- ο. πο 


Β.Ν. 


Η ΜΑΧΗ ΤΩΝ ΙΣΧΥΡΩΝΙ 


τα τέβη Απριβίου (27 Ε. 28 του µήνα) 
οΠοκβηρώνεται στο ξενοδοχείο 
Ῥιαείάθηϊ΄ το ΠανεἠΠήνιο Πρωτάθήη- 
μα του Μασίς: ΤΠ6 (αἴ[ῃοιίπο, που οργα- 
νώθηκε όπως κάθε χρόνο από το τµήµα οργανῶ- 
µένου παιανιδιού της Μάισσα. 

Αυτήν τη φορά το τουρνουά θα οίναι το μεγαβύ- 
τερο απ΄’ όῆα τα προηψούµενα. Συμμετέχουν ογδό- 
ντα παίκτες, που είτε έχουν προκριθεί από τα 
προκριματικά της θεσσαβονίκης, Καβάβας, Λάρι- 
σας, Αθήνας, Ηρακβείου και Χανίων είτε έχουν 
περάσει µε βάση την κατάταξή τους στη διεθνή Πί- 
στα των παικτών Μασίο. Διαιτητής θα είναι ο 
}ακυῦ Ν/υδοοζβηθΚἰ, ένας Ποβωνός )μάρε | ονεἰ 
ᾱ, ο μεψαβύτερος )μᾶσθ που έχει εμφανιστεί σε 
εἠῆηνικό τουρνουά. Η παρουσία του θα είναι ποθύ 
σηµαντική για τους παίκτες, µια και μαθαίνουν 
τους κανόνες που ισχύουν στα μεγαβύτερα τουρ- 
νουά και την αυστηρότητα µε την οποία αντιμετωπίζεται το παι- 
Χνίδι σε υηβό, ανταγωνιστικό επίπεδο. 

Η πρώτη ηµέρα του τουρνουά αποτεβείται από δύο Βοοςἴθί 
ἀταβίς. Σ9 αυτά οι παίκτες χωρίζονται σε οκτάδες και μοιράζονται 
τρία Βοοφΐθις [δύο Οάυςδαυ και ένα Τοιπιεπί). Οῆοι µαζί, ανοί- 
γουν ο καθένας το Ροοςῖα( του, κοιτούν τις κάρτες, κρατούν µία 
μπροστά τους και µε το σύνθημα περνούν το Ροοςἴθ{ στο διπβανό 
τους. Με αυτόν τον τρόπο μοιράζονται όῆες οι κάρτες και κάθε 
παίκτης κατασκευάζει το ἆθοκ του. Το ἀΓαΠ απαιτεί µεγάβη ικα- 
νότητα από τους παίκτες, αφού πρέπει να επιβέξουν σωστά τις 
κάρτες, να συγκεντρώσουν αυτές που είναι συγγενείς στα χρώ- 
µατά τους, αῆῆά και να µην επιτρέιµουν στους αντιπάΠους να πά- 
ρουν όσες κάρτες τούς είναι απαραίτητες! 

Μετά τους έξι αγώνες των ἀΓΑΠ5, οι παίκτες θα αποσυρθούν 
για να ετοιµάσουν τα ἀθοκδ της επόµενης ημέρας εκτός απ΄ 
όσους 9ᾳ συμμετάσχουν σε διαγωνισμό για να γίνουν )μάᾶσθς, µε 
την εποπτεία του /ακιΏ. 0 διαγωνισμός θα είναι δύσκοβος γιατί 
για να γίνει κανείς )μάσθ δεν πρέπει απβώς να ξέρει τους κανό- 


ες Ἰ ΠΒΗΙΗ δΗΝΜΒΙΜΕΗ 


Η ΕΠΙΘΕΣΗ ΤΩΝ ΚΛΩΝΩΝΙ 


τις αρχές Μαΐου κυκῆοφορεί 

από την Κάισσα το νέο παιχνίδι 

µε συββεκτικές κάρτες που ανα- 
Φέρεται στον Πόῆεμο των 

Αστρων, µε τίτΏο {τι άλμο;) 'Τπς Αἴἴαοκ οί 
ἴπα 0ἱοπος”. Πρόκειται για ένα νέο παιχνίδι της Ν/Ζζαιά5 
οί ἴπ6 0οαθί που δεν σχετίζεται µε το προηγούμενο 
από την Παοίρματ, κατασκευασμένο από τον Βἰοπατα 
ΕαΓΠεἰά, το δημιουργό του Μασίο (και ποββών άῆῆβων 


νες του Μασίο αθβά και να γνωρίζει τον τρόπο Πειτουργίας των 
τουιγπαπιεηῖς και όΠεσ τις διαδικασίες τους. 

Η δεύτερη µέρα περιβαμβάνει ένα κανονικό εΏβετικό τουρ- 
νουά των επτά γύρων, στο οποίο παίζουν οι κάρτες των δύο τε- 
Πευταίων χρόνων. Εδώ κάθε παίκτης χρησιμοποιεί το δοκιµασµέ- 
νο ἀθοκ του και η µάχη αναμένεται ποθύ σκἠηρή, αφού οι τρά- 
πουβες αυτές έχουν δοκιμαστεί και στα προκριματικά και οι παί- 
τες διέθεταν ποθύ χρόνο να τις εξεβίξουν όσο καύτερα µπο- 
ρούσαν. Σκοπός όβων των παικτών είναι, φυσικά, η πρόκριση 
στην τεβική οκτάδα αυτών που θα διεκδικήσουν και τα µεγάῆα 
Βραβεία. Μην ξεχνάμε: 2 εισιτήρια για το Σίντνεϊ, για το Παγκό- 
σµιο Πρωτάθῆηµα του Μασίο, και άθβα δύο ψια το Αμστερνταμ 
όπου διεξάγεται το Πανευρωπαϊκό! 

Σημαντική, όπως κάθε φορά, οίναι η Βοήθεια του Νίκου Σκαρέ- 
ντζου, της Κάισσας Αμαρουσίου, που κρατά τα ποβύπβοκα Πογιστι- 
κά του Πανεββήνιου, του )θκωῦ ως )μάσα, όπως και αντίστοιχα 
του Παναγιώτη Ζηνοβιάδη από τη θεσσαΠονίκη. 

Μ.Κ. 


παιχνιδιών!) 0 θαπιεἰά κατασκεύασε ένα ψρήψορο και σχετι- 
κά εύκοβο ἴτααίπο οαΓά σαπἹθ που θέῆει να μεταφέρει την 
ατμόσφαιρα της πετυχηµένης σθιράς χωρίς να Βαραίνει τον 
παίκτη µε ποβύπῆοκους 
μηχανισμούς και ποθβή 
σκέψη, αφού στόχος 
του είναι η δράση! Σε 
επόμενο τεύχος του 
Ρ0 Μαφία” θα παρου- 
σιάσουµε αναΏυτικά το 
ϱνδιαφέρον αυτό παι- 
Χνίδι. 

Μ.Κκ. 


ρὲ Μαιν ΕΤΣΙ 


ΘΟΑΕΡΕΕΡΙΑΝΗΟΣ 


ο έπιι 


Ἱ '.) κόσμος δοαιγεά |απᾶς, δηµιουργία της 8οιά 
{ λ Φ0Ι68/{υ, αυτή τη στιγµή αποτεῆεί τη μεψαύτερη 
Ὁ Ἡ { οαπιραίσῃ της 8ιά Εἀῑοη Π8Ώ (από άποψη βιβῆίων). 
Ἐκ Στην ΕΛῆάδα το Ζωντανό Χρονικό Γ8Ώ στον κόσµο του 


9οα/{Θά | απάς συνεχίζεται και πάνω από 100 παίκτες συμμµετέ- 
χουν στην υπερπροσπάθεια που οργανώνουν τα Γαπίαδι 9ΠΟΡ. 
Στα τέσσερα καταστήματα που υποστηρίζουν το Ζωντανό Χρονικό 
ίτα αναφέραμε στο προηγούμενο τεύχος) προστέθηκαν άῆῆα 
τρία! Συγκεκριµένα: το Εαπίαᾶδυ 9ΠΟΡ Κηφισιάς (τπη: 010 
8016041, Δροσίνης και Δ. Κυριακού 16], το νέο Εαπίαθυ 9ΠΟΡ στο 
Περιστέρι (τηη: 010 717977, Αισκύβου 10) και το κατάστημα 
Βαίκ οἱάθ στην Καϊβιθέα (τηῆ: 040 9593471080, Χαροκόπου 93). 


Όσοι δεν έχετε ζήσει αυτήν 
δι την εμπειρία επισκεφτείτε 
αρ της ΟΙ ΕΝ 


ένα από τα προαναφερθέντα 
καταστήματα {συν αυτά που 
ανέφερα στο προηγούμενο 
τούχος), για να ενημερωθείτε 
για το ζωντανό Χρονικό. Βέ- 
βαια, αν θέῃετε, µπορείτε και 
να συμμετάσχετε. 

Όμως, τα Φοα/{68ᾷ | απάς 
δεν μένουν µόνο στο Ζωντα- 
νό Χρονικό τους... Από άποιψη 
υπικού για το δηµοφιβέστατο 
βθΐ{ίπο κυκῆοφόρησαν έξι 
νέα Βιββία, τα ΤΠ6 Πἱνίπα Απά 
Τα Πείδαίϊθἄ, Μπ: Ου ΟΕ 
αοἰεπι, ΤΗς6 Μα Απά ΤΠα 
Ἰ/Ιοκαᾶ, ΒιγοΚκίοίη: Οἶτη ὑπάαι οἱθσθ, Ψἱοὶι Μ/αἴομ: /αίί6ης 0 
Της Βαἴπιαη και Φοα/{θᾷ |. απάς ΡΜ Φοίθεῃ [περιέχει και δύο πε- 
ριπέτειες)! Η ευκαιρία σάς έχει δοθεί ψια να ζήσετε μοναδικές 
περιπέτειες στον κόσµο των 9οβι/θά | αΠάβ.. Μην την αφήσετε 
να σας ξεφύψει! 


Ν.Κ. 
ᾳ απο την αΠυσίδα καταστημάτων Γαηίαςι 9Πορ προστέθη- 
Ἆ ενα ἆ ) κεακόµα ένας ισχυρός κρίκος. Στην περιοχή του Περι- 
Ὁ Ἱ.. στείου πρόσφατα άνοιξε το νέο κατάστηµα Εαπίᾶςυ 


κ 


η ΘΠΟΡ, για να εξυπηρετήσει όβους τους σαπ]θ:ς της πε- 
ριοχής. Μη διστάσετε να επισκεφθείτε το κατάστηµα για να µά- 
θετε περισσότερα για τα οαΓά σ8πῃθς, τοἰθ ρἰαυἰπο σαπιθς και 
πηπἰΒϊμίθ ρ8π]θς. Το νέο στέκι για τους σβΠΊ6Ι5 του Περιστερίου 
Βρίσκεται στη διεύθυνση Αισχύβου 10 και το τηβέφωνο είναι 010 
9717077. 


[κτζ Ρυ Μαείε; 


Η ΚΥΡΙΑΡΧΙΑ ΤΟΥ 
ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΟΥΙ 


αταιψγίδα, Δαίῆαπα, σίφουνας, Χιονο- 
στιβάδα, ανεµοστρόβιΏος είναι ποβύ 
᾿Ωτωχές” Πέξεις ψια να περιγράψουν 
τη µανία του κόσμου µε το φοβερό 
οα(ᾶ σαπῃε | ογὰ ΟΕ Τ16 βἰπος. Μετά την 
κυκΠοφορία και του οχραηφίοη Μίπες οἱ Μοιία ψί- 
νεται το έῆα να δειοἰ Δεν µε πιστεύετε; Διαβάστε 
αυτό και θα πειστείτε... Τον Ιανουάριο, σύµφωνα 
µε επίσηµες μετρήσεις, το | οτά ΟΕ ΤΙ6 Βίπσς 
οα[ά σ8πῃθ έκανε περισσότερες πωῆήσεις από 
το Μασίο: ΤΊθ Καἴ[θι]ησι Φαντάζει απίστευτο το 
γεγονός ότι το συγκεκριµένο παικνίδι κατάφερε 
να σπάσει το µονοπώβιο της Μ/Ιζα(ά5, διότι κάτι 
τέτοιο έχει να ψίνει ποῆῆά χρόνια... Μεγάπη νίκη 
για την Πδοίρῄμει! Σαν να µην φτάνει αυτό, το 
ἱιοια Ο{ ΤΙ6 Βἰησς αξιώθηκε µε το βραβείο 
᾽Νιρθί΄ ως το καύτερο οβ{ά σ8ΠΊθ για το 2009. 
Όῆα τα προαναφερθέντα ενισκύ- 
ουν το υπάρχον φανατικό κοινό 
στο να παίζει ακόµα περισσότερο 
το αγαπημένο τους οα[ᾷ σαπ]θ. 
Πανεῆβήνια όῆο και περισσότερα 
ἱ6ασιες και Τομιπαπιεηίς διορ- 
γανώνονται. Από το κατάστηµα 
που προμηθεύεστε τις κάρτες 
Γοιά 0 Τῃ6 Βίπσς ενημερωθείτε 
εάν υποστηρίζει Ι6ασιµος και 
Τουιπαπιθηϊς, προκειµένου να 


συμμετάσχετε και εσείο! Πέραν όῆων αυτών, 
στο µάτι του κυκῆώνα βρίσκεται το Πανεῆβήνιο 
Τοιιπαππεηϊ |. οιά Ο{ Τη9 Βίπος οαΓά σαΠῃΘ, το 
οποίο θα διεξαχθεί στις 19 Μαΐου στο ξενοδο- 
Χείο "Αμαβία”. Το ἴοιιγπαπιεπῖ, φυσικά, διορψα- 
νώνει το Εαηϊᾶςι 9ΠΟΡ, απ’ όπου µπορείτε να 
δηΠώσετε τη συµµετοχή σας. 


Ν.. 


ΒΤΒΛΙΑ ΤΣΕΠΗΣ 
-ΣλΜΣ-]. 


ς ”ρ 
ΛοΡάΟΣ Νταν σαν, 


τελήσ σος 


ΙσΣτορ!εΣ ἕ ορ ἡ 
ΥΕ 
θά, 


ΦΡΙΤΣ ΛΑΙΜΠΕΡ 


ΜΕΤΑΜΕΣΟΝΥΚΤΙΕΣ 


ΔΙΗΓΗ -. 


ΙΣΤΟΡΙ 
ΑΠΟ ΤΗΝ 
κοΥφια ΓΗ 


: γρ . τε, 
κκαρικί Ἀστον. Σμιθ 


ν 


ηνη το ο 
ΔΙΑΒΑ. νσετε Ἂ Ἐ 


ΡΟΜΠΕΡΤ ΜΠΛΟΧ ΒΛΜΠΙΡ 
πΩΝ ποπ ες Ν΄ ΠΛΡΛΗΝΙΙ ΚΩΙΜΙΙ Οἱ ΣΚΟΤΕΙΜΕΣ ΔΙΜΓΗΣΕΙΣ. 


η νι] ΕΠΗ 


τὸυ Φανταστι κθύ 


Μικρά, θαυματουργά δισκάκια, που χωράνε µέχρι 
και 50 605, 6.000 ΜΡΟ ή, όπως συνηθίζεται, ταινίες 
µε εκπῆηκτική ποιότητα, τα ΡΝΏ5 κατάφεραν να 
φέρουν τη δική τους επανάσταση. Οι ταινίες σε 
ΡΝΗ, όµως, κοστίζουν αρκετά. Αν το δισκάκιτους 
γδαρθεί, φθαρεί ή σπάσει, ο χρήστης πρέπει να... 
ξανασκάσει το ίδιο ποσό χρημάτων στον ευτυχή 
κάτοχο του κοντινότερου καταστήµατος πώῆησης 
ταινιών. Το δε ΒαοΚμρ τους θεωρείται αδύνατο, αν 
δεν θέῆει κάποιος να αγοράσει µία συσκευή 
εγγραφής ΡΝΡ (πανάκριθες] ή να διαθέσει το... 
µισό σκἠηρό δίσκο του (ποθύτιμος χώρος]. Εμείς 
σας παρουσιάζουμε την τρίτη ἠύση! 


πως µπορείτε να δείτε και από τον τίτῃο, αυτές οι σθ- 
ἠίδες φιβοξενούν το πρώτο κεφάβαιο της διαδικα- 
σίας, ψια να μπορέσετε να μεταφέρετε οποιοδήποτε 
ΏΝΠ στο δίσκο σας για περαιτέρω επεξερψασία. Είναι 
το πρώτο βήμα που απαιτείται και σίψουρα ένα από τα 
πιο σηµαντικά. Προτού προχωρήσουμε στο... μεδούβι της υπόθε- 
σης, οφείβω να σας προειδοποιήσω σκετικά µε την όβη διαδικα- 
σία; Ποββοί είναι αυτοί που υποστηρίζουν πως η αντιγραφή των 
ΡΝΠς είναι παράνομη. Εχουν απόβυτο δίκιο. Το να νοικιάζεις 0νῃς 
από το κοντινό Βιντεοκβάμπ, αντιψράφοντάς τα και µοιράζοντάς τα 
σε αββοδαπούς προς πώῆηση σε γνωστή πβατεία µε καφετέριες, 


μὴ Μην ξεχνάτε 


Ελέγχετε πως το ΡΒΝΡ έχει μεταφερθεί σωστά στο δίσκο. Στην 
αντίθετη περίπτωση (αν γίνει συμπίεση από λανθασμένη 
µεταφορά) ο Χρόνος σας έχει πάει χαμένος. 


νε 


ΤΕΚΝΓΙ ΤΟΥ 
ΡΕ 5 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααικ]οτά(ῶοοππριρτθςς.στ 


είναι όχι απβώς παράνομο, αΏῆά και απαράδεκτο. Το να µπορείς, 
όµως, να δηµιουργήσεις ένα προσωπικό αντίγραφο ενός αγαθού 
που αγόρασες μ΄ ένα σηµαντικό τµήµα του μισθού/χαρτζιβικιού 
σου είναι προσωπικό δικαίωµα. Οι εταιρείες προβάβΒουν το ΨΕΥΟ: 
νός ότι όπως δεν µπορεί κανείς να κάνει Ώ8οκιρ ενός... Βάζου, 
µιας συσκευής ή ενός ποδηβάτου, έτσι και τα ΠΝΏς δεν θα πρέπει 
να αντιψράφονται. Σε αυτό αντιπαραθέτω το ότι ένα ποδήῆατο, αν 
γδαρθεί, εξακοβουθεί να δουβεύει, ένα ΠΝΏ, όµως, όχι. Παρ’ όῆα 


Ένα ΟΝΕ χαρακτηρίζεται από υψηλή ποιότητα απεικόνισης και 
κρυστάλλινο ήχο. Πώς μπορούμε, άραγε, να χωρέσουμµε κάτι 
ισάξιοσε ο; 


4. 


Ταινίες, όπως το “ΦΙ9ΘΡΥ Ηο[[ονν” και το “ΜαΙνῖχ”, ούτως ή άλλως 
είναι “καλοσυμπιέσιμες”, λόγω του ότι “παίζουν” µε 
σοµοιόµορφες παλέτες Χρωμάτων. 


Ὑστερα από κάποια ώρα -και ελάχιστο κόπο: η δεσποινίδα Βἰοοί 
έφυγε από το ΏΝΡ της και επισκέφθηκε το δίσκο µου χωρίς 
προβλήµατα! 


αυτά, δεν θα πρέπει να αρχίσετε να αντιγράφετε όποιο ΡΝΡΏ πέ- 
Φτει στα χέρια σας, αββά µόνο όσα σας ανήκουν. Το αντίθετο είναι 
κατακριτέο απ΄ όβους και θεωρείται, απβώς, κβοπή. Αν, όµως, αντι- 
γράψετε ένα δικό σας ΡΝΠ για προσωπική Χρήση, κανένας δεν θα 
µπει στο σπίτι σας για να σας συββάβει! Αο δούμε, όµως, πώς µπο- 
ρείτε να το κάνετε αυτό! 


ΕΛΑ ΠΛΡΕ, ΠΛΡΕ... 5 ΓΚΙΓΚΑ Η ΤΛΙΝΙΛΙ 

Αν καιτα ΡΝΏς έχουν αρκετό αποθηκευτικό χώρο και σε ποθΠές 
περιπτώσεις Χρησιμοποιούνται και οι δύο πἠευρές τους, οἱ ταινίες 
που φιβοξενούνται σ΄ αυτά συνήθως καταβαμβάνουν έναν χώρο 
µεταξύ των ἆ και 708. 0 υπόβοιπος χώρος κατααμθάνεται από 
τις επιπβέον ψῆώσσες οµιβίας, τα διάφορα συνοδευτικά βίντεο 
(συνεντεύξεις, "πώς γυρίστηκε” κ.ἠπ.), καθώς και από υβικό, όπως 
έξτρα γκαΠερί εικόνων. Τα ΏΝΏς έχουν µια συγκεκριμένη δοµή και 
όχι απῆώς αρχεία ᾿πεταμένα χύμα” µέσα τους, έτσι ώστε κάθε δια- 
Φορετική συσκευή αναπαραγωγής τους, είτε πρόκειται ψια υποΏο- 
γιστή είτε για ᾿κανονικό” ΏΡΝΠ Ρἰαυαγ, να ξέρει πού βρίσκεται καθο- 
τί. Ετσι, ένα ΏΝΠΏ έχει µέσα του δύο ἀἰιδοίοιίθς, τα Αιαίο Τ5 και 
ΝΨιάβο Τ5, µέσα στα οποία υποτίθεται πως βρίσκονται τα αντίστοι- 
κα δεδοµένα. Το "υποτίθεται το αναφέρω διότι, στην πΏειονότητα 
των περιπτώσεων, το αἀἰ{θοίοίυ Αιιάίο ΤΟ είναι άδειο και η ταινία 
Βρίσκεται µαζί µε τον ήχο, τους υπότιτῆους και τα... ἠοιπά συµπρά- 
γκαῆα µέσα στο φάκεβο Νἱά6ο Τ5. 

Τα αρχεία που Βρίσκονται µέσα σε αυτόν το φάκεῆο έχουν όµοι- 
6ς ονομασίες, ενώ είναι ορατή και µια συγκεκριμένη αρίθμηση. 
Προσέξτε τώρα..: Κάθε "κομμάτι" του ΡΝΠ έχει ένα όνοµα του τύ- 
που νΤ9 04 1.νοῦ”. 0 πρώτος "άσσος” είναι ο αριθµός του κομµα- 
τιού, ο δεύτερος ο αριθµός του τμήματος του κομματιού! Μπῆεκτή- 
κατε; Ας το δούµε διαφορετικά και Πίγο πιο αναβυτικά! Εστω ότι 
µια ταινία κατααμµβάνει 368 κώρου σ’ ένα ΡΝΡ. Αυτή θα είναι χὠ- 
ρισµένη σε κάποια τµήµατα, µε το καθένα απ΄ αυτά να έχει µέγε- 
ος περίπου 1608. Λυτό αµέσως σηµαίνει πως η ταινία είναι κομµέ- 
νη σε τρία τµήµατα του 168. Πώς, βοιπόν, ξεχωρίζουν αυτά; Απβό. 
Η ονομασία τους θα είναι, για παράδειγµα, 'ΝνΤ5 01 1.νου”, 
ΝΤ5 01 2.νου” και "νΤ9 04 8.νοῦ”. Μιβάμε, δηβαδή, για το 
"Αρχείο 04 τµήµα 1”, "Αρχείο 01 τµήµα 2” και "Αρχείο 01 τµήµα 8’. 
Απῆό, έτσι Όπως είναι Λογικό, η ταινία που εμπεριέχεται σ’ ένα 
ΡΝΒ συνήθως έχει και το µεγαβύτερο αριθµό αρχείων, αφού διαρ: 
κεί περισσότερο και έχει καλύτερης ποιότητας εικόνα και ήχο από 
τα συνοδευτικά αρχεία. Ετσι, αν σο ένα ΏΝΩ δείτε ένα αρχείο που 
αποτεβείται από 5 τμήματα του 1408 το καθένα, µπορείτε να είστε 
σίψουροι πως αυτό είναι η ταινία. Αν, τεῇικά, αυτό δεν είναι η ται- 
νία, κάτι δεν πάει καθόβου, µα καθόΒου καθά µε όποιον έφτιαξο το 
ΡΝΒ και θα πρέπει, αφού το εβέψξετεο αν ψυαβίζει, να το δοκιµάσε- 
το καΠού κακού και σ’ ένα γραμμόφωνο..! 


Ὀ 


ΠΟΙΟΝ Το ΡΝΟ Βἱρρίπα δεν είναι απλή 
ΕΙΠΕΣ ν0β, 4ΡΕ, υπόθεση. Θέλει κόπο, χρόνο, 

Ωραία, Ποιπόν, είδαμε αποδοχή της πιθανότητας να 
ποια είναι η δοµή των ΏΝΏ6, λιώσει ο δίσκος από τη 


συνεχόμενη λειτουργία (λέμε 
τώρα!) καθώς και πολύ, πολύ 
Χώρο. Αν το ἱηφία[Ιαίῖοη του 


µιβήσαμε ψια το πώς θα ε- 
µαστε νοµικώς καθυμμµένοι, 


χαβάσαμε ένα γραμµόφω: ΡἱαΡΙο σας φάνηκε µεγάλο, 
νο-αντίκα... Τώρα τι; Τώρα, πού να δείτε πόσο απαιτεί µια 
φίᾷοι µου, θα πούμε κάνα ολόκληρη ταινία µαζί µε όλα τα 


στοιχεία της από το δίσκο σας. 


δυο πραγματάκια ακόµη Μα ο 


σχετικά µε το {οιπιαῖ και 


χαρούμενοι να ασχολείστε µε 
την προστασία των ΡΝΡς, το Χόμπι σας αν δεν µπορείτε 
έτσι ώστε να είστε γνώστες να αφιερώσετε πάνω από 10098 
της όλης διαδικασίας, Εηπί- Χώρου. 


ζω να µην έχετο ήδη πηδή- 
ξει στο ΡΙ 1. του Λύρη! 

Τα αρχεία του ΓΝΠ είναι κὠδικοποιημένα σε {οιπιαϊ ΜΡΕα 2, ενώ 
ο ήχος ακοβουθεί το πρότυπο Ποίθυ µέσω αρχείων Α0Ό9. 0 ἠόνος 
που δεν τα Βἠέπετε αυτά είναι γιατί είναι ᾿κοϊηημένα” µέσα στα 
αρχεία ΨΟΒ. θα πρέπει, ἠοιπόν, να τα ΒγάΠουμε από εκεί µέσα και 
να τα μεταφέρουμε στο δίσκο µας. Γιατί; Μα, για να μπορούμε να 
τα επεξεργαστούµο χωρίς να χρειαζόμαστε πανάκριβο εξοπβισμό 
επεξερψασίας ΡΝΠΙ Ερψαβεία ψια επεξερψασία ΡΝΏ (αρχείων νΟΒ]) 
υπάρχουν πραγματικά Πίγα, ενώ προγράµµατα µε υποστήριξη 


' 1]πρω [2190 | 30ωρα| 


Ίηριί Ορῦσης. 


5ιἱ8Α: ----ᾱ-- 
ΕπόΙ8Α: [ο λλε 
Μακ Βθφης: ο 
5 ΙΝΟΒ2 [ο αδρι τσ] 


υ0Ρ.. 


Το Νδιηρ Ομ! είναι ο “εύκολος” τρόπος χρήσης του δύσχρηστου 
και ιδιόµορφου Υδιρ. 


Ἕλντς οἱ ϱ,Β0ρ 
Ἕλντς ϱ1 01ο 
ΑΏντς ϱ1 0.908 
βΏντς ϱ! 1908 
βΏντς ϱ! 2908 
ΑΏντς ϱ! 3908 
ΑΏντς 01 4908 


Η δοµή των 
αρχείων ενός 
ΡΥΟ φαίνεται 
µπλεγµένη, 
αλλά στην 
πραγματικότητα 
δεν είναι! 
Βασικότερα 
είδη αρχείων τα 
1ΕΟ και νοβ. 


ΑΤΙ ΕΠΕ ΡΙ8γ6Γ 
ΑΤΙ Εἴδ ΡΙ8γεΓ 
ΑΤΙ ΕΙ ΡΙ8γεΓ 
ΑΤΙ ΕΙε ΡΙ8γεΓ 


βΏντς ϱ! 5.908 
βΏντς ϱ! 6.908 
]ντς ϱ2 ϱ.ΒυΡ 
π]ντς ϱ2 01ο 


Αβντς ϱ3 1.908 


Μιά 


ΟΡΟΛΟΓΙΑ 


Η ακοβουθία δεδοµένων που 
αποτεβεί ένα Βίντεο ή ένα αρχείο ήχου. 

Πἰοίταἰ ΨΙάθο Πίςο ή Πἱσίταί νθι5α- 
Πἱ Πἱςο, όπως είναι το ορθότερο. 

Βναίνει από τα αρχικά των ἠέξε- 
ων Μονίπο Ρἰοίμγες Εχρεγῖς «που, δηβαδή 
από το όνοµα της οµάδας επιστημόνων 
που δημιούργησε και έθεσε τα πρότυπα για 
τις ΜΡΕΕ συμπιέσεις. 

Το ΜΡΕΙ 1 χρησιμοποιεί: 
ται κυρίως στα Ψἱάθο 005, ενώ το ΜΡΕΕ 2 
στα 9ιῤε/ Ψίάθο 0Ώ5 και στα ΏΝῆς. Το 
ΜΡΕΕ 1 φτιάκτηκε για µικρά αρχεία, το 
ΜΡΕΒ 2 για κορυφαία ποιότητα και το ΜΡΕΟ 
4 για το Βέῆτιστο δυνατό φἰγθαπιίπο µέσω 
του Ιηϊοιποαῖ. Τώρα, το γιατί ακόµη κανένα 
είδος ΜΡΕΑ ἀ δεν κάνει 5ἴ(θαππίπο.. µην το 
Ψάχνετε ;) 

Η μετάδοση µιας ταινίας 
ή ενός μουσικού κομματιού "σε πραγµατικό 
Χρόνο”, όπου ο χρήστης ΒΠέπει/ακούει το 
αρχείο χωρίς να χρειάζεται να το κατεβά- 
σει πρώτα οβόκῆηρο στο δίσκο του, αβῆά 
καθώς αυτό μεταφέρεται. 

Ό σωστός όρος για 
τη διαδικασία που εφαρμόζουμε. Κὠδικο: 
ποίηση {όπως χρησιμοποιούμε εμείς τον 
όρο σε αυτή τη σειρά άρθρων) σηµαίνει 
᾽αἠβαγή του {οιπιαϊ ενός Βίντεο και του 
ήχου του σε κάποιο άλῆο”. 

Βψαίνει από τα αρχικά των Πέξε- 
ων 6οάαι-Ώθοοάει, δηβαδή ᾿Κωδικοποιητής - 
Αποκώικοποιητής”. Μαντέιμτε τι κάνει! 

{ή Γκαρούθαβοζ): Σκήαβω- 
µένος συντάκτης του 'Ρ0 Μαςίε:΄ και του 
Οοπιριῖεί Για 0βους”, κρυφός υπαρχηγός 
του ΕΚΚΚ (Επαναστατικό Κίνημα Κατά του 
Κράτσα). Οπως είναι ψραφτό, κάποτε θα 
κάνειτο τέῇῃειο ΠΝΡ-Βἱρ. 

Προστασία που εμποδίζει την άµε- 
ση αντιγραφή αρχείων από ένα ΡΝΠ σ’ ένα 
άββο µέσο. 0 πιο δηµοφιβής τρόπος παρά- 
καµψής της ονομάζεται, απηώς, Ώ60ςς. 

Όνομα προστασίας που 
έχει δημιουργηθεί από την ομώνυμη εται- 
ρεία, ᾿κβειδώνοντας” την εικόνα ενός ΡΝ0 
ώστε να µην µπορεί να μεταφερθεί µε συµ- 
Βατικούς τρόπους αποθήκευσης σε µια συ- 
σκευή εγγραφής (ΝΟΒ, κάρτα Νίάβο-ἱη κῆπ.). 

Αρχείο που περιέχει πβηροφορίες 
σχετικά µε το τι υπάρχει µέσα σε κάποια 
αρχεία ΝΟΒ. Ουσιαστικά, δηβώνει στον 
ρἰαυε/ τι υπάρχει, καθώς και τον τρόπο που 
µπορεί να το παρουσιάσει. 

Αρχεία που περιέχουν Βίντεο και 
ήχο, το µεν πρώτο συμπιβσµένο µε ΜΡΕΩ 2 
καιτο δεύτερο σε ΑΌ9 (0οἱου {οιπιαϊ). 


[ΕΤΗ Ρε Μι 


υδ5ΕΙΓ 


ΜΡΕΑΕ 2 άπειρα! Την ώρα της αντιγραφής, 
θα πρέπει να ξεπεράσουμε και δύο σηµα- 
ντικές προστασίες. 

Όῇα τα είχε ο ΒαΣ, οἱ προστασίες τού 
έβειπαν - για να παραφράσω µια κἠασική, 
εἠΠηνική παροιμία! Το Ηο[ιυψουοᾶ, σε µια 
µοναδική κρίση ευφυῖας, φρόντισε ώστε 
τα ΡΝΏς να περιέχουν όχι µία, αββά τρεις 
προστασίες. Η μεν πρώτη είναι το γνωστό 
σε όῆους Ββοίοη 0ος, το οποίο δεν επι- 
τρέπει σθ µια συσκευή να παίζει ϱΝῃΏ5 
διαφορετικών χωρών. Η δεύτερη είναι 
µια προστασία κατά της αντιγραφής, το 
ξακουστό 0955, το οποίο δεν επιτρέπει στ’ 
αρχεία που περιέχονται στο δισκάκι να 
αντιγραφτούν µε ένα απΏό σορυ. Τέλος, 
η τρίτη και καβύτερη είναι το Μαοιονἰθίοη 
της ομώνυμης εταιρείας, που εξασφαΏί- 
ζβιπως µια ταινία ΡΝΏ δεν θα µπορεί να 


αντιγραφεί σε βιντεοκασέτες 
ή σε άῆῆα µέσα αποθήκευσης, 
κηειδώνοντας την ἴδια την ει- 
κόνα της. Το ὠραίο είναι πως 
η Μαοτονἰδίοη υπάγεται στην 
εταιρεία που µας έχει δώσει 
και τα οκπἠηκτικά θα[θάΐςο 1 
και 2, δύο πανέξυπνες προστασίες που παί- 
δεψαν αρκετό καιρό τους πειρατές και τις 
διάφορες εταιρείες παραγωγής 6ΟΡ-ΒΟΜΡ. 
Αρχικά ασύμβατο µε τα Μ/Ιπάονς ΧΡ, αββά 
και µο ποθῆές συσκευέο ανάγνωσης 00- 
ΒΟΜς, το βαΐθαίςο 2 στο Βίψο χρόνο της ζω- 
ής του πιο ποβῆά προβἠήματα έχει προκα- 
Λέσει παρά έχει χτυπήσει την πειρατεία! 
Ενιψουέι, πίσω στα ΏΝΠς. 

Όποιο πρόγραµµα και να επιβέξουμε να 
Χρησιμοποιήσουμε για να αντιγράψουµε 
ένα ΡΝΒΏ, στις περισσότερες των περιπτώ- 
σεων η διαδικασία θα στεφθεί µε επιτυχία. 
Σε εβάχιστες περιπτώσεις, τα αρχεία είναι 
έτσι Φτιαψμένα ώστε να δυσκοβεύουν κά- 
ποια προγράµµατα. Σε αυτέο τις φάσεις, τη 
ἠύση δίνει το πρόγραµµα Ν-οἴήρ που θα 
δούµε ανάµεσα σε άββα. Ας προχωρήσου- 
με, όµως... 


κο ίο. 
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Βασικό ἱπίειίασς του οπιαγϊβίρροι 


Μοάο 


Επιλεγμένο ΙΕΟ 
του ΡΝΟ 


Αντιγραφής 


ὰ οπιατίμίρρει 2.38 


ωμρΕΙΕ 


Εισαγωγή/ 
Εξαγωγή ΡΝΟ 


Ομαρίοις (κεφάλαια) 
του επιλεγμένου ΙΕΟ 


επιλεγμένου 
ομαρῖοι του 
επιλεγμένου 
ΙΕΟ (ουφ!) 


οθΙ! του (αμάν) 
επιλεγμένου 


Συνολικές 
πληροφορίες 
επιλεγμένου ΙΕΟ 


Η ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ 

Επιτέβους, φτάσαμε στο ποβυπόθητο 
τµήµα. Τέρμα οι θεωρίες και τα µπΏα-μπῆα| 
Είδαµε το πώς και το γιατί πρέπει να µετα- 
φερθούν τα αρχεία µιας ταινίας από ένα 
ΡΝΠ στο δίσκο µας και καβύιμαμε όσα χρει- 
άζεται να γνωρίζει κανείς για τη διαδικα- 
σία. Σεκινάµε µε το ϱυκοβότερο των ευκο- 
ἠότερων ᾿δυνατών” προγραμμάτων, που 
ακούει στο όνοµα ΟπιαΒίρρεγ. Όνομα και 
πράγμα, το ΟπιαΒίρρει αναγνωρίζει µόνο 
του ποια είναι τα αρχεία τα οποία αποτε- 
Πούν µια ταινία και έτσι το µόνο που απαι- 
τείται από εµάς είναι να Βάβουμµε ένα ΏΝΏ 
στο ἀήνθ µας και να επιἠέξουμε το σηµείο 
του δίσκου όπου θα αποθηκευτούν τα αρ- 
Χεία. Με ένα κῆικ στο θἵαγῖ, το πρόγραµµα 
ξεκινά τη µεταφορά, η διάρκεια της οποίας 
εξαρτάται άµεσα από την ταχύτητα του ΡΝΠ 
ἀήνο που χρησιμοποιούμε και από το συνο- 
Πικό μέγεθος τὠν αρχείων που αντιγράφο- 


Φάκελος όπου θα 
αποθηκευτούν τα 
αρχεία 


Πληροφορίες σχετικά µε 
το επιλεγμένο ομαρίου 
του επιλεγμένου 1ΕΟ 


νται. Για να µη νιώθετε άγχος(ῇ], το 9πιαί- 
ἴβίρρογ διαθέτει µια ΒοΠική µπάρα προό- 
δου, ενώ παραθέτει αναβυτικά στοιχεία 
σχετικά µε την έκβαση της όβης υπόθεσης. 
Όταν η διαδικασία οβοκβηρωθεί, έχουµε 
κερδίσει µια ταινία από ΏΝΏ στο δίσκο µας 
και έχουµε χάσει ένα σεβαστό ποσό του 
διαθέσιμου αποθηκευτικού χώρου του. Σύ- 
ντοµα {υπομονή µέχρι το επόμενο τεύχος) 
θα δούµε πώς μπορούμε να το κερδίσουµθ! 
Μέχρι τότε, όµως, ας δούµε και έναν εναῆ- 
ἠακτικό τρόπο αντιγραφής για πιο "δύσκο- 
ῆες” καταστάσεις, αυτόν του Ν-θ{ὶρ που 
προαναφέραμε. 

Το ν-θ{ήρ είναι ένα οοπιπιαπά΄Ιίπθ ἴοοί, 
ένα πρόγραµµα δηβαδή που ο χρήστης 
µπορεί να χρησιμοποιήσει µόνο από περι- 
Βάῆῆον κονσόβας. Αυτό σε απΏά εββηνικά 
θα πει πως "εν έκει παρατυράκια, τέβει 
γκράψιµο µε κίµπορντ’. Για να µην παιδευό- 
µαστε, όµως, γράφοντας και ξαναγράφο- 


ομαρῖοτ του 
επιλεγμένου 
ΙΕΡΟ 


2Υ ΤΑΟΝ 


Ελεύθερος χώρος στο 
δίσκο που φιλοξενεί 
το Ταγροϊ ΟΙΥθοῖουγ 


υυμμκ--- 


ντας κατεβατά εντοῆών, ο άγιος άνθρωπος 
που ακούει στο ιευδώνυμο "Μαναῃ” έχει 
δημιουργήσει ένα πρόσθετο τυράκι (από τα 
παρατυράκια που ἠέγαμε) που επιτρέπει τη 
διαχείριση του "δύσκοβου΄ Νν-οΙπίρ µέσα 
από κουµπάκια και γραφικά μενού. Αφού 
εκτεῆέσουμε το Νν-θἴΠρ Εμί, πηγαίνουμε 
στο μενού 2.ΙΕ0 (µην το μαντεύετε διαβάζο- 
ντας αυτά που γράφω, δείτε τις εικόνες 
που συνοδεύουν το κείµενο και τρέξτε το 
πρόγραμμα!) και διαβέγουμε από τις τρεις 
τεῆίτσες {"παγκόσμιο” σύμβοβο του 
Ἠουθθ” σε περιβάββον Ἰ/Ιπάον/5) το αρ: 


Οταν η διαδικασία έχει πια τελειώσει, 
ρίξτε καλού - κακού µια µατιά στην 
ταινία σας (ουσιαστικά δείτε την 
ολόκληρη!) πριν να σβήσετε τα ΝΟΒ..Ι 


Ιλ 17. 


Ὁπιαγϊῃίρροι δεἶπος 


4 ορί[ίηπας 


Κατόπιν φιβικής συµβουβής του Βαχ, σας παρέχω τις αποἠύτως Βασικές πἠηροφορίες σχετικά µε τις ρυθμίσεις του θπιαγτβίρ- 
ῥ6γ. Ταυτόχρονα, όµως, σας προειδοποιώ: ΜΗΝ τις πειράξετε. Στο 99,036 των περιπτώσεων Βειτουργούν µια χαρά όπως είναι. 


οριίοπο] 


Οἱ 4 πρώτες επιλογές 
πρέπει πάντα (µα 
πάντα) να είναι 
επιλεγμένες, αφού 
εξασφαλίζουν την 
οµαλή συνεργασία του 
προγράµµατος µε τα 
υπόλοιπα 
διαδικασίας. Αυτές 
φροντίζουν για την 
αντιγραφή των αρχείων 
µε “σωστή δομή”, ώστε 
διαφορετικό “ονθιγ...’ από ο Ὀρυς]ίοξλε να μπορούμε νατα 
το προκαθορισμένο, που μ ἳ επεξεργαστούµε από 
Είναι το “ΘνΘΥΥ νοῦ-ΠΙο”. ΙΨ ΕΔ5ἱΕποι ΞΚρ άλλα προγράµµατα. Το 
'"σφηνμκνημκή “Οτθαίο Ρἱεθοιονίθο” 
εντελώς το ξεκλείδωμα µε τα ονόματα των 
ενός ΡΝΏ, οπότεη συνόλων αρχείων (ένα 
τελευταία επιλογή υπάρχει ἀἰγθοίουγ για κάθε ΙΕΟ 
κυρίως για... ΠΙ9), ώστε να είναι 
εγκυκλοπαιδικούς λόγους! ευκολότερη η εργασία 
μας, ενώ τα υπόλοπτα 
αντιγράφει τα ΝΟΒ µιας απλώς... αφήστε τα ως 
ΝΟΒ ΠΙθ 890895 Από εδώ ταινίας ως έχουν, αλλά μπορούμε να ορίσουµε έχουν! Ττωί πιο, ! 
μπορούμε αν επιθυμούμε ο διαχωρισμός ναγίνεπαανά ΚπΟΝΜ ναί [πι αοἴπῳ, 
να ορίσουμε τον τρόπο µε τον ομβρίου (κεφάλαιο), αλλαγή καρέ (οοΙ!-Ἰά κά, που έλεγε και ο διθάᾳο 
οποίο θα αντιγράφονται τα ανάµεσα στα οποία και το “μέγιστο μέγεθος”. ”ΗΒΠΙΠΙΘΗΙ 
αρχεία, δεν αξίζει, όµως, να Μ’ αυτό η ταινία αντιγράφεται σε µεγάλα, 
επιλέξουμε κάτι διαφορετικό από ενωμένα κομμάτια, το µέγεθος των οποίων είναι 
το Αμίο, αφού έτσι εµποδίζουµε προρυθµισµένο στα 408, μπορούμε όµως να το 
σος πο πρόγραµµα που, ούτως ή ος αλλάξουμε. Φυσικά, δεν θα πρέπει να αγγίξετε 
άλλως, επιλέγει αυτόματα το αυτές τις επιλογές, αφού σε ορισμένες 
ασυµβατότητες µε το σύστηµα διαχε 


Χείο ΙΕΏ που έχει το ίδιο όνοµα µε την ται- 
νία µας. Αν δεν ξέρετε ποιο είναι, διαβάστε 
και πάβι το πρώτο τµήµα του κειµένου, 
όπου ανέφερα το πώς µπορεί κανείς να 
ξεχωρίσει τα αρχεία µιας ταινίας από τα 


Αν και δεν είναι σηµαντικό, η προσθήκη των 
επιπλέον στοιχείων ενός ΡΝΟ στη... ο0 
έκδοσή του αποπνέει “ποιότητα” και 
Αστυλ”..! Καλό είναι, λοππόν, αν έχετε το 
χώρο να µη μεταφέρετε µόνο την ταινία, 
αλλά και όλα τα επιπλέον στοιχεία του ΡΝΟ. 


Πω 


διαφημιστικά, καθώς και πού διαφέρει 
ένας τράγος από µια κατσίκα (ῆέμε τώρα). 
Το ΙΕΟ που χρειαζόμαστε θα έχει το ίδιο 
όνοµα µε τα αρχεία της ταινίας, αββά κατά- 
Λήξη ΙΕΟ, όπως είναι φυσικό. Αφού το έχου- 
με επιΏέξει, στο περιβάῆΠον της εφαρµο- 
γής 9α εμφανιστεί ένα σύνοΠο µε αρχεία 
ΝΨΟΒ προς αντιγραφή στο δίσκο. Ωραίααα! 
Αυτό θέβαμε. Πηναίνουμε στο 3.Ομΐριίΐ και 
ορίζουμε το σηµείο όπου τα αρχεία θα απο- 
θηκευτούν (καθώς και, αν θέβουμε, το όνο- 
μά τους) και φροντίζουμε ώστε να είναι 
ενεργοποιημένη η επιΏογή Ἓαππονεθ ΜΒΟΙΟ- 
νἰθίοπ” (κάαατω κάτω στο παράθυρο). Κά- 
νουµε ένα κἢικ στο Βυῃ και πάπαβαααϊ Μέ- 


Χρι τον επόμενο µήνα έχουµε χάσει τουΏά- 
Χιστον 08 από το δίσκο µαο! Οχι δίκως ῆό- 
νο, όµως: Τον επόμενο µήνα θα δούµε πώς 
µπορεί κανείς να "μεταφράσει" τα αρχεία 
του ΡΝΏ ώστε να µπορεί να τα επεξερψα- 
στεί, ενώ θα σαο εξηγήσω µε το Μι και µε 
το Ρο (πάνω κάτω) πώς θα μπορέσετε να 
µετατρέιμετε τον υπερπΏούσιο ήχο του ΡΝΏ 
σ ένα εντυπωσιακό, αν και οΏίψον τι κατώ- 
τερο, ΜΡΟ µε ποηύ ποηύ μικρότερες απαι- 
τήσεις σε Χώρο. Εσείς, µέχρι το επόμενο 
ραντεβού µας, παίξτε” μ’ αυτά τα δύο προ- 
γράμματα και µε κάποια ΡΝΏς για να ψίνε- 
τ8.. µάστορες στο πρώτο Βήμα, και µην επα- 
ναπαύεστε! Εις το επανιδείνἰ 


Η ΣΜΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΤΑΞΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΑΝΑΚΑΡΗΣ 


Λέσχη Μπίλντερµπεργκ 

Βοπεππί8η ἄἴονθ 

Ὀκι]| απα Βοηπε5 

Επιτροπή των 300 

Τριµερής Επιτροπή 

Λέσχη της Ρώμῃς 

Ποιοι προωθούν τη Νέα Τάξη Πραγµάτων; 

Τα Πρωτόκολλα των Σοφών της Σιών 

Ποιοι ελέγχουν την Οικονομία; 

Πόλεμοι του 20ού Αιώνα. Για ποιους λόγους έγιναν; 


Η Μυστική Κυβέρνηση του Πλανήτη 
Μοναδικά βιβλία 
ἥια ιδιαίτερους ανθρώπους 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΛΑ ΣΤΗ ΣΦΙΓΓΑ 
ὑδιΝ ΗΝ ΣΤΛΙΧΝΗ ΤΗΣ ΑΡΧΛΙΑΣΣ | 
6ΟΙΙΝ ΝΜΙΞΟΝ 


ΜΠί ΤΗΝ ΛΙΛΛΝΙΙΛ 
ΠΠ ΦΙΛΟ 


Αιγυπτιακά Μυστήρια 

Απαγορευμένη Αρχαιολογία 

Η ηλικία της Σφίγγας 

ταν η Μεγάλη Πυραμίδα Αστεροσκοπείο; 
Οι Χάρτες των Αρχαίων Θαλασσοπόρων 
Βρίσκεται η Ατλαντίδα στην Ανταρκτική; 
Οι σπηλαιογραφίες των Κρο-Μανιόν 

Η Σφίγγα και Οἱ Χαμένοι Ατλάντιοι 

Οἱ προφητείες των Μάγιας 

Η μετάπτωση των Ισημερινών 

Ο άνθρωπος της Ιάβας 

Οἱ πυραμίδες και Π Ζώνη του Ωρίωνα 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΑΞΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΕΙΣ ΣΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΘΑΝΑΣΗΣ ΒΕΜΠΟΣ 


Έντεκα «απαγορευμένες» διαδρομές σε ἱερά και Ναούς, παράξενες κρύπτες, μυστικά 


ην ια του, ΚΚός Ιοοἱ και τόπους δύναμης. 

ωἹ ολα -- ΠΑΡΙΣΙ: Ο σκοτεινός υπόγειος κόσμος της Πόλης του Φωτός 

πι τ ΛΟΝΔΙΝΟ: Μυστικές διαδρομές στην Ομίχλη 

ΜΙΛΑΝΟ: Μουσείο βασανιστηρίων και ἱερά Εξέταση 
ΒΑΡΚΕΛΩΝΗ: Αντόνιο Γκαουντί και π Μαγική Αρχιτεκτονική 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΗ: Η ἱερή Γεωμετρία της Αγίας Σοφίας και το Τοπ Μαπί 
ΜΑΡΟΚΟ: Στους Ἱερούς τόπους του Ισλάμ 
ΜΠΑΛΙ: Οδοιπορικό στην ψυχή της Ασίας 
ΤΕΟΤΙΧΟΥΑΜΚΑΝ: Προσκύνηµα στην Πόλη των Θεών 
ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΕΞΙΚΟ: Η Παρθένος της Γουαδαλούπε 
ΜΟΝΤΕ ΑΛΜΠΑΝ-ΜΙΤΛΑ: Στις φωλιές του Φτερωτού Ερπετού 
ΣΙΒΗΡΙΑ: Αρµενίζοντας στο Πυρηνικό Αρχιπέλαγος 


ια. 


ΕΙΚ Θ:ΣΕ ΤΟΣ 


ΑΔΕΙΟ 


Αλληλογραφία 


Φίλοι µου, 

Ἡσαστε πραγματικά πολλοί όσοι απὀ εσάς ανταποκριθήκατε στο κάλεσµά µας, 
προκειµένου να µας γράφετε τη γνώμη σας για το τεύχος 150 τον περιοδικού, 
παθώς καν την ανανέωση που επιχειρήσαµε. Αντόν το µήνα, λοιπόν, επιλέξαμε τις 
πιο αντιπροσωπευτικές απὀ τις απὀφεις σας καν τις δημοσιεύουμε απὀ τη στήλη. 
Ἀπίσης, το (ίδιο κάνουμε για όσα µας Υράφατε σχετικά µε τη "σμίκρυνση" της 


στήλης τον 45η ΟοπήΏμρ, η οποία, όπως θα διαπιστώσετε, επανήλθε σ' αυτό το 
τεύχος σε .ρᾶΐς µορφή στο ΟΡ, στο προηγούμενο μέγεθός της. 

Τέλος, να επισηµάνουμµε, µια καν δεν ήταν λίγοι όσοι επικοινώνησαν µαζί µας για 
το συγκεκριµένο θέµα, πως, αν έχετε πρόβλημα µε τον κωδικό του Εγ{π1 Ό1νε 
ΜαΥγ5, βάλτε "μηδέν" εκεί όπου βάζατε "ὀμικρον" Ναι θα είστε εντάζεν! 


Συψχαρητήρια για τη νέα ει- 
κόνα του περιοδικού. Φαίνεται 
ποθύ πιο ᾿ευρωπαϊκό”! Ποβύ 
ωραία ιδέα και τα διάφορα ἵη- 
{ο που 'Βόσκουν” ανέµεῆα στις 
σββίδεο! 

Και, Φυσικά, το ιστορικό 
αφιέρωμα στο 'Ρ60 Μαςίαι΄ εί- 
ναι ανεπανάβηπτο! Τρία Ζήτω” 
(με Ζκεφαβαίο) γιατο Ῥ6 
Μαρία”: ζήτω, ζήτω, Ζήτω!!! 

θωμάς "Τοπιίχ” Λεοντιάδης, 
Περιστέρι 
πια(νθἰ [οπιϊκ(ῶ[οίϊπιαϊ[,οοπι 


Αγαπητέ κ. Σαρκ-Σατ, 

Κατ αρχάς, να σας συγχαρώ 
για την καταπβηκτική δουβειά 
που κάνετε εσείς και υπόβοι- 
ποι συντάκτες ψια το περιοδι- 
κό. Προτίμησα να γράψω σε 
σας συγκεκριµένα, ψιατίσας 
έχω µια ιδιαίτε- 


ρη προτίμηση. [Εἠπίζω, άµα 
διαβάζουν το 6-πιαϊϊ και οι υπό- 
Λοιποι συντάκτες, να µη µου 
στείῆουν τίποτα Ψίϊτα-αησθίς 
και ρζ-Πθπάς για να µε Βοµ- 
βαρδίσουν µε δραἰἰς, περνώ- 
ντας µε για Ακ-Σαρκ-Σατ 
Ξ{Ακόβουθοσ-του Σαρκ-Σατ ))] 
Στο ητό τώρα... Οχι, δεν εν- 
νοώ το ψητό συντάκτη που εἰ- 
Χατε Χθες για βραδινό, κύριε 
Σαρκ-Σατ!! θα ήθεῆα απῆώς 
να πω τη γνώµη µου για το τεύ- 
χος 150 (να τα χιβιάσετε). Ως 
προς την εμφάνιση και το ΙοΟΚ 
των διάφορων σεβίδων, δεν 
βΕίκα κανένα πρόββηµα µε την 
αἠῆαγή, ΑΛΛΑ (πάντα υπάρχει 
ένα "αββά”] δεν µου άρεσε κα- 
ΘόΠου η αββαγή στα σβΠῃθ {6- 
νίθννς {δοιτυ αθουΐ (πα). 0 


τρόπος παρουσίασης των 
προηγούμενων τευχών σ’ αυτό 
το θέµα ήταν Κ:Α:Τ:Α-Π-Λ-Η: 
Κ-Τ-ΙΚ-Ό-Σ!ΙΙ Ειδικά το ανθρω- 
πάκι στο τέῆος της αξιοθόψη- 
σης και το έψκρωµο Ώαοκ- 
ο{οµπά ήταν φοβερά. Τέῇος, το 
{μἱἱ παιχνίδι θα προτιμούσα να 
µην υπάρχει. Καβύτερα ήταν το 
κἠασικό 00. Τώρα, δεν θα είχα 
πρόβῄηµα να ψίνει ΡΝΠ-ΒΟΜ, 
αΏῆά (να το πάβιτο "αββά”), αν 
είναι να ανεβάσει στα ύψη την 
τιµή του περιοδικού, αφήστε το 
καἠύτερα. 
Αυτά... 
Με Βαθιά εκτίµηση, 
θωμάς "Μανειίοι” 
Παναγιωτόπουῆος 
ραϊμοπιας(Θἱπῖειποί.οΓ 


ΥΓ. 1: Αν βάζατε έναν ή δύο 
κβώνους σας να µαστιγώνουν 
τους συντάκτες, θα μπορούσατε 
να καθόσαστε περισσότερη ώρα 
να αράζετεο στην καρέκῆα σας 
και να βΠέπετε και το θέαμα. :)) 

ΥΓ. 2: Κθθρ ρ ἴπο σοοά 
Ψ/ΟΓΚΙ 

ΥΓ. 8: Ελπίζω σε δημοσίευση. 


Χαίρετε, παίδεο!!! 

Πατί το κάνατε αυτό, βρε 
παιδιά; Πατί βάβατε οΏόκῆηρο 
σ8πΊθ στο περιοδικό; Δεν Λέω, 
καθό ήταν το παιχνιδάκι και 
εγώ είμαι {απ των κἰταϊοσίθς, 
αββά.. κατά τη γνώµη µου το 
ΟΏάκιπου είχατε µε τα ἆρπιος, 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν. 0! επιστολές Και Τα 6- 
πιαῖΐς σας (στη διεύθυνση 
Ρυπιαςίει(ῶοοπιρυρίθςς.ῃ!) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
αιθεΚΙ5) και στο µονοτονικό (όχι 
απονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο {δΙΟ 6-πιαῖ! θέµατα 
µε περισσύτερους του ενός 
αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύ0 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομµότια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές. 


ραϊσμος, ἴἱρ5 κ.ἠπ. ήταν πιο 
χρήσιμο σε όβους (πιστεύω) 
ώστε να μπορούμε να δούµε 
τα καινούρια παικνίδια που 
βγαίνουν και επιπβέον όῆα αυ- 
τά τα βοηθήματα που δίνετε!!! 
Ευχαριστώ που σας κούρα- 
σα... 888.. που μ΄ ακούσατε!! 
ΜαιαμἰςΏαβαάθ 
ἸοιηςβἀΔ(ῶΠοϊπιαίί.οοπι 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαςίοι’, 

Είμαι ένας από τους ποῆ- 
ἠούς αναγνώστες σου που, 
αιμηφώντας την απειΏή του 
Ακατονόµαστου {Σαρκ-Σατ), 
τοὴμούν να εκφράσουν την 
άποιψή τους για το περιοδικό, 

Οφείβω να οµοβοψήσω ότι 
δεν περίµενα από τώρα κά- 
ποια αββαγή στην εμφάνιση 
του περιοδικού και, πάντα κα- 
τά τη γνώµη µου, έγινε προς το 
καἠύτερο. Συνεχίστε έτσι! 
Όμως, ὡς διά μαγείας, παρατή- 
ρησα ότι η στήλη "Ἐπιμαϊοις΄ 
Όο/πει” έγινε άφαντη. Εἠπίζω 
να µην ξεχάσετε” να τη συ- 
µπεριῆάβετε στο επόμενο τεύ- 
Χος... 

Αυτά ήθεβα να πω και άϊῆη 
µία φορά συγχαρητήρια για το 
περιοδικό. 

Φιῃικά, 
Πάννης Ἰ οτά Ουη]ο” 
οµήϊο Ιρ(Φοϊεποί.οΓ 


Πήρα το τεύχος 150 και οίκε 
ποθύ ωραία ύπη. Είκα ποηύ 


καιρό να πάρω ένα περιοδικό 
για Ρ0 και µε τράβηξε το ότι εἴ- 
Χε ένα οβόκῆηρο παιχνίδι (πό- 
σο καιρό έχω να αγοράσω, 9’ 
αναρωτιέστε). 

Εντυπώσεις για το περιοδικό; 

ΕΠΑΝΩ: Τα νέα ψια Πατάν/α:θ, 
ρα/π]θ ΓΘνίθως, σ8η]θ 1ἱρ5, ΤΗΕ 
ΕΟΙΙ. ΑΜΕ. 

ΚΑΤΩ: Αφού δεν έχετε τίπο- 
τα άἢο µέσα στο 00, εκτός 
από ένα {μίἱ σα8!ῃΘ... ΚΑΝΕΝΑ 
ΚΑΤΩ. 

Απθώς γράφω αυτό το πιαίϊ 
για διάφορους αναγνώστες 
που φωνάζουν γιατί αναφέρε- 
στε στα κινητά ή στο ΧΡοκ κ.ῇπ. 
Ενα περιοδικό οφείβει να ενη- 
µερώνειτους αναγνώστες του 
για όῆα τα θέµατα, µε µικρή 
αναφορά σ’ αυτά (Λόψω ότιτο 
περιοδικό είναι για Ρ0), άσκε- 
τα αν κι εμένα δεν μ΄ ενδιαφέ- 
ρουν, αἲβά ως ύλη πρέπει να 
υπάρχουν σε μικρό ποσοστό. 

Νίκο Κόντη: Στη σεβίδα 148 
για το ΓΘνίθνν στο ϱΝ/: 
οιαγῇσ[ῖεγ. Το Βεῦεἰ Αἰἰί8πος 
κανονικά Πέγεται Χ-Μίησ Αἰ- 
[ίαποθ. Και δεν ξέχασες κανέ- 
να, Φφίῆρ. 

Χάρη ΚΠάδη: Σεβίδα 176. Ὄο 
Ιῖ υομιςοί(’ (φωτογραφία Ἡ 
εξέβιξη των μνημών”). Εμάς 
τους πιο παβιούς µάς έκανες 
'μεατα θυµαράκια”, που τρέχα- 
µε να βρούμε χρήματα για µια 
ΘΙΜΜ ΒΑΜ. 

Όσο για το φυββάδιο µε τις 
ερωτήσεις στο τεύχος 190, η 
γνώµη µου είναι, αν µπορείτε, 
να Βάβετε ΠΝΠ µε Πμἱἱ σαπ]ες 
νεότερα και άγνωστα, κιας γί- 
νει Λίγο ακριβότερο το περιο- 
δικό. Σκεφτείτε τι ηβικίας κοι- 
νό έχετε πιο ποθύ, Λόψω οικο- 
νομικών δυσχερειών, και, Φυ- 
σικά, αν συμφέρει το περιοδι- 
κό (δεν υπάρχει για τη δόξα). 

θα ήθεῆα να πω κάτι για ένα 
στυῆ σ8πιθς που δεν συζητείται 
σχεδόν ποτέ και που δεν έχω 
γνωρίσει άτοµο στην Εηβάδα 
(προσωπικά πάντα) που να 
ασκοβείται µε αυτό. Μιβάω για 
τα 9ρα08 ΤΓαάς σαπ]θς [έτσι 
νομίζω τα Λένε), όπως τα 
Ρήναϊοο | ᾱ ΙΙ. Τώρα, αν τα 
ονοµάζω Λάθος, κάντε ένα 
αφιέρωμα ψί αυτά που Βναί- 


νουν ακόµα στις µέρες µας αῆ- 
ῆά δεν ακούψονται, γιατί πάντα 
τέτοια παιχνίδια θέβω να παί- 
ζω πιο ποῆύ και δεν βρίσκω. 


ΥΓω Εντυπωσιάστηκα, παί- 
δες, Πάντα έτσι! 
βυθαήνει(ῶοἴθηθί.ο{ 


Φ θα ήθεῆα απἠώς να σας πω 
συγχαρητήρια για το ΝΕΟ Ῥ0 
Μαφίοι”. Εχει όβεσ τις αββαγές 
που ήταν απαραίτητες για να 
ανανεώσει την γκαρνταρόμπα 
του”. Επίσης, το 0Ώ αυτού του 
µήνα ήταν µια µεγάααβη έκ- 
πῄηξη για όβους, Ἠταν το κα: 
ἠύτερο δώρο που ΜΑΣ κάνατε 
γιατα ψενέθβιά ΣΑΣ. 
Ευχαριστώ ψια το Χρόνο σας. 
Φιβικά, 
Χρήστος Σάνης 
Χοηγίς(ΦΠοἰ.σΓ 


Φ Λεν χρειάζεται να πω τίποτ’ 
άββο. Το καινούριο 'Ρ0 Μας- 
τα” είναι απβώς υπέροχο, 
ΤΕΛΕΙΟ, Καρ μ1ρ ἴπα σοοά 
Ν/ΟΓΚΙ 
Τη9 Ηαρρυ Γ{άσσθ6Γ 
Βγιϊαίίτυ 
αμακαβα(απαἰογά(ΘΠοίπιαίιοοπι 


Φ Αυτό το πιαϊίτο στέβνω 
απθώς για να σας συγκαρώ για 
άθβη µία φορά ἠόγω του δω: 
ρεάν παιχνιδιού στο τεύχος 
Απριβίου. Ποβύ ευχάριστη έκ- 
πῆηξη :) Καβή συνέχεια. 
Πιίρ://ουοοισΠἰπιρἰαποῖ.οοΠῃ 
αθίγαἰουὈογσ(Φυα[ιοο.οΓ 


Φ Σνιῳ... σνιῳ.. Αυτό το τεύχος 
μού έφερε μεῆαγψχοβία και 
έναν περίεργο αέρα από τα 
πρώτα µου Βήματα σ’ αυτόν το 
χώρο {κάτι από ΡΙΧΕΙ). Μου 
έφερε αυτό που νιώθω όποτε 
ανοίψω ένα από τα παβιά τεύ- 
χη του ᾿Ριχεί”,του 'ΡΟΜ΄,του 
ΟΓΟ’.. Νοσταβγία, αναµνή- 
σεις, Χαρά γί αυτά που είχα 
αγαπήσει από αυτόν το χώρο 
και αγαπώ ακόµα. Με αυτό το 
τεύχος η αγάπη µου, όταν διά- 
βαζα συγκεκριµένα άρθρα, 
ενισχύθηκε ακόµα πιο ποβύ... 
Δεν έκω διαβάσει ποβῆά 
πράγματα από το νέο τεύχος, 
Χτες το πήρα, αββά αρκούσε 


να διαβάσω το Ζσέβιδο του 
Ανδρέα και Λίψο από το Καιτα 
190 ήταν υπέροχα”, για να 
πάω πίσω και να νιώσω όῆα 
αυτά. 
Πάω τώρα γιατί θα χάσω τη 
Φυσιοβογία... 
Κκεαερ Μ/αἰκίπα, 
Κθθρ Αἀνεπίμιϊπσ 
Ώι ΚΙΙί6 
(Ρ0 Μαςῖει {ογιπτ) 


Φ Αγαπητό Ρ0 Μαςία:”, 

θερμά συγχαρητήρια για την 
έκδοση των πρώτων 190 τευ- 
Χών του περιοδικού σας. 

Το όνομά µου είναι Σταµά- 
της και όταν πήρα το πρώτο 
τεύχος του 'Ρ0 Μαρία” (τεύ- 
χος 59 νομίζω) ήµουν ακόµα 
πιτσιρικάς και µόβις είχα πά- 
ρειτο πρώτο Ρ6 µου. Συνέχι- 
σα να διαβάζω το περιοδικό 
σας µέχρι περίπου πριν από 
ενάμιση χρόνο (ανεἠβιπώς 
αρχικά και περιστασιακά αρ: 
γότερα), οπότε αγόρασα το τε- 
Λευταίο τεύχος. 0 ἠόψος ήταν 
ότι, εξαιτίας της υποχρεώτι- 
κής ποθύωρης και επίπονης 
ενασχόΠησής µου µε τον υπο- 
Βογιστή Δόψω σκοβής [γραφί- 
στας γαρ)],το ενδιαφέρον µου 
για το σαππἰπο σιγά σιγά ξεπε- 
ράστηκε. 

Πρόσφατα έπεσε στα χέρια 
μου το τεύχος 150 και, µάῆῆον 
από περιέργεια ή από µεβαγ- 
Χοῇία ίσως {;], δεν µπόρεσα να 
αντισταθώ στον πειρασμό να 
το αγοράσω. 0σον αφορά στο 
περιεχόµενο του περιοδικού 
αρχικά, χαίρομαι γιατί όχω την 
αίσθηση ότι έχει επεκταθεί και 
σο άϊήβους τοµείς του Ρ0 ια6- 
ἰπο, πέραν του σαπηἱπα, ενώ 
έκουν διατηρηθεί και κάποιες 
Ψιποάσχετες στήῃες, που, 
όµως, υπεραψαπούσα, όπως 
αυτή για τα ΒΡᾶς {άµμησθοη 
πιβξῖεΓ γαρ). Χαίρομαι που 
διαπίστωσα ότι οι γνωστοί γρα- 
Φείς του περιοδικού (π.Χ. 
Ανδρέας Τσουρινάκης, Βαγνέ- 
Λης Κράτσας κ.ά.), που διαπαι- 
δαγώψησαν ψενιές σα/]θ:5, 
συνεχίζουν το έργο τους, ενώ 
χάρηκα ακόµη περισσότερο 
για το νόο αίµα που φαίνεται 
να ακοβουθεί τα χνάρια των 


παβαιότερων. Συνεχίστε την 
καβή δουβειά. 

Κι οπτικά, όµως, το περιοδικό 
είναι πια ποθύ καλύτερο. Το κα- 
σέ και η τυπογραφία σας έχουν 
πια άποψη, ακόµα και στις στή- 
ῆες των τονίθνς, ενώ καιη εκ- 
µετάΠῆευση του φωτογραφι- 
κού υβικού και της εικονογρά- 
Φησης είναι πια ποθύ πιο ισορ- 
ροπηµένη. Τα κείµενα διαβάζρ- 
νται ποβύ πιο εύκοῆα, όµως, 
προσωπική µου άποιµη είναι ότι 
(αν και η γραμματοσειρά που 
χρησιµοποιείτε δεν είναι κακή] 
το διάστικο και η απόσταση µε- 
ταξύ των ἠέξεων είναι υπερβο- 
Δικά µενάβη, µε αποτέΠεσμα η 
ανάγνωση να είναι Λίγο κουρα- 
στική. Σαναδιευκρινίζω ότι η 
µακροκρόνια αποχή µου από το 
αναγνωστικό σώµατου Ρ6 
Μαςίαι” σηµαίνει ότι ποβΠά απ΄’ 
όσα προανέφερα πιθανότατα 
να είναι άστοχα, όµως, πραγµα- 
τικά η ἐκπθηξή µου από την αῆ- 
Παγή στο περιοδικό ήταν αρκε- 
τά µεγάβη και ήθεῆα να τη µοι- 
ραστώ µαζί σας. 

Με εκτίµηση, 
Σταμάτης {Αἰγαεἰ] Τέντσος 


Φ Είμαι σχετικά καινούριος 
αναγνώστης του 'Ρ0 Μαςίοθι” 
και είχα καΒή γνώµη γι΄ αυτό. 
Ωραίοι συντάκτες, ωραία θέ- 
µατα κ.ἠπ. Τεβικά, µε το τού- 
χος 150 ΣΕΤΡΕΛΑΘΗΚΑ. Ηταν 
υπέροχο, µε πάρα ποθύ ὡραία 
Εμφάνιση, αναπτύχθηκαν 
κάποιες σεβίδες που ήθεῆα 
και είχε πιο καή οργάνωση. 
Αν συνεχίσει έτσι, να είστε σί- 
γουροι ότι εγώ θα το παίρνω 
κάθε µήνα. Κι αυτό το Δέω 
γιατί υπάρχουν κάποια περιο- 
δικά σχετικά µε τα σ8π]Ἱθ5 
{δεν αναφέρω ονόματα), που 
εδώ και τόσα Χρόνια οι σεῆί- 
δες τους είναι ίδιες και άσχε- 
τες. Δεν μιβούν ποτέ για κάτι 
σίψουρο και τα Γθνίθν/ς είναι 
άχρηστα, γι’ αυτό κι εγώ τα 
σταμάτησα και δεν τα αγορά- 
ζω εδώ και Λίγους µήνες. 

Υ/ω Ναιστις νέες και ωραί- 
ες αββαγές για καβυτέρευση 
των περιοδικών! 

οἱπηίς 
(Ρ6 Μαςίαι {ΟΓΙΠΙ) 


Ρυ ΜΕ 


γ 
Μ. 


ΤΗ 


Ελάτε να συμμετάσχετε 
στην 

Οπ-Ιίπε κοινότητα 

στην Ελλάδα 


ΘΑ Τ0 
ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ 
60ΟΝΡυΤΕΒ 
ΦΗΟ0Ρ5 


/ σ. -- - | 
| 
] 
Ύει Οµᾳ1ΐπε Ε Ε 6 
ΕΞΑΜΗΝΗ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
' Ι 
.. Ἱ 
. πουν . Ι 
νο ᾿ 
' | 
| ἳ 
| ΄ 
ον ζ ι πκωφαή ο 
Ἆ ἕ ο-. 
Ὁ υ--- 
πως 
2 -» -- 
ή  στες ον .--ὐ 


ὍἜια να παίξετε Τ0 


ΤΗ6 Δίπ Οοιπίπῃ 


:  νδεση 
χρειάζεται να ΕχΣΤΣ σύν 
στο ΙΠἰΘΙΠΕἰ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΊΙΝΕ ΜυΙ ΤΙΡΙΑΥΕΒ Βρα 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Κεντρική Διάθεση: ζοπιρυρίεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 0140.9238672, Εαχ: 010.9216847 


«Εν Ἀγαπητοί φίλοι, 

Σας ευχαριστούμε θερµά 
γιατην αγάπη µε την οποία 
αγκαλιάσατε το 190ότεύχος 
του “ΡΟ Μαςίει” καιτη νέα 
µορφή που εγκαινιάσαµε στο 
αγαπημένο σας περιοδικό, ΕΙλι- 
Κρινά ο ενθουσιασμός σας ξε- 
πέρασε κάθε προσδοκία µας! 

Να είστε σουροι πῶς και 
στο µέλλον σάς περιμένουν πολ- 
λές εκπλήξεις, αφού δεν σκο- 
πεύουμε σε καµία περίπτωση 
να επαναπαυτούµε στις δάφνες 
μας, αλλά θέλουµε κι άλλες! Και 
η δική σας αγάπη είναι, βέβαια, 
η µεγαλίπερη ανταμοιβή για 
όλους εµάς που προσπαθούμε 
κάθε µήνα να δίνουμε τον καλύ- 
τερο εαυτό µας ώστε να διαβά- 
ζετε ένα "ΡΟ Μαςίει” που θα 
ικανοποιείτις δικές σας απαιτή- 
σεις Και ανάγκες. 

Μερικά σχόλια στα όσα µας 
γράψατε: Η στήλη "Επιυ]αίους΄ 
Οοπιθι”, όπως και ῃ "Ἀραπάοη- 
Υ8ΥΘ’, είναι πλέον ενσωµατώ- 
µένες στο "Εδηζίπθ”, οπότε θα 
βρίσκετε εκεί όλη τη σχετική 
ειδησεογραφία. Τα 5ρ8οθ 
Τι8ᾷΘ σ81ηθ5 Κι εμάς µας αρέ- 
σουν πολύ (ποιος µπορείνα 
ξεχάσειτις ατέλειωτες ώρες 
στο Εθάει8Βοπ τις παλιές, κα- 
λές εποχός της ΟοπιριηΚ 
ΒΒ5;), δεν ξέρουμε, όµως, αν 
όντως ενδιαφέρουν µεγάλη 
μερίδα του αναγνωστικού Κοι- 
νού µας, οπότε, αν θέλετε κι 
εσείς ένατότοιο αφιέρωμα, 
γράψτε µας! Το ίδιο, φυσικά, 


ισχύει αν σι]φωνείε µε κά- 
ποιες απότις μεμονωμένες 
απόψεις που ακούστηκαν (π.Χ. 
να ξαναμιρίσοιπε στο έγχρω- 
μο Ὀβυκοτουπα στα 68168 Ι6- 
ΙΘθνΙς) ή θέλετε να προσθέσε- 
τετις δικές σας. Να είστε σί- 
γουροι πως αφουγκραζόµαστε 
όσα µας λέτε και µας γράφετε 
µετη µεγαλύτερη δυνατή προ- 
σοχή... 


ΠΡΟΓΡΑΝΜΜΑΙΑ 
ΣΧΒΛΙΑΣΗΣ 

Αγαπητό 'Ρ0 Μαςίαι”, 

Είμαι ένας από τους φανατι- 
κούς αναγνώστες σου και υπο- 
στηρικτές σου και θέῆω να σου 
πω ένα µεγάΠο ΜΠΡΑΒΟ για τη 
φοβερή δουβειά που κάνεις 
(ωραία... νομίζω ότι έγβειψα 
αρκετά)! Δεν είµαι ποθύ Φανα- 
τικός Ρ60 σαππε:, αῆῆά τον πε- 
ρισσότερο χρόνο µου τον περ: 
νάω χρησιμοποιώντας προ- 
γράμματα σκεδίασης γραφι- 
κών 20 και 90 (3Ώ5πιαχ 4.0 και 
ΡΠοϊοξΠορ 6.0 περισσότερο). 
Πιστεύω ότι θα ήταν καβό να 
ασχοβείστε Πίψο παραπάνω µε 
τον κόσµο του 98, του 20 και 
των ανάΠογων προγραμμάτων, 
χωρίς, βέβαια, να χρειάζεται 
να δημιουργήσετε καινούρια 
στήθη {αυτό έῆειπο..!). Εγώ θα 
ήµουν ευχαριστημένος διαβά- 
ζοντας µερικά νέα σχετικά µε 
το χώρο αυτό. Τέβος, θέῆω να 
πω ότι το καινούριο ᾿Ιοοκ” του 
περιοδικού είναι ποθύ καβό, 
αν και στενακωρήθηκα πάρα 
ποθύ όταν κατάβαβα 


ότι η στήβη ᾿Επιμίαϊοις' 0ο: 

Π6Ι΄ είκε εξαφανιστεί... 
Αβήθεια, υπήρχε κάποιος σο- 

Βαρός Βόγος; Αυτά είχα να πω.. 
Καορ ρ Τ16 ἄοοά Μ/οηκ! 


ΥΓ. Ί:Σας στέβνω µερικές 
εικόνες που όχω Φτιάξει για 
να µου πείτε τη γνώµη σαο... 

ΥΓ. 2: Βἰἰπά αματαίαη 


ΒιἱαΖΖΖΖΖ77... 
Φιπικά, 
Δημοσθένης "θπαρεζ1΄ 
Σερκετζής 


9παρα1Ζ1(ΦΠοϊπιαί[.οοπι 


ἩΦ Φίλε Δημοσθένη, 

Οι εικόνες που έχεις φτιά- 
ξει είναι ενδιαφέρουσες και 
δείχνουν πως όντως έχειστα- 
λέντο. Φυσικά και θα δηµοσι- 
εὔύσουπιε άρθρα και "Ώο ἵϊ 
γουςθ|/’ για σχεδιαστικά πα- 
Κότα, που σίουρα ενδιαφέ- 
ρουν αρκετούς από εσάς. Τέ- 
λος, πατη στήλη "Ἐπιυ]αίους΄ 
Οοτηθτ’ επαναλαμβάνω πως ῃ 
ύλη της συμπεριλαμβάνετα! 
πλέον στο "Εαηζίηα”. 


ΤΗΕ ἀδῃ... 
ΤΒΑΝΙΝάΙ 
Φ Αγαπητέ κύριε Κράτσα, 
Είμαι ένας παίκτης του ΤΠ6 
Δ41ῃ 0οπιίπο και επιθυµώ, αν 
µπορεί και είναι δυνατό, την 
επαναφορά της σεβίδας του 
Τμ6 ἀϊῃ Οοπιίπο στο 'Ρ0 Μας- 
ἴ6ι”, όπως ήταν και στο τεύ- 
χος 149, 
τοπιθκουΓαδ(ῶΠοϊπια[ϊ.οοπῃ 


Φ Ἐαναβάῃτε τις δύο σεβίδες 
του Τά6 στο περιοδικό, αν µπο- 
ρείτο... 

Σας θερµοπαρακαθώ, σας 
ικετεύω, πέφτω στα πόδια 
σας... 

Σανασκεφτείτε τοἱ Μια τέτοια 
κίνηση ίσως έχει ως αποτέβε- 
σµα τη µαζική αυτοκτονία παι- 
κτών του εν Λόγω παιχνιδιού ή 
ακόµα χειρότερα τη µαζική κι- 
νητοποίησή τους εναντίον της 
φασιστικής 6οππρυρίθςς, που 
δεν Βογαριάζει τους φτωκούς 
παίµτες του ΤΙΦορξι! 

ἀαἰαπίαἰοι(ῶΠοϊπιαϊ[.οοπι 


ΦΝα σας πω πως τα 3/4 του 
Τη ἀἴῃ 0οπιίπο αγοράζει το 
Ρ0 Μαςἴει” και αυτό το 2σέῇι- 
δο είναι ένας Δόψος. Αν είναι, 
σκεφτείτε την επαναφορά της 
στήβης. 

δμρειραἱυαηξιίκ 
Ριαυεί ΟΓΤΙ6 ἀῑῃ Οοπιίπο 

95//κ(ῶαοη.ο{ 


ΦΤεια σας, κύριε ΨαΠΙΟΙ, 

Σας στέῆΏνω αυτό το μήνυμα 
σχετικά µε τη νέα µορφή του 
περιοδικού σας (µας). Τοϊµώ 
να πω ότι είναι πού ωραίο και 
θα µου άρεσε να παρέμενε 
έτσι, μοντέρνο και εμφανίσιμο. 

Μόνο κάτι: Παρατήρησα ότι 
δεν υπάρχει πια ἀϊῃ 0οπιίπο 
άρθρο. Στην αρχή νόμιζα πως 
εξαιτίας χώρου το ᾿χατε βνά- 
ἢει και είχατε Βάβει αυτό το 
κούτσικο. Τεβικά, έµαθα ότι 
έτσι θα είναι και στο µέῆῆον 
(1). Να πω την αλήθεια, δεν 
καταβαβαίνω την απόφασή 
σας. Στο Ρ60 Μαςφίοι” ένα από 
τα αγαπημένα µου αναγνώ- 
σµατα ήταν οι σεβίδες του ἀῑᾗῃ 
Οοππίπα, Αν τώρα γίνει ούτε 10 
σειρές, ΠΑΕΙ. 

ρἰεῖοά. (απ(ῶυα/οο.οοπι 


Φ Είμαι ένας αναγνώστης του 
περιοδικού εδώ και ποϊβούς 
µήνες {4-2 χρόνια περίπου). 
Δεν θα αναφερθώ σε προτερή- 
µατα ή εἠαττώματά του, επει- 
δή ο σκοπός του πιαἰἰ µου είναι 
άῃβος. Στο καινούριο τεύχος 
σας η στήΠη του Τη ἀῑῃ Όοπῃ- 
ἵπο εΠαττώθηκο κατά μιάμιση 
σεβίδαΙ 

Μπορώ άµεσα να σας πείσω 
ότι η στήΠη αυτή έχει αναγνω- 
στικό κοινό, και µάβιστα µεγά- 
Πο κι απ’ όΠες τις ηβικίες... Δεν 
βίναι ένα σαπῃ]θ ψια παιδιά, π.κ., 
10-18 ετών. 

Πιστεύω ότι θα πρέπει να ἔα- 
νασκεφτείτε τη µείωση αυτή 
των σεβίδων και, αν ψίνεται, να 
επανέῆθει στην αρχική µορφή 
του {2 σεβίδες]. 

0 κύριος Κόντης κάνει µεγά- 
Λες προσπάθειες για το παιχνί- 
δι και µέσω του περιοδικού 
ενημερώνει εμένα καθώς και 


[ ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ | 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΜΑΓΕΙΑ: 
ἄ ΦΑΝΊΑΜΙΑ2, 


τους κόσμους της Φαντασίας ως τις αχανείς εκτάσεις 
της ερήµου, από το κάπβεσμα απόκοσµων πβασµάτων ως 
το βηέμμα του παιδιού της διπβανής πόρτας, ένα είναι 
το σταθερό στοιχείο στο σύμπαν... 


Ἡ ΜΑΡΕΙΤΑΙ 


Η ΜαΓσαγεί ΙΝεῖς, δημιουργός των ανθοβογιών “Α 
ΡΓΑσΟΗ-ΙονθΓ’ς ΤΓΘα5ΗΓΥ οἳ {9 Εαπίαςί]ς" και “Α Οµεςί- 
ἰονεγ’ς ΤΓθαᾶςΙΤΥ οἳ {Π9 Εαπίαςίῖς” και συνδημιουργός 
των ΡοςίςεΙἰθίς σειρών “ΟγασοπΙαηοθ”'" και 
"ρεαϊηοαίες”, προτείνει στους Βάτρεις της βογοτεχνίας 
του μαγικού µια συββογή 20 διηγημάτων από τους βρα- 
βευμµένους αριστοτέχνες του είδους: 


Ἐουετί θιΊνετρετρ Ὀτευ]α ἴ. Τε ουἵπ 
Καγπιοπά Ε. Εεἰσί 
Εαγ Βταάρι 


Επιλογή διηγημάτων: Ματρατεί Ὑεὶς 


Εικονογράφηση εξωφύλλου: ]οῦπ Ἠούνε 
Για οη-[ίπθ παραγγελίες: νννννν απιρΐς.σι 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010-9216847 υ 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {8χ: 010-9841095 
ψ6ῦ δἱίθ: ΙΗΝΑΥ.απυῦίς.ᾳ[, 8-πιαϊ!; απυθἰς(Θοοππρυρ/θ55.0Γ 


“ο πα ΤΠΕ: 


ο 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 3 
ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΟΛΟ Ξςςς: 


(Πίο πω ο 


ΠΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΑ: Μαόονε 9534. 1008 1) 


ΑΝυ ΒΙ 5 


οἸοαγηίης 


ΑΕ. 


ΝΑ. απιρίς.Ε{/ΕχΩΘ/ή 


Το Β8-Απ-Εχρεή(ΏῶΝοιά θα σας 
μεταμορφώσει σε ΕχρεΙ!, 
παρέχοντάς σας µε συστηματικό 
τρύπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δηµιουργία επαγγελματικών 
εγγράφων! 

9 Ἰδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. 0 


χρήστης ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να 
εκτελούνταί στο περιβάλλον του ἸΛ/οια. 

9 Εμπέδωση των µαθηµάτων µε πρακτική εξάσκηση. 
Ακούστε τις οδηγίες και δείτε τα αποτελέσµατα των 
εντολών µέσα στο έγγραφο. ντ 

9 Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε αχρθῄ. Αριστη διάρθρωση 
µαθηµάτων, για όσους προτιμήσουν τη ροή εκμάθησης 
που προτείνει η εφαρµογή. 
9 Οη-/ἱπθ υποστήριξη µέσω 


θΛΤΟ 


ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ 
ΕΟΜΡΙΙΤΕΗ 
ΦΗ0Ρ6 4 


9 | ]ηκς που οδηγούν στο 
µάθηµα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι μόλις 
δύο Κλικ µακριά σας. 


Κεντρική Διάθεση: 6οπιρυρίθςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
τηλ.: 010 9238672, (αχ: 010 9216847, 


6-πιαί!: ἱπίο(ῶαπιβίς.ατ, 0ΒΙ.: ννν.απιρίς.ΟΙ 


άβῃους τόσους παίκτες για τα 
δρώμενα σε αυτό. ἰσως να σας 
επηρέασαν διάφοροι άθῆοι 
αναγνώστες, οι οποίοι µέσω 
της "Αηβηβογραφίας” έβεψαν 
ότι µερικές στήῃες είναι περιτ- 
τές, όπως αυτές των "Τῃο ἀἴῃ 
0οπιίπσ” και "Νοχί ἀθποιαϊίοπ”. 
Εξάἠπου, να σας θυμίσω ότι 
δεν είναι ανάγκη όῆες οι στή- 
ες του περιοδικού να ενδια- 
Φέρουν το ίδιο κάθε αναγνώ- 
στη. Κάθε στήβη αποτεῇεί το 
κέντρο ενδιαφέροντος και άῆ- 
ῆων αναγνωστών. 
ἰσως Δάβετε κι άθῆα πιαὶἰς 
όπως το δικό µου... Εἠπίζω να 
σκθφτείτο την πρότασή µου 
και, θυθἠπιστώντας σε κάτι κα- 
Πό, σας ευχαριστώ εκ των προ- 
τέρων. 
Φιβικά, 
Γιάννης Σιδέρης 
ή, αηΠιώς, | οδῖ-Ραιααϊδε 


ραγαἰοςίθ2(ΦΠοϊπιαίϊ.οοπι 


Ἀγαπητοί φίλοι, 

Φυσικά και δεν σκοπεύουµε 
να αφήσουμε παραπονεµένη 
την πολυπληθή ελληνική κοινό- 
τητα του 4] Οοπηίπα. Ἀπό αυτό 
τοτεύχος, λοιπόν, που ξαναγυ- 
ρίζουµε στο κανονικό ΟἨ- 
ΚΟΜ µας, π στήλη θα περιλαµ- 
βάνεται µέσα σε αυτό σε «ρα 
µορφή. Έτσι, θα υπάρχει η δυ- 
νατότητα να απαρτίζεται ακό- 
μα κι από περισσότερες από ὃ 
σελίδες, όταν χρειάζεται, Κα- 
λύπποντας µε τη μέγιστη δυνα- 
τά πληρότητα τον εκπληκτικό 
κόσμο του Τ40, ΗαρΏΥ2 


Ποιος κακός θεός συνωμό- 
τησε µε τα διαόβια του ενα- 
ντίον µου; Όχι µόνο Βρήκα το 
καβύτερο Μαησα ΒΡᾷ στην 
προχωρημένη ηΠικία των 21, 
αθηά έχω την ατυχία να έχω 
ψεννηθεί στην Εββάδα {πο οἵ- 
{6ήο8, τη ἠατρεύω κατά τ άἠῆα 
την πατρίδα µου). Όσον αφορά 
στο συγκεκριµένο θέµα, όµως, 
καταριέµαι και στέῆνω ανάθε- 


μα που στα σχοβεία µαθαίνου- 
με αγγβικά ως επίτο πηείστον 
για δεύτερη γβώσσα, αντί, ας 
πούμε, για κορεατικά..{1!) 

ΟΙ, ίσως είμαι ἠίψο υπερβο- 
Πική, ο ἠόψος πάντως είναι ότι 
προσφάτως ανακάβΒυιµα δύο 
ΒΡαςδ του 2001,τα οποία δεν τα 
έχω παίξει, βέβαια, είναι κατα- 
σκευασµένα από την εταιρεία 
ΦΟΠΠΊαΧ (ΠΠρ:/ΛΗΝΘοΗ 
ππακ.οο.Κί) και ονομάζονται 
Μασπα Όαγία: Τηο ΡΠαπίοπι οί 
Αναἰαηο[ε (Π{τρ:/ΛΗΜΝ)Πιᾶσπα 
σαΓῖα.οο.ΚΙ) και ΤΙ Μ/α: οἳ 
6οποςίς (Π{ῖρ://ΛΗΜ.σεπθ 
9ἱςθ.οο.Κί]. Το τοευταίο είναι, 
µάβιστα, τριῆογία. Δυστυχώς, 
απ’ ότιτουβάκιστον έχω συ- 
µπεράνει µετά την έρευνά µου, 
κυκΠοφορούν µόνο στην κορε- 
ατική ή και την ιαπωνική γηώσ- 
σα, όχι όµως στην αγγβική. Δεν 
ξέρω καν εάν κυκβοφορούν 
στην Εηῆάδα σε οποιαδήποτε 
έκδοση. 

Πιστεύω ότι αξίζει τον κόπο 
να το κοιτάξετε κι εσείς, µή- 
πως Βνάβετε καµιά άκρη, γιατί 
διαφορετικά µε βἠέπω ν΄ αρχί- 
ζω εντατικά κορεατικά το κα- 
ἠοκαίρι.. 

ΥΓ; Εμπρός στο δρόµο που 
Χάραξαν τα Εἰπαί Εαπίακυ!! 

Φιβιά!! 
{50 κ(ΘΠοίπιαίϊ.οοπι 


Φίλη µας, 

Σε προσεχές τεύχος µας 
λογαριάζουµε να αναφερθού- 
µε αναλυτικά στα 8Πίπηθ δι 
ΠΙ8ησΦΕ 681165, που γνωρίζου- 
µε πως έχουν αρκετούς οπα- 
δούς και στη χώρα µας. Ηδη 
ετοιµάζουμε το Τ6νΙΘΙΥ ενός 
από τοὺς πιο χαρακτηριστ]- 
κούς εκπροσώπουςτου εἴ- 
δους, του περίφημου Οχαπά8 
2. Νίγη υπομονή και πιστεύω 
πως θα μείνεις ικανοποιημένη. 


Αγαπητέ Ναπῖοι, 

Με ἢένε ΜητσόπουΏο Χρή- 
στο κι είχα την ευχαρίστηση να 
σε γνωρίσω και προσωπικά, 


µια και συναντηθήκαµε φέτος 
στην Ιη{οθυςίθπι στη θεσσαΏο- 
νίκη. Αν όῆα αυτά δεν σου 9υ- 
µίζουν κάτι (όπως είναι φυσιο- 
ἠογικό], είμαι ο Μοιήῖς από το 
ΡΟΜ {οιπι. Αν και πάβι δεν µε 
θυμάσαι, τότε µάῆῆον τζάµπα 
κάναµε τόσους "καβγάδες" 
στο {ογµήῃ :) 

Λοιπόν, για να μπω στο θέµα 
και να µη σε πρήζω, έχω Φτιά- 
ξει εδώ και καιρό (για να µε δι- 
ευκοβύνει) ένα αρχείο στο 
/οτά, το οποίο περιβαμβάνει 
όῆα τα ΒΕΝΙΕΝ/5, ΗΙΝΤΟ α ΤΙΡΕ, 
ΡΑΤΟΗΕΟ, ΕΧΤΒΑς, 90 υΤΙΟΝς, 
ΑΡΘΡΑ {αυτά που θεωρούσα 
πιο ενδιαφέροντα από τα άρ- 
8ρα) όῆων των τευχών που κα- 
τάφερα να διασώσω µέχρι σή- 
μερα και τα οποία είναι από το 
τεύχος 70 (Φεβρουάριος ’96) 
µέχρι και το τεύχος 150 (Απρί- 


ἢιος 2002]. Συγνώμη για το τεύ- 


χος 71 που Πείπει, αηβά ακό- 
µη... μου το Φέρνει αυτός που 
πήρε να το διαβάσει {είπαμε 
ότι έχει πβούσια ύβη το 'ΡΟΜ’, 
αθβά όχι και για 7 χρόνια διά- 
βασμα! Και όσο σκέφτομαι ότι 
κάποτε µου είχε ζητήσει και 
δανεικά... Με την ευκαιρία, 
Ποιπόν, της εορταστικής ατµό- 
σφαιρας των 150 τευχών που 
κβείσατε, πιστεύω ότι σε όῆβους 
τους αναγνώστες του ᾿ΡΟΜ΄ θα 
άρεσε η ιδέα να μπορούν να 
βρουν οτιδήποτε θεβήσουν για 
οποιοδήποτε παιχνίδι ή άββο 
θέµα έχει ψραφτεί στο ΡΟΜ μ΄’ 
ένα απΏό ΟΤΗΙ -Ε. 

Ετσι, Λοιπόν, ψια 


να µην το παρακουράζω το έ- 
μα {µια και κατάῆαβες περί τί- 
νος πρόκειται), σου το στόβνω 
να το δεις κι αν νοµίζρις ότι 
αξίζειτον κόπο και προβαβαί- 
νεις, συμπεριέῆαβέ το στο επό- 
µενο ΟΏ του "ΡΟΜ’. 

Α, και για να µην το ξεχάσω, 
το κυριότερο απ΄ όῆα είναι ότι 
το αρχείο αυτό έχει ΑὐΤΟ υ- 
ΡΑΤΕ (µάῆῆον καἠύτερα θα 
έλεγα πιαπιαἰ αρἀαἴε). Το µό- 
νο που χρειάζεται είναι... να 
κάτσεις να γράψεις τα ϱπόµε- 
να τεύχη και θα είσαι 0β ΤΟ 
ΡΑΤΕ ψια πάντα :) 

Φιβικά, 
Μοιηῖς 
8οοεβςς(Φοοπιριἱηκ.σί 


» Φίλε Χρήστο, 

Φυσικά και σε θυμάμαι κι ελ- 
πίζω νατα πούμε και φότος 
όταν θα ανέβω επάνω. Το αρ- 
χείο που µας έστειλες είναι 
πολύ χρήσιμο καιθατο συµπε- 
ριλάβουµε στο Οὐ-ΒΟΜτου 
προσεχούς τεύχους µας. Οσο 
ἵπα τοτεύχος που σου λείπει 
εδώ και... Ἱ χρόνια, αν περά- 
σεις απότα γραφεία µας κα- 
μιά φορά, έλα να σου το δώσω. 
Λες ο φίλος σού νατο διαβά- 
ζει ακόµα; Ούτε ο... σκελετός 
του δεν θα έχει μείνει πια! 


ΕΜΠΡΟΣ ΠΑ το 
ΤΕΥΧΟΣ... 9.408 
Περνώ γρήνψορα ότι έχει να 
κάνει µε γβείψιμο κ.ἠπ. [έχετε, 
άθηωστε, τον 6οο/[/ να σας 
γΠείφει απ΄ το πρωί µέχριτο 


ανατριχιαστικές ματιές σε µια 
µακάβρια πραγματικότητα... 


Δύο βιβλία που πρέπει να διαβάσετε μόνοι! 


Η μυστική περιοχή στο μυαλό µας όπου ελλοχεύουν οἱ φαντα- 
σιώσεις και οι φόβοι µας συνήθως παραμένει σκοτεινή και κρυφή. 
Αυτό ισχύει µέχρι να φωτιστεί από εξαιρετικά ταλαντούχους χει- 
ῥριστές του µακάβριου, όπως ο δίε6ρΏεπ ΚΙπΡ, ο ΑπΑιν «οπαῃ 
ὨὈογίο, η Κω Κοπάο!!, η Ληροία (ατΐοει, ο 6Ἰΐνο Βατκοι ή ο Ραϊτίοκ 
ια) 
Μεοταίμ. Τότε οἱ ερωτικές φαντασιώσεις µας γίνονται τέχνη κατη 
σάρκα ριγεί... από επιθυµία ή φόβο. 
Κλειδώστε την πόρτα, χαµηλώστε τα φώτα... και προετοιµαστείτε 
υ ρτα, 
για το υπέρτατο ρήγος. Οἱ αριστοτέχνες του είδους, διάσημοι συγ- 
γραφείς µε εξαιρετικά σκοτεινή φαντασία, αποκαλύπτουν τις το 
αινιγματικές φαντασιώσεις τους, 
Τροµακτικές, χιουµοριστικές και άγρια σαγηνευτικές, οἱ ιστορίες 
Ρο! ῄ 
που περιλαμβάνονται στις συλλογές “Τρέμω στο άγγιγµά σου” και 
“Τρέμω στο άγγιγµά σου 2” θα σας κάνουν να κατατπνίξετε µια 
κραυγή - τρόμου ή απόλαυσης. 


“Μια υπέροχη ανθολογία... 
Η καλύτερη συλλογή τέτοιων ιστοριών που έχει γίνει ποτέ.” 
»1οσας 


Για οη-ίπο παραγγελίες: ΝΝΝΝΝΝ.4ΠΗ Ρίς.σ 


αν 


κ) με ὃς 
ί . ἴ8ν 010-9216841 
87, [αχ: 010-3841085 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 κ Αθήνα, τηλ 
Νε κἰί6; ήν απυὐίς.ᾳτ, 6-πιαί!: απυθἰς(ΦοοπΙρΙρ/Εςς. ΠΠ 


θέΠετε να πουβήσετε, να αγοράσετε 
ρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήῃη "} 


περιμένει την επιστοῆή ή το ο-πιαίἰ σας! 


4, 


ανταἠβάζετε ή ακόµα και να... Χα 


»ο-του 'Ρ0 Μαςίοι΄ είναι εδώ και 


Προσοχή: Οι κατακωρίέοντες µικρές αγγεῄίες φέρουν στο ακέ 


ραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγεΠιών τους. Το περιοδικό 


δεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγέξει την ορθότητα των στοικείων κά 


ὤε αγγεΠίας 


Φ ΠΩΛΕΠΤΝΙ Ἱπιοὶ Ῥοπᾶυτα 8 
ΒοΠνγατε αεῖς αλλοι παν ουνα, 
Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙτο Ροοὶ ο{Ββάίβποι:  256ΜΒ μνήμη (193ΜΗ2), ΟΡ.ΒΟΜ 
Ῥυΐπς οἱ ΜΥΙι Ώχαπποι (Οοἱἱθοιοίς  Ρἰοπθε 5ηρε: θ8χ, Ἱοοάοο 3 (2000), 
Εάῑδοπ) αντί 26 ευρώ. σᾳ5θ. Τιμή: 60.000 δρχ. 
Τια περισσότερες πλπροφορίες Τια περισσότερες πλπροφορίες 
απευθυνθείτε: : απευθυνθείτε: 
Ῥπλέφωνο: 0310 778611, 0973- Όνομα: Δημήτρης Κοντοζαµάνις 
688229 Τηλέφωνο: 010 2836911 
Φ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ Νοτίοπ Ὀδμάθς / 
ππλβοιοθιθάῆσοῦς  ΔΙάφορα 
Ῥαπίβον Οοπιπιαπάετ θ, Ῥασήῆοιι ΦϕΦ ΠΩΠΛΟΥΝΤΑΙ τα διάοΠπάθς 
Μαφία. Ῥτθοϊείοιι 2, Ε/Α-18Ε 5υροι Ἠοπιθί, 
Για περισσότερες πληροφορίες Ώραῦιπαρ Ώυπσθον, ΗαΙ/-1ή9 Βίιθ 
απευθυνθείτε: ΒΙήβ/Ορροσίησ Εοτοθ, Ηαὶί- 
Όνομα: Λευτέρης 1:θ-,Οουπίιεζἰκθ.Για περισσότε- 
Ἐ-πιαί]: Ἰεῇετίς στ(ῶΙιοια!],σοπι ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
ϕΦ ΠΗΤΕΙΤΒΙ απεγνωσµένατο Όνομα: Γιώργος 
Βἰαοϊαλίία. Λεκτές καιπλπροφο-  Τπλέφωνο: 0246071986 
ρίες γιατπν εὐρεσήτουσεκάποιο  «ϕ ΠΩΛΟΥΝΤΜΙπλασπκές φιγούρες 
κατάστημα. ΨΙαΙιΑπιποι 40Κ (19 5ρορπιαήπθς 
Τια περισσότερες πληροφορίες και ] σρθθαΙαπάςι), το κουτί µε τα βα- 
απευθυνθείτε: σικά αυθεντικά χρώματα Και αχρησι- 
Όνομα: Σεραφείμ Γάκος μοποίητα πινέλα του ἸΠήιαπιτπει 40Κ, 
Ἐπλέφωνο: 04410 Ί0416 μαζίµε το αγγλικό βιβλίο οδηγιών και 

το 6οάβχ των Ὀαής Ἀπσεὶς, Επίσης, 

πωλούνται πολλές μεταλλικές φιγού- 
Πατάννατθ ο ο ων σμω 
4 ΠΩΠΕΙΤΔΙ κάρτα γραφικών το ελληνικό βιβλίο οδηγιών και Ὡς αγ- 
εντελώς αχρησιµοποίπτη προς Ὑλικές επιπρόσθετες οδηγίες Βθα5ί5 
8.000 δρχ. (54 Ἴτσο 4ΜΒΙ). οἱ Ίναι, Ώαγητι οἱ Ίνας Και Οβ5υα]ήος οἱ 
Τια περισσότερες πληροφορίες ἵπατ, Τιμή συζητήσιµπ. 
απευθυνθείτε: Όνομα: Ορέστης 
Όνομα: Σπύρος Κόλλας Τπλέφωνο: 0972-891994 
Ῥπλέφωνο: 06610 99820 Ἐ-πιβί]; απἰτα]σγροτσ(Ώγ8λοο.στ 


Βράδυ) και... ξεκινώ: 

Απ΄ τη µια, διαμαρτυρίες για 
το... 16χρονο που κοσμεί το 
εξώφυΏβο του τεύχους 149. Τι 
το τόσο κακό ή προκῄητικό εί- 
Χε, ώστε να θιχτούν μερικοί; 
Εκτός κι αν η ομορφιά είναι τό- 
σο άσχηµο πράμα... Μήπως 
φταίει που η κοπέῆα ήταν νέα; 
Στο 191 βάῆτε καμία “καυτή” 


[π ρ Μασίον 


80άρα να κρατάει ένα ἰαρίορ. 
Ίσως ν΄ αρέσει περισσότερο... 
Απ΄ την άηβη, το παψουράκι! 
Κι αυτό πείραξε; Οπως είπατε 
κι θσείς͵ ήταν ένα δώρο χωρίς 
καμία επιβάρυνση για µας. Δεν 
αρέσει σε κάποιους; Μπορούν 
να το πετάξουν! Το πρόββηµα 
δεν καταβαβαίνω πού είναι... 
Συμφωνώ απόῆυτα µε τον 


Ζασο/ίη στο θέµα ότι οι κονσόῆες 
δεν πρόκειται ποτέ ν΄ αντικατα- 
στήσουν τα Ρ05. Όταν µία κονσό- 
ῆα αποκτά ποντίκι, πβηκτροθόψιο, 
πρόσθαση στο Διαδίκτυο κἠπ., 
µόνο αντικατάσταση των Ρ05 
δεν θα το έῆεγα αυτό. Μεταμόρ- 
Φωση των κονσοθών ταιριάζει 
πιο ποθύ ως χαρακτηρισμός. 

Όσο για το θέµα των ανα- 
Βαθμµίσεων, θα 'ἠεψα ότι είναι 
ένα απ΄ τα µείον κάθε χρήστη 
που πάσχει από την ασθένεια 
θίπεχις απαναϊηπιϊθίκιιδ. Εχω 
περίπου δύο χρόνια και κάτι 
τον µικρό µου Οεἰθιοῃ 366 και 
θκτός απ΄ τα 128ΜΒ ΒΑΜΠπΟυ 
πρόσθεσα, δεν άθβαξα τίποτ’ 
άῆῆο και δεν βηέπω ἠόνο να 
το κάνω! Επαιξα, π.Χ.,τα Μακ 
Ραυπο, θείους 98ΠΙ, ΌΟΠΙΠΊΙΒΗ- 
4ος 2,που θεωρούνται "βαριά" 
στο θέµα των απαιτήσεων, και 
δεν είχα κανένα πρόββηµα 
(τώρα παίζω µια καράτα ΑνΡο 
και ΒΑΝ/]. Μία καβή συντήρηση 
του Ρ0 (σβήσιµο περιττών αρ- 
χείων, καθαρισμός Γβοίφίτη, 
ἀθίγασ κ.ἠπ.) και πάει σαν πύ- 
ραυβος. Μέχρι καιτα πιἰά], 
ψαν, Ώππρ και Πρ Πίες των 
Μ/Ιπάονς έσβησαι Οτι δεν 
Χρειαζόμουν, πήρε το... δρόμο 
δίκως ψυρισµό. 

Στο θέµα του ΡΝΒ, αν και µέ- 
Χρι πριν από κάνα µήνα δια- 
Φφωνούσα, τώρα συμφωνώ! 
Δεν έχω ΡΝΠ (ψια να προϊάθω 
μερικούς), αΏῆά θα βάβω το 
καῆοκαίρι, µια καιτο 08 µου 
Χάῆασε εδώ και.. τέσσερις µή- 
νες (Βοβεύομαι µε το Ο0-Β τώ- 
ρα). 

Αντε Ρυθ και να 'στο πάντα 
καθά για να εκδοθεί και το 
τεύχος 5.405 του Μαρτίου 
2440 (κι όχι 4.206 όπως ἠέει 
το οοπηἰο! Δουβειά δεν είχα και 
το υποθόγισα...) 

Νίκος "Ῥεπίαποσά΄ Παβακίδης 
θἰπιαίγοπ(ῶΠοίϊπιαϊϊ.οοΠι 


«Ἐν Φίλε Νίκο, 

Σ’ ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά σου λόγια. ἂν ο Πανα- 
γώτης (ο σκιτσογράφος µας, 
ντε!) νομίζει ότιθα τη βγάλει κα- 
θαρή µε ακόµα 4.056 "Λαλημέ- 


να Κυκλώματα” µόνο, σγουρα 
πέφτει έξω! 9.450 και βλόπουµε 
(Κώριατα εξτρά που θα φτιάξει 
χωρίς να δημοσιευτούν ποτέ, 
για να μάθουν να µετράνε σω- 
στά άλλη φοράτα ὈΗ[ιδτου)).., 


ΔΕΝ ΒΧΟΥΝΕ 
ΜΥΑΛΑ... 

Βρε παιδιά, γιατί φωνάζετε 
για το Χθοχ και τα κινητά 
(αφού όβοι έχετε κινητό}; Πιατί 
Φφωνάζετε ψια την κοπέῆα στην 
παρουσίαση του Χθο»; ἰσα ίσα 
που οµόρφυνε Πίψο ακόµα το 
αγαπημένο µας περιοδικό. 

Το παγουράκι δεν μπορώ να 
πω ότι µε ενδιέφερε, αΏῆά το 
κράτησα χωρίς να διαµαρτυρη:- 
θώ, αφού µου το πρόσφερε τό- 
σο απΏόχερα το 'ΡΟΜ’. Πάντως, 
πρέπει να δώσω συγχαρητήρια 
στα παιδιά που είχαν την ιδέα 
να ΒάΠουν στην παρουσίαση 
του ΧΡοχ τη Χρύσα, αηθά πρέ- 
πει να διαμαρτυρηθώ για την 
ιδέα των ίδιων ανθρώπων γιατί, 
κάτω από τα περιεχόμενα του 
τεύχους 149, έσβησαν το τηῇέ- 
Φωνό της (πῆάκα κάνω). Αν Θέ- 
Πετε, πάντως, µπορείτε να µου 
το στείῆρτε το τηβέφωνό τησ... 
Όντως µας πήρε τα µυαβά... 

Αργύρης Κάραβης 
αιοἰ]ςκαιαἰἰς(ΦΠοϊπιαϊϊ.οοΠι 


ΥΓ θέβω να δώσω συγχα- 
ρητήρια στον κύριο Παναγιώτη 
Λύρη για τα υπέροχα σκιτσάκια 
του. Ειδικά εκείνο στο τεύχος 
149 ήταν φοβερό. 


ΦΕ Φίλε Αργύρη, 

Ἡ κοπέλα ήταν πραγματικά 
νατην πιεις στο... παγούρι (γι΄ 
αυτό δώσαμε και το ανάλογο 
δώρο, αλλά δεν "πιάσατε”, δυ- 
στυχώς, την αντιστοιχία)! Όσο 
γιατοτηλόφωνότης, δεν το 
σβήσαµε - απλώς, κατά τη 
διάρκεια της εκτύπωσης του 
περιοδικού και ενώ µαστίγώνα 
αλύπητα τον Κλάδη για την 
Ιδέα του να δημοσιοποιήσει το 
τηλέφωνο της κοπέλας, το αἷ- 
µατού έσταξε επάνω στο συ- 
γκεκριµένο σηµείο, µε τα απο- 
τελέσµατα ποὺ όλοι είδατε... 


Η ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ05 ν5 ΚΟΝΣΟΛΩΝ: 11 ΘΑ ΕΠΙΚΡΑΤΗΣΒΙΤ/ 


των κονσόῆων 6απιθουβθ και Χθοχ στον ευρωπαϊκό χώ- 

ρο͵ έγινε αισθητή µία αφύπνιση όῆων των µέσων µαζι- 
κής ενημέρωσης, που για το συγκεκριµένο θέµα εΏάχιστη 
σχέση είχαν {ή τουβάκιστον δεν είχαν ασχοβηθεί στο παρεῆ- 
Θόν εκτενώς). 

Περιορίζοντας τη ψενικοΏογία µου στα εξέχοντα περιοδικά 
Ρ6 Μαρίαι” και "Οοπιριίει Για ΟΛους” ίτα οποία προδίδουν τη 
θεµατοΏογία τους και µόνο από τους τίτῆους τους - Ρ0 και 
θοπιριἴει) και µε αφορμή το γεγονός ότι υπήρξε κάποιο είδος 
συνεργασίας στο συγκεκριµένο θέµα {άρθρο του κυρίου Κρά- 
τσα στο περιοδικό "Οοπιριίςι Για 0Πους”), θέβω να κατακρίνω 
την εσκεµµένη προσπάθειά τους να πετύχουν τον εκούσιο 
προσανατοβισµό προς το Χβοχ της ΜίοΓοδοΠ. Περνάω, Βοιπόν, 
σε κάποιες παρατηρήσεις που προέκυψαν από τα άρθρατους; 

1) Δεν υπάρχει ισχυρό επικείρηµα που ενισχύει το κύμα 
υστερίας που προσπαθείτε να 
επιβάΠετε µε επικεφαβίδες 
τύπου "Μας πήρε τα µυαβά΄’, 
από τη στιγµή που το Χθοχ τη 
δεδομένη εποχή {όπως και στο 
προσεχές μέββον] δεν έχει να 
επιδείξει κάτι καβύτερο από τις 
υπόβοιπες παιχνιδομηχανές νέ- 
ας γενιάς. Συμπέρασμα που προ- 
κύπτει από προσωπική επαφή µε 
το μαύρο κιθώτιο {διότι ψια κιβώτιο ή τού- 

Βῆο επρόκειτο). 

2) Αξιότιµε κύριο Κράτσα, ψράψατε ότι ο χώρος των υποΠο- 
γιστών δεν απειΠείται από τις κονσόῇες νέας ψενιάς [κάτι 
αντίστροφο συνέβη προ δετίας µε την τοχνοΒογική εξέβιξη 
των καρτών γραφικών για υποΏογιστές) και παραθέσατε κά- 
ποια επιχειρήματα. θα ήθεῆα, Ποιπόν, να συβηοψιστείτε και τα 
εξής επόμενα: 

α) Όταν η 90Ε {Ροπυ Οοπιριῖε Επἰαγζαἱηπιεπί) ανακοίνωσε 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ποθυμορφικού µηκανήµατός 
της, Ρἰ8υ9ἴαἴἴοῃ 2 (πριν από 2,5 χρόνια 1-Ε),µε δήλωσή του ο 
ΒΙ σαἴες είχε εκδηῆώσει την ανησυχία του για το µέῆβον το 
Η/Υ, που φαινομενικά, πάντα, έδειχνε να απειβείται από το 
νέο τότε μηχάνημα. Η απάντηση ήταν καθησυκαστική αρχικά 
από τη 90Ε, η οποία τεῇικά διαμορφώθηκε σε κάτι όπως "ναι, 
η απειΠή ισχύει”, όταν οριστικοποιήθηκαν και τα πιιπιοαία 
Χαρακτηριστικά (π.Χ. Μ6ῦ, ΓΝΕ ρἰαυθαοί, οαπιθΓα οαρίιήης, 
ριορΓαπηππίηρ σε συνεργασία µε το σκήηρό ἀ06Β καιτο πβη- 
κτροῆόγιο, 098 θύρες κ.ἠπ.). Μετά τη συγκεκριμένη ανακοίνω- 
ση, η ΜἰοΓοβοΠ: ανακοίνωσε τη δηµιουργία του Χθοχ ὡς ένα 
είδος υποΒογιστή οιιθίοπιίζεᾶ, ώστε να µην κοῆῆάει ποτέ και 
να παίζειτα παιχνίδια παγκοσμίως µε το ίδιο ΕΡς. 

β) Είκατε υποστηρίξει ότι Η/Υ υπάρχει (αν υπάρχει) στο 
υπνοδωμάτιο των νέων µεῆών µιας οικογένειας, ενώ η τηῇε- 
όραση έχει θέση στο σαβόνι (δηβαδή ανήκει σε όβη την Οἰκο- 
γένεια - ὀχιτόσο εύκοῆα προσπεβάσιµη). Προφανώς αναφέ- 
ρεστε σε µια µέση εββηνική οικογένεια {µια τηβεόραση - σα- 
Πόνι, υποΏογιστής - δωμάτιο παιδιών). Μην ξεχνάμε ότι ισκύ- 


τ οτεῄευταίο διάστηµα και συγκεκριµένα µε την υποδοχή 


ουν, όµως, και τα εξής: Μεγάβος αριθµός ενεργών ατόμων 
που χρησιμοποιούν ποθυμορφικά µέσα είναι φοιτητές [ποῆ- 
ῆοί µάΠιστα αιώνιοι). Ποββοί από τους φοιτητές, όµως, δεν 
έχουν υποΏογιστές σπίτιτους, ενώ σχεδόν όβοι έχουν τηβεό- 
ραση στο σπίτια που νοικιάζουν (γνωστοποιούμε κάτι δεδοµέ- 
νο σε σχέση µε το θέµα εξοικονόμησης χώρου, δηβαδή η αγο- 
ρά παιχνιδοµηχανής είναι πιο εφικτή). 

Είναι σωστό να µιῆάμε για εξίσωση αναβαθµίσεων υποβογι- 
στών και παιχνιδοµηκανών, όταν η πρώτη µπορεί να αγγίξει 
κόστος 1.000 --- ευρώ, ποσό µε το οποίο αγοράζεις δύο του- 
Πάκιστον παιχνιδομηχανές {και όβοι γνωρίζουμε ότιτα καβύ- 
τθρα μηχανήματα ανήκουν σε σ8π]θ 56/9); 

Κι ένα µεγάΒο ερώτημα για όβους τους Ρ6 σαπηες: Γιατί νο- 
µίζετε ότι ακόµα δεν μεταφέρθηκε το έπος του Ηἰάθο Κοΐΐπια 
Μεΐαἱ 664: δοἱἱά 2: 5οη5 ο{ 11 θειῖυ στις 17” σας; 

Ειβικρινής αναγνώστρια κάθε καΠού περιοδικού 

Κοἰςί-Κοίεο 
πιοποκα(πο(ἰκα(ῶΠοϊπιαϊϊ.οοπῃ 


Ἀγοπητή φίλη, 
Στο κείµενο που είχα δώσει στο 
"Οοπιριίθί Για Ολους” δεν ανέφε- 
ρα πουθενά ότι οι κονσόλες είναι 
ακριβές ενώτα ΡΟ5 φθηνά. Εγραφα, 
όµως, ότι: "Το παραμύθιτης΄’κονσόλας που 
δεν χρειάζεται αναβάθμιση’ αρχίζει να µαστελειώ- 
νε]. Ναι μεν µπορεί η κονσόλα να µῃπ χρειάζεταιτις σύνε- 

χείς αναβαθμίσεις που ΄ζητά’ ένα ΡΟ, αλλά οι καινούριες εκ- 
δόσειςστης καθεμιάς εμφανίζονται µε ολοένα ταχίτερους 
ρυθμούς”. Σ΄ ένα άλλο σηµείο οπίσης ανέφερα: “Στην κονσό- 
λα πληρώνονται όλα. Ξεχάστετις άπειρες Ιρταήθς µε τα 
ΘΙΙΑΙΘΙ/ΙΘ σ8ΠΠ65, τα ἄθπηος Και όλα τα όμορφα τζαμπέ μπιχλ- 
µπίδια που περιμένουντους ΡΟάδες στο Ἱπίβιπείκαιτα ΟΓ- 
ΕΟΜςτων περιοδικών”. 

Στο πρώτο δεν νομίζω να αμφιβάλλει κανείς, Σύντομα ο 
χρόνος ζωής µιας κονσόλας δεν θα ξεπερνάτον 1-1, χρόνο 
(Εκτός κι αν πέσουν πολύ οι πωλήσεις). Στο δεύτερο έχω άδι- 
κο; Το Χροχ ούτε τζάµπα ΏΝΡ ῥἰ8γε δεν έχει! ἃς µη µιλάµε 
για 5ΠΙ8ΙΘΙΝΕΙΘ Και ἀθιηος. Πόσα χρήµατα πληρώνει ο µέσος 
ΡΟ σ8ΠΠΕΙ για να Ικανοποιείτο χόµπιτου κάθε µήνα καιπόσαο 
Οοηβοἱθ 6αΠΠ6Ι ἵπα να ικανοποιείται εξίσου; Νομίζω πως π πλά- 
στίιγα γέρνει σαφέστατα υπέρ του πρώτου, ο οποίος, μάλιστα, 
σε περιόδους "Ισχνών αγελάδων” θα κατεβάσει κάποια απότα 
δεκάδες 5Π8ΙΘΙΝΑΙΘ, ΥΘΘΥΥάΙΘ κ.λπ. σ8τηθς που υπάρχουν στο 
Ππίετηθί και θα διασκεδάσει χωρίς να πληρώσει οὔτε λεπτό! 

Τώρα, Ἡπ’ αυτά που γράφεις πως θέλαμε να προβάλουµε το 
Χθοσ, σίγουρα δεν ήταν δυνατόν να μείνουμε αδιάφοροι απέ- 
ναντι σ’ ένα προϊόν τόσο πολυδιαφημµισµένο, όταν μάλιστα 
προέρχεται από µια εταιρεία µε µεγάλο παρελθόν στο χώρο 
των ΡΟ5. Κάναμε, λοιπόν, το αφιόρωµα που διάβασες, αλλά 
δεν πεθάναµε κιόλας. Ζητήσαµε τη γνώµη των αναγνωστών 
µας Ίιατο αν επιθυμούν περισσότερη κάλυψη ἥιατις κονσό- 
λες και ἰαί5 αἲἱ, Όσο βλέπεις "ΡΟ Μαςίαι" και όχι "Οοηςδοἱθ 
Μασίαι” στον τίτλο µας, µπορείς να κοιμάσαι ήσυχη... 


1. 15. | 
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Αυτόν το µήνα δεν 8α ακοθουθήσω το κἠασικό 
πρότυπο που υπαγορεύει την παρουσίαση δύο 
ταινιών σε αυτές τις σεῆίδες... Ηδη µου έρχεται 
δύσκοῆο µέσα σε µόῆις δύο σεβίδες να αναφερθώ 
σ’ έναν τόσο µεγάθο θρύῆο... Φίῆοι µου, 
ετοιμαστείτε: 0 /45ο9η, για ακόµη µία φορά, ζει! 


ρόνια πρίν όῆα 
ήταν αγνά... Οι πε- 
ρισσότερες ταινίες 
ακοβουθούσαν τα 
πρότυπα του ᾿Μι- 
κρό σπίτι στο Λιβάδι’, οι δυνα- 
µικότεροι ήρωες της εποχής - 
στην καἠύτερη των περιπτώσε- 
ων - φώναζαν από το ροῇβόι 
τους το "έξυπνο” αυτοκίνητό 
τους εναντίον της νταβίκαοσ”[ο- 
Πιάθ και το Ἡ νύχτα των ζω- 
ντανών νεκρών” θεωρούνταν 
µία συνηθισμένη ομἰῖ ταινία. 
Εκείνη την ανυποιµίαστη εποχή 
έφτασε στις κινηµατογραφι- 
κές αίθουσες µια ταινία που 
αναστάτωσε τον κόσµο... Λεγό- 
ταν Παρασκευή και 19’. 
Το "Παρασκευή και 13” εξε- 
Λισσόταν σε µία κα- 
τασκήνωση, στην πε- 
ριοχή ΟΓυςίαίἱ |.Νῤ6, 
την οποία οι νέοι 
ιδιοκτήτες είχαν 
αποφασίσει να 
ανακαινίσουν και 
να ξαναβειτουρ- 
γήσουν, αφού 
από τη θβιβερή 
ηµέρα που ο 
}α5δ0η Ψοοίηθθς 
πνίγηκε στην 
τοπική Βίµνη 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αι οτα(ῶοοππρυρτθςς.στ 


ΙΝΕΜαΘτεν 


ΠΑΡΑΙΚΕΊΗ ΚῃΙ 19: 
ΙΑΦΟΝ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ 


Τ0 κακό δέχτηκε 
ένα ΙβΩΓα68| 


αυτή είχε κβειδαμπαρωθεί. 
Αντιμετωπίζοντας ως απθές 
προκαταΠήψεις ή συμπτώσεις 
της µοίρας το ψεγονός πως µε- 
τά τον πνιψµό του α5δοη και 
µέχρι να κηείσει η προηγούµε- 
νη "έκδοση” της κατασκήνω- 
σης, είχαν συμβεί µια - δυο πε- 
ρίεργες και ανεξικνίαστες δο- 
ἠοφονίες, µία οµάδα νέων κα- 
ταφτάνει µέσα στην τρεβή κα- 
ρά... έτοιµοι να περάσουν τις 
καἠύτερες διακοπές της ζωής 
τους... Οι τρίσµοιροι...! 

Μια φαῆτσέτα που αστρά- 
ῴτει στο σκοτάδι, ένα βέῆος 
που καρφώνεται στο Δαιμό 
ενός άτυχου κατασκηνωτή και 
ο..πῆηθυσµός της κατασκήνω- 
σης αρχίζει να μειώνεται. Τα 
άτοµα πέφτουν νεκρά από την 
οργή του αιμοσταψούς, Ψυκο- 
παθούς δοβοφόνου που φαι- 
νοµενικά θέβει απἠώς να... 
διασκεδάσει µε το δικό του, 
ανώμαῇΏο τρόπο. 0 θρύῇος του 
)850η οίχο γεννηθεί... 

Οκτώ συνέχειες ακοβούθη- 
σαν την ταινία που καθιέρωσε 
στο κινηματογραφικό στερέω- 
μα τα Δεγόμενα "ἴβεηαρθ 
πηίθις”, τις ταινίες δηβαδή, 
όπου µία παρέα νέων πεθαίνει 
δεχόµενη την οργή ενός {ή και 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΕ 


Ίαπιας Ίδαας 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Καπο Ἠοάς 


45. 


δύο και τριών, όπως µας δίδα- 
ἔο πρόσφατα το "Θο/Θαπι”) δο- 
Ποφόνου, κάθε φορά για δια- 
Φορετικούς Λόψους. 

Το πρώτο "Παρασκευή και 
19’ ανανέωσε το ενδιαφέρον 
του κόσμου για τα "άγρια" θρί- 
Περ, τα οποία ναι µεν δεν είναι 
ευρέως αποδεκτά, όµως, σί- 
γουρα έχουν το δικό τους φα- 
νατικό κοινό {ρἰθαςᾳ, οοιηῖ πι] 
ἱπ]]. Σύντομα, ἠοιπόν, στις κινη- 
µατογραφικές αίθουσες ο 
)450η θα επιστρέψει για ακό- 
µη µία φορά. 

Στο "]880Η Χ΄, όπως Δέγεται 
το (παραπαπάααμ!) 10ο Παρα- 
σκευή και 19’, η γη είναι κατε- 
στραμμένη και οι άνθρωποι 
ζουν σε διαστημικές αποικίες, 
Το έτος 24550 µία ομάδα νεαρών 
κατεβαίνουν για... εκπαιδευτική 
εκδροµή στη γη, και - δυστυχώς 
γι αυτούς - στην περιοχή 
Οιυςκίαἱ | αα (χεχθ!]. Εκεί Βρί- 
σκουν δύο πτώματα, τα οποία 
φέρνουν στη βάση τους αφού 
πρώτα τα έχουν ύξει κρυογο- 
νικώς. Το ένα απ’ αυτά είναι µια 


ανθρώπινη µάζα µε µάσκα 
του χόκεϊ.! (χεχεχε!). 

Όπως ορίζει το κβασικό 
σενάριο της σειράς, ο 
50η ανασταίνεται και για 

άϊῆἢη µία φορά αρχίζει να 
σπέρνει τον τρόμο χωρίς ου- 
σιαστικό Λόψο και αιτίαἱ Ιδιαίτε- 
ρο οἰμθ της ταινίας το ψεγονός 
πως ο /88οη “πέφτει” σε µια... 
µηχανή ανανέωσης, η οποία 
τον μετατρέπει σε [έτσι το ἠόει 
και η ταινία, δεν φταίω εγώ! 
υμ6ι /α5οη, ένα είδος ουΏθι 
υπερ:/α5οη, δηβαδή, που χρη: 
σιµοποιεί τους κάθε ἠογής ρο- 
µποκόπους και τερµινάτορες 
σαν οδοντογΏυφίδεο! 
Αντίθετα µε όβες τις προη- 
γούµενες ταινίες της σειράς 
Παρασκευή και 19, το "Ί4δοη Χ΄ 
είναι ψυρισµένο σχεδόν εντε- 
ἠώς Ψηφιακά {και όχι σε κινη- 
µατογραφικό φιῖμ), έτσι ώστε 
να ευνοείται η χρήση των εἰδι- 
κών εφέ από υποβοψιστή, Οι ει- 
δικοί της ομάδας ἠέψεται πως 
έχουν κάνει απίστευτες πατέ- 
ντες µε οβόκβηρη την ταινία, 
ώστε κάθε σκηνή της να εντυ- 
πωσιάζει, ενώ οι δοβοφονίες - 
όσο περίθρψο και αν ακούγεται - 
είναι για άλβη µία φορά πρωτό- 
τυπες! Σεχάστε, δηβαδή, το δο- 


Ποφόνο µε το γάντζο του 
Ῥέρωτι έκανες πέρσι το κα- 
ἠοκαίρι” ή τον φέροντα χα- 
σαποµάχαιρο δοβοφόνο του 
'ΡΟΓΘΕΠΙ”. 0 ]α5δ0η χΧρησιµο- 
ποιεί ότι βρει µπροστά του, 
αποδεικνύοντας την παρανοϊκή 
ιδιοφυΐα του τρόµου που κρύβε- 
ται πίσω από τη µάσκα του χό- 
κεῖ, στο σαπισµένο κεφάβι του. 
Το µόνο που μπορώ να σας δια- 
Βεβαιώσω, είναι πως το "]85δοη 
Χ΄ είναι µία από τις ταινίες που 
θα δω στον κινηματογράφο και 
όχι σε ΓΝΠ, τόσο ψια τα εφέ της 
όσο και - αν µη τι άῆῆο - ψια την 


α Ουτε 

α περ]σαηϊ 

α ΡυςῃΏ Ηοι 

μα Ρ]οηεί ο{ῃς Ἆρθς 
α Ὁν, ο](]ε 2 


᾿κηρονομιά” που κουβαΏάει. Εἴ- μα Τοπις Βδίάθυ 
ναι κατανοητό, φαντάζομαι, μα περ]ἰσαηἰ 
πως η ταινία δεν θα έχει κάποιο μα Ρθ8Ι] ΗΒΙΏΟΥ 
µεγαΠοπρεπές σενάριο, αηΠά α Τηθ 6οοιθ 
την καθιερωμένη βία της σει- α ος8ΙΥ Μονιε 2 


ράς καθώς και ποθῆά, πάρα 
ποῆῆά ὑῦει-εφέ! Ώ 


Οι φίλοι µας τα 056ΛΗ 


λα µου λέτε), του Κράτσµαν, ορίστε και µία εν συντοµία σούµα τού τ 

είδαµε εφέτος στα Όσκαρ. Κατ’ αρχάς, οἱ σκουρόχρωμοι φίλοι µας θᾳ 
πρέπει να νιώθουν ευτυχισμένοι, αφού το ΗοΙιγνοσά αποφάσισε, επιέλους, 
να τους τιμήσει. Εδωσαν, λοιπόν, στον Ώθηζ6 ΝαςΠἱηφίοµ το βραβείο του 
πρώτου αντρικού ρόλου, αφού για πρώτη φορά στην καριέρα του έπαιξε 
πραγματικά καλά έναν ρόλο (είχαν, άραγε, δει το Μαἱεοπι-Χ;). Η Ηαίο Β6ίΤΥ, 
Το άλλο "μεγάλο όνομα” της απονομής, κατάφερε να ξεπεράσει σε ουρλιαχτά 
χαράς και υστερίας την «μ]ία Βοῦειίς όταν της έδωσαν το βραβεία. 0σο για 
του πού πήγαν τα υπόλοιπα βραβεία... Ε, Ἡ περιμένατε; Μήπως να τα σαρώσει 
το “οι οἱ 116 Βίηῃς”; Μπααα! 
Το Όσκαρ για το καλύτερο μουσικό κομμάτι πήγε στον Βαπάγ ΝΕΝΠΙαΠ (16 
υποψηφιότητες και 0 νίκες µέχρι φέτος! Για δες!), ενώ αυτό της καλύτερης 
ταινίας στο “ΑΛ πεαιΙπη! πιίπἀ”. Κατόπιν αυτών, δεν θᾳ σχολιάσω Τίποτε πε- 
ρισσύτεροα, αφού ένας αγαπημένος µου μάγος έφυγε από την αίθουσα απονο- 
µής µε το... δαχτυλίδι στο Χέρι. 4 ώρες βαρεµάρας και απονομής βραβείων σε 
ταινίες που οἱ περισσότερο! από εµάς δεν καίγονται να δουν. Παλαιότερα, αν 
θυμάστε, κάθε ταινία που έπαιρνε Όσκαρ ήταν, αυτό που λέμε, '"πιιςἰ-ςεε”. 


« ατόπιν διαταγής Του υπέρτατου όντος (Ἡ Μόρντορ και κουραφ-αλ-έξα- 


Φέτος, οἱ ταινίες ήταν απλώς "καλές”, Ας πάμε, λοιπόν, σε κότι που όντως 
αξίζει της προσοχής µας. 


Και κάτ! που αξίζει 

Στις κατακόµβες του πισιµάστερ (πιστέψτε µε, έχουµε και ὅεν θέλετε να τις 
δείτε) βρίσκονταν τέσσερα πτώματα νανοειδών πλασμάτων, το ένα απά αυτά 
μ᾿ ένα ὄαχτυλίδι στο χέρι. "Μη δίνεις σηµασία, κρίκος για κουρτίνες ήταν, τε- 
λικά” είπε ο Κράτσµαν δείχνοντάς µου, καθισμένος πάντα στο θρόνο από 
οστά ανύποπτων αναγνωστών, την οθόνη που τρεµύόπαιζε στο βάθος. ΕΚΕΙ εἰ- 
ναι το πραγµατικό δαχτυλίδι, ούρλιαξε καθώς το ἰταῖϊθι του “Τιο Τονεις” ξε- 
κίνησε να προβόλλεται. Δεν θᾳ σας πω τι δείχνει (νια-νια), αλλά µόνο πως - 
επιέλους - θα δούμε αυτό που όλοι περιμέναμε! Αν και η ταινία φαίνεται 
πως, πάλι, περιέχει σηµαντική ανάπτυξη χαρακτήρων (ρίξε ζάρι, μεγάλε), κε- 
ντρικό σηµείο της είναι ο! μάχες! Και Τι μάχες... Αν και ὅεν φτάνουν σε µεγα- 
λείο την εισαγωγή του πρώτου τμήματος, για άλλη µία φορά δεν προλαβα(- 
γεις να δεις τι γίνεται! Τέλος πάντων, σε λίγους µήνες θα το δούµε και αυτό. 
Τώρα, πρέπει να αρχίζει να µας απασχολεί το τρίτο και τελευταίο τµήµα, που 
θα έχει κα! τη µεγαλύτερη αγωνία! 


Κουπῶωνια 


Στη συνδρομή περιῆαμβάνεται έκπτωση 4036 για τον ιδιώτη και 20326 για τον φοιτητή 


Ώ)ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «6500 Ώ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 Ώ] ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000Ο ΑΠ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ «58,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. πολΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Γ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΟςΡ Α.Ε. 
Ώηταχ. επιταγή Νο [ιἹτραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτική κάρταµου {[«1ΝνιδΑ [-ΊΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ἸΕυΒΟΟΑΒΟ ὉΠΙΝΕΗ5 ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
κ ο  ι εν Μις εν ὠμει | ΗΜ.ΛΗΗΣ ΙΙ τι! 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΦΤΕΗ/Ίµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέῆβεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΠΔΦΙΒΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΩΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΟΛΝ 
σας και στείῆτε το µέσω {Αχ στη γραµµή | ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ΝΚΑ 


9242219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση | ΕΠΑΓΓΕΛΗΑΊΔΙΟΤΗΤΑ......ιιι κκ καακατατακακακατκτεχτας ΠΗΛΕΦΩΝΟ. ος 
ρς ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκἠοφορίας, ΟΙ ΑΗ ο υ-- 


ου ου ο ος κ σαρααδαασω 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


"ΠΔΦΙΒΙ ΔΕΛΤΙΩ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 ΜαεῖεΓ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεβιών αναγνωστών. 


[ράψτε την αγγεΏία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα 46, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη ᾿Στήβη Αγγεβιών”. Οι αγγεβίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο Πέξεων  ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε κτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο, [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα], Χρησιμοποιώ: τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεῇία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για Λέξεις που θέΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας ᾿ 

μέσω {αχ στη γραμμή 4218847 ἡ ταχυδροµήσαα την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συηρού  [..ἢ Ηα(άιναιθ [ Ἱδοήναιο [. Ἱάφορα 
ο ον Τοπίο Ον ο ας ΑΠΟΡΙΑ ΙΟΝΙΟ ΟΜΕΡ ο.» 
ΔΙΕΥΘΥΝΕΙ ο ον νο οἑοοδνθανοὀσνὀ ον δονό ΠΟΛΗ ο οο μομη ο ΑΟ ΩΜΟ ο; 
ΠΛΙΚΙΑΝ μι με ον ο ιοκιοθνδκον ολοι νοο νε σερ το λα τομ χλστ ΕΙΜΑΙ ΑΌΡΗΕΟΡΙ ΕΕ ιο ικαντοιοσς 


Πθ[Ιρ ΙΠΡΧ 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύῆη µας µία μίνι Λίστα του... καβού σαπιθι! Σε αυτή τη στήβη 9α 
αναγράφονται κάθε µήνα τα ρ8/Πο γονίθν/ς των 12 τεΏευταίων τευχών, κατανεμημένα, φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, θα έχετε όῆα τα 
πρόσφατα σαπιε γενίενν͵, µε τη βαθµοβογία και το τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το γονίθιν που σας ενδιαφέρει, 
αἢῆά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καθύτερα παιχνίδια που κυκῆοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΒΧΗΙ ΒΛΘΜ. ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΧΙ ΒΛΑΒΗ. ΕΛΟΣ 
ΕυΝΜΑΝ 6ΗΒΟΝΙΟΙΕΡ 199 92 µΛοϊοη ΜΟΝΕΕ 141 92 Ρα 
199 9  Λοϊοῃ ΙΝΕ 142 Β 
140 97 µΛοίοη 143 ι 
|] 140 88 ᾖΛοϊίοῃ ενιι 144 ϱ) ἢῃ 
[ 140 88 µΛοϊίοη ΕΝΗ 0Ε Ητ 146 85 ϐΒ 
9ΤΛΗ ΨΛΗΡ ΕΡΙΟΡΕ Ι: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΝΑΒΟΟ Ἅᾖ140 68 µΛοϊοῃ | 9 ΡΛΙΕ: ΗΕΛΗΤ ΟΕ ΜΙΝΤΕΡΗ 146 60/90 ἍµΑβρᾶ 
ΤΗΙΒΕΡ2 141 92 ᾖΛΑοϊοη Ε5 6ΑΤΕ ΙΙ: 148 9ἡ 
ΕΕΒΙὺΕ ΒΗΙΕΤ 142 82 ἍµΛοϊίοῃ ΤΗΙ 148 9ἡ Β 
ΡΑΥΝΕ 148 95 µΛοϊοῃ « ΜΥΤΗ 149 β 
2 144 80 Λοϊίοη ΡΑΗΚ ΑΕΕ 0Ε 0Τ 150 9 ὮΒΡ6 
ΟΡΕΒΛΤΙΟΝ ΕΙ ΑΘΗΡΟΙΝΤ 144 89 µΛΑοϊίοη ΒΑΤΠΙΕΟΒΥ 140 80 Ὦβ/ 
ῃ 144 99 ἍµΛοϊοῃ ΤΗΕ ΛΗΤ 0Ε ΜΛΕΙ6 149 9) ΠΒΡΕ/Βιαΐεσι 
βευ 145 84 µΛοϊοη 6Η 139 96 µοἰπιμαίοη 
146 78 ἍµΛοϊοῃ ΕΠΙ ρ 141 92 δἰπιμίαίοῃ 
ΒΡΙΡΕΗΜΛΝ 146 9  Λοϊίοη ΤΟΒ 142 89 | 
ΛΙΙΕΝ νο ΡΗΕΡΑΤΟΗ 2 147 85 ᾖΛοϊίοη 6ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΘΗΒΕΕΡ 143 78 Ἅῥδἰπιμἰαοῃ 
Ε ΟΗΤΒΒΕΑΚ 147 88 µΛοϊοῃ 50ΡΕΒ 1ΕΛ6υΕ 148 586 ᾖδἰπιἰαίοῃ 
ΕΒΟΜ ΡύΡΚ ΤΙ ΡΑΝΙΝ 148 87 µΛοϊοῃ . Ρ 144 67 οδἰπμαίοη 
ΒΕΤΟΗΝ ΤΟ 6ΑΡΤΙΕ ΜΟΙ ΕΕΝΡΤΕΙΝ 148 90  ᾖµΑοϊοη ΤΝΡΗΟΟΝ 145 81 πυἰαίίοη 
Ε ΛΙΤΙΕΟ ΙΤ 149 98 µΛοϊίοη ΜΟΤΟ ΒΛΕΕΗ 8 145 07 οἰπιμίαίοῃ 
5ΕΗΙΟὺ5 ΑΜ: ΤΗΕ ΕΕΟΝΗ ΕΝΟΘΟΝΤΕΗ 149 96 µΛοϊΐοη 6ΕΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ ΜΑΝΛΕΕΗ 9ΕΑΞΟΝ 01/02  Ἅᾖ146 07 δἰπιμἰαοῃ 
5001 ΒΕΛΝΕΗ2 149 83 µΛοϊοῃ ΕΒΕ 146 88 δἰπιμὶαϊί 
|] ΕΠ: ΒΕΝΕΘΛΌΕ 150 89 µΛοϊΐοη ΕΙΘΗΤ 5ΙΜΗΙ ΑΤΟΗ 2002 146 90 µοἰπιμαίίοη 
0Ε 143 78/99 ἍµΛεοπ/β ΕΙ 2001 147 9 οδἰἱπιἰαίοῃ 
ΒΙΛΟΚΑ ΝΗΠΕ 139 35  Λοβοπ/βΡβ/ΡΙταίοσι ἀ 148 88 µἰπιμ]αίοῃ 
ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕ ΙΑΝΡ ΨΛΗΡΙΟΗ. 199 92 µΛοϊοπ/δἰπιμἰαίοῃ ΗΥ2 149 88 κἰπμίαίοῃ 
1389 55 ἍµΑοϊοι ΤΗΕ 8ΙΜ5: ΗΟΤ ΡΑΤΕ 149 76 Ἅῥδἰπιμἰαίοη 
ΡΕΒΛΡΟ5: ΜΑΝΤΕΙΌ 141 9 ἍµΛοῖὶ 5ΤΑΗ Ί/ΛΗΡ: 5ΤΛΗ 150 92 κθἰπι]αίοῃ 
ΗΟΡΤΙΕΝΛ 142 90 ἡ ΐ6' 146 74 δἰπμαϊὶ 
2 143 84 ἴ Ε ΤΑΟΤΙΟΦ: ΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΟ 140 9ὐ 
Η 148 49 ἍµΛοϊοπ/βίταῖε ΟὐΤΙΙΝΕ 140 78 Ἅδιαΐεσι 
ϱ2 144 92 µΛο ΤΙΜΕΣ 0Ε 140 48 δἰταῖο 
ΛΗΤΗυΗ/5 ΚΝΙΘΗΤ5 189 89 µΑἀνοπίμγο Ν Ρ 140 8 
Ι 199 88 µΑἀνοπίμτο 141 84 
141 70 πίμγο ΕΜΡΕΒΟΗ: ΒΑΤΠΙΕ ΕΟΗ ΡΗΝΕ 142 90 δ9ιαΐοσι 


106µΗ νε»ς 148 89 Λάνεπίμτα ΕΜΡΙΒΕ ΕΛΗΤΗ 148 886 δΙαῖρσιι 
148 9  Λἀνεπίμτε ΜΥΤΗ 9 148 81 δΒἰαΐεσι 
148 45 µΑἀνεπίμτα 18241: ΑΓΩΝΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ. 149 80 δΝιαίεσι 
ΗΠΟΗΟΟΟΚ 149 95/75 ἍµΑἀνεπί(ς ΕΟΝΟύΕΡΤ 149 92 διαΐεσι 
1Λ0Κ ΟΒΙΑΝΡΟ 150 89 Αἀνεπίωτα 149 88 
ΝΕΒΒΛΙΙΙΕΡ2 150 95 µβΑἀνεπίμτε Βι, 150 95 ᾖδίΓ 
ΒΙΛΙΒ 149 80 µΑάνει Λοίίοῃ Α 150 86 
ΛΥ ΡΟΤΤΕΗ 147 90 Αοΐοι ΤΗΕ ΝΙΛΗ ΕΝΕΙΝΕ 150 9 µδίαΐεσι 


Ρο Με] 


[ΛΙΝ ΕΗΜΙ! 


Τ0 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΑΡΑΗΕΝΕΙ 0-0 ὁ Ὃ ην Μο ΜΙώΝΑ 


ΚΑΙ ΕΡΙΣΚΟΜΑΣΤΕ ΣΤΗΝ ΠΑΡΑΤΑΣΗ, ΤΟΝ ΑΓΟΝΙΣΊΙΚΟ χορο 


μενα 


ΜΠΟΤΕΣ µε ΚΑΡΦΙΡ... 


ΠΙΣΤΟΙ ΦΟΤΟΕΟΛΙΔΟΝ... 


τι ΠΑΡΙΣΤΑΝΕΙΣ ΠΑΛ ; ΤΟΝ ΔΙΑΠΗΗ 
Γ ΤΟΝ ΗΡΟΑ Στο Σε ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


.τ αἊάο | : ο, 
Ταλεφώνπσε τὠρα 24ῄ4Π9 .ὅ 
και .Ε τους άλλους | 1 | 
να... ψάχνουν: αν” 


Διαθέσιμα για: ΒΑΘΕΜ ἃι ΝΟΚΙΑ 3210/3318 / 3390/6090 / 6110 / 8130/6150 / 6210/7118 / 8110 / 8218, 8310 / 8858 / 9000 ἃ 8110 


ιοαο5 4 Ὡβσιονς «οἱ: 
ΕππαίςΓΓἳ τοι ΙΕΝΗΚΕΝ 1) ιο ΦΕΛΗΡΕ απ » ΕΕ ς 


 ΒΤΒΙΟ| οοιςς 
49609 μεις ΕΕ) τοῦ 689 "δίδιν 49128 
ΠΕΙ ΗΕΟΡΤΗ Πεῖ ΘΙ(ΦΑΠΘΙ 9003 
σπα ο μπα τοσα σττπη πσοτετης 
Ἑ γε ως απ μασ τι ΕΠΕ 
-α ποπ πρ πι σ της 2 
απ πι πε απςκορτσΕ στ] 
ἆνσο μια. ο) θα, 


ών η] 


κο 
δν 2 στα Ἡ 
ππσταπ απ μαυ απ]ττ Ἑπππς ποπ.  εἴσα 
μη 89 5 
ΘΕΣΗ ΙΓ του 
Ἀτ σεν 77360 


0ο 


- 
πτν 


, 
ον Πεηῖς 17η κος 2 75044 Ἕκβὴ ο Ἱο0ς ΒΡΕ ΣΙΣὰ 


ο ο πο ο Ἕ ΟΤΕ πα 


. 
ο. 


 ἈΙΛΙΑΔΕΣ ΛΟΓΟΤΥΠΑ ἃ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΜΕΛΟΛΙΕΣ 


Ενημερωθείτε για όλα τα διαθέσιµα Τοφος ἃ Βἰπσίοπες στο ἰπίοιπεί: 


ΗΡ Οπιπίἰροοκ ΧΕΞ 


Ιπιε(Θροπίίυπι 5 ΙΙΙ 1.06 ΜΗΣ 
90 48 ΗΡΡ 

256 ΜΒ ΒΑΜ 

19" ΧΑ ΤΕΤ ἁἱδρίαγ 

ΝΑ 8 - 32 ΜΒ ΑΑΡ 
8χΡΥΡ ΒΟΗ ἃ {0-ΒΗ/ οοπιΌο ἀήνε 
56 ΚΌρς πιοάθπῃ 

ΕΙῃθιπεί 10/100 

11ο Ὀα[ἴθη/ 

Ἠήπάονις ΧΡ 1 χρόνο εγγύηση 
και ΣΤΟΙµΟπαράδοτο. 


------- 


-Ἡ 


.---- κ. «ιν 
1 - 


μα 


ΕΧΡΕΛΕ Δικτυωθείτε 


Ιπ]θ/8 ϱ6ἰθιο/Μ {200 ΜΗ7 
Μοΐῃμθιθοα(ά Αροϊϊο θ94 

198 ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἰο 750 ΜΒ 
200Β Η.0.0. υΡΜΑ 100 

32ΜΒ 90 «ΝΑ Κάρτα Γραφικών 
19 ΝΑ 0οἱοΓ Μοπῖοι (1280 Χ 1024 } 
(00 - Βοπῃ 59Χ 

Ε0.Ὀ. 1.44 ΜΒ 

δουπά 0α:4 

56 ΚΌρς Εαχ-Μοάςπι 

Κθγοαίᾶ ἆ Μοιιςθ 

9 Ἰπάονς 98 ή ΜΕ ἡ ΧΡ 


βά7,00 


ή 12χ700ε 


έἳ 


«μας 
ι - 


ἵηωπνοῃ ι 


[ο 


ΕΧΡΕΊΕ Ριοίεβδἰοηα 


ΑΜΡ ΑΤΗΙΟΝ 18 ΧΡ 266 
Μοἱηειθοαιά ΟΠἱρδ6ί 206Α 
5υρ6/ ΜΙ4ϊ ΑΤΧ 450 

128 ΜΒγἰο ΏΌΒ - 266 ΜΗΖ 
Θ02Β Η.0.0./ 7000 /ΑΤΑ 193 
(48-Εο/08 θ4 ΜΒ ΑΡ Κάρτα Γραφικών 
17’ 09ἱοί Μοπίϊοι (1280 χ 1024} 
ΓΝΏ -Βοπι 16 / 48 Χ 

ΕΡ,Ὀ. 14 ΜΒ 

δουπά 04:4 

Κθγύοαιά ἆ Μουςθ 

Ψήπάοιης 98 ἡ ΜΕ ἡ ΧΡ 


99ο 00 


ή12χ97,20ε 


} 


ο. [πἰθίβ ΡοηίυπίΒ 4 Ριϱοθοο: 1,7 0Η7 
9 Μοἱηθ/θοᾶ(ιᾷ ΡΏΗ ΒΑΜ 

9 9ἱῤ6Ι ΜΙάἱΑΤΧ 

9 256 ΜΒ ΒΑΜ ΓΠΒ - 266 ΜΗζ 

9 32ΜΒ 90 9ΝΟΑ Κάρτα Γραφικών 
9 400Β 7200 ιρπιΗθῦ 

9. 17’ 0010( ΜοπΙοι {1280 Χ 1024} 
9 ΓΝῃ -Βοπι 16/48 Χ 

9 οουπά σαιά 

ο. 1944 ΜΒ ΕΡΡ 

9 ΚθγΌοαί8 ἆ Μουφε 

9 Ἰπάονίς 98 ή ΜΕ ἡ ΧΡ 


862,00 


ἠ12χ98,0έ 


Γω) 


κ νννν.οοςδπιοςαἴα.α: / 01038.15.931 


Γιος ο 


ΑΙ )ΓΞ ΙΑ ο 5841/1519. 5 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.ΤΕΤ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27β, 106 89 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. : 010 9815.991 ΕΑΧ: 010 9815.905 
ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243, 104 43 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 010 5159.988 ΕΑΧ: 010 5159.028 
Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4, 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ.: 010 8986.991 - 3 

9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ.ΠΕΜ.-ΠΑΡ.: 9:00 -20:00 ΣΑ8.. 9:00 - 15:00 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1856 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1856 


